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tisége uj oldalarél mutatkozik meg a filmben. E csiklandés vigjaték lényege, hogy a ,haliloszté"

erégépet gyengéd lényként latjuk. Es ki tud ellenallni egy néi ruhaba bijt izompacsirtanak?
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_COOL.-vilag___

COOL slagerlista

Nagy nehezen sikerlilt feldolgoznunk azt a témérdek levelet amit kiildtetek kedvenc
jatékaitokrol. (CSAK IGY TOVABBI) Ezek alapjén a sorrend a kévetkez6:

. DOOM II. (Mi mas is lehetne!)
DOOM (A valtozatossag kedvéeért)
X-Wing

Lemmings

. Stunts

ok wN =~

Nyilvan nem mindenki kedvére valo ez a lis-
ta, hiszen ahany (baby)haz, annyi szokas
stb. Tovabbi helyezettek lehettek volna. Ci-
vilization, Sim City 2000, Tie Fighter, NHL
stb. A legtdbben mégis az els6é 10 jatékot

6. Flashback

7. TFX

8. Wolfenstein 3D
9. Mortal Kombat
10. Dune Il

jeloltétek meg a szavazo lapon. Ha tovabb-
ra is bekulditek kedvenc jatékaitok cimét,
igérem, hogy kozzé teszem Oket.

> 7
7 .me/(/ayl wlya
17 o

Februari szamunktél elkezdiink egy olyan rovatot,
ami a jatékok eldrejelzését adja, a kinti megjelenés szerint.
Most visszamendleg is (januar) talaltok cimeket. Zardjelben
a kibocsaté cég neve talalhaté. ime!

1995. januar

Pacific Air War (MicroProse)
Radio Active (US Gold)
Spectre VR (US Gold)

Prairie Dune (US Gold)

Heroes of Might and Magic (US Gold)
Commander Blood (Mindscape)
Menzoberranzan (Mindscape)
Cyclones (Mindscape)

Evasive Action (Mindscape)
Metal Marines (Mindscape)

Iron Assault (Vie)

The Scottish Open (Core)

1995. februar

Star Trek TNG (MicroProse)
Across the Rhine (MicroProse)
Navy Strike (MicroProse)

Jet Ski Range (US Gold)
Hammer of the Gods (US Gold)

Ticonderoga (Mindscape)
Skyreals of Jorune (Mindscape)
Renegade (Mindscape)

Super Karts (VIE)

Flight Unlimited (VIE)

Dark Forces (LucasArts)
Command and Conquer (VIE)
Sensible Golf (VIE)

Tower Assault (Team 17)
Bioforge (EA)

1995. marcius

Colonization Gold (MicroProse)
Merchant Prince (MicroProse)
Buried in Time (US Gold)
Super Street Fighter 2 (US Gold)
Total Distortoin (Mindscape)
Amazon Queen (VIE)

Forras: PC Format
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Leveliink jitt!

K.T. (Sopron): ,,Szégyen-gyalazat  a
nagyhangu 100 Ft alatti drat 200 Ft alattiva
feltornazni. Ilyent mds is tud! Ne legyen le-
koppintva a meglevé 687 féle MUMUS tipusu
magazin. Ez legyen egyéni, ez legyen COOL,
ami mashol nincs! Tudom az dremelést min-
dig meg lehet magyardzni, ha 133, hat 133-
Erthet, hiszen az afrikai berbereknél nagy
szdrazsdg volt ami tonkretette a multévi fog-
piszkalo  termést és ez a magyar gazdasdgot
is rendkiviil kdrosan érintette,  begyiiriizott."”

Hat be! Tudom, hogy szégyelhetjiik ma-
gunkat az aremelés miatt, masok is irtak, hogy
miért kellett arat emelni. El6z6 szamunkban
nem akartam részletezni, hiszen masok ugy
is elsirtak banatukat, de gy latszik kénytelen
vagyok...

A berberek fogpiszkaldinak kiszaradasa,
bar mérthetetleniil elszomorit (szegény, kicsi
barna bébik!), csak masodlagos szerepet jatszik
a COOL araban. El6szor is, kedvenc papirgya-
raink drasztikusan, kb. 30%-kal emelték a pa-
pirarat. Ezaltal a nyomdai koltségek emelked-
tek (lehet, hogy a festék is felment, de ha
nem, majd ezutan). Es hogy vidamabb legyen
az 0jév a terjeszt6k (a Posta) szintén durva
moédon megemelte az amigy sem Kkicsi ter-
jesztéi dijat (38%). Tehat mit tehet szegény
COOL, ¢ is belép a 100 felettiek taboraba.
(Nem kis banatomra!) Mivel a bankodas legjobb
ellenszere az evés, szegény COOL telezabalta
magat és 80 oldalasra hizott. Ez talan jobb hir,
mint az aremelés volt. Ha tovabbra is olvassatok
talan nem fog lefogyni.

A multkor kérdeztiikk, hogy szinesedjen
vagy hizzon a lap. Nos, azt hiszem észre vet-
tétek, hogy K.O.-val gy6ztek a bovités hivei.
(HURRA!) Ez az egyetlen magyar PC-s-jaték 1j-
sag ami 80 oldalas, ez mar elég egyéni! Nem?

A Comanche triikkkddet pedig a levelek
utan leirom, a matrica és golyostoll, egér-
alatét stb. készletemet pedig neked akar-
tam kiilldeni — majd masnak adom. Féléves
eldfizetés O.K?
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MR. BLACK, KE-FE sth. (Sdtoraljaij-
hely) ,Jo lenne, ha az eldfizetéknek lenne egy
szamuk, amit az ujsag kiildésekor a név mel-
lé, ala, folé vagy akdarhovd irndtok. Megjegy-
zendS, hogy a mendbb (17? - szerk.) szdmtech.
tjsagok (itt néhany ,,menébb" cim kovetkezik
- a szerk.) is haszndljik ezt

Kérdésem: minek? De ha ez tényleg fontos
akkor, majd az el6fizet6knek adunk egy sor-
szamot a neve ala, folé, mellé. Azt is meg-
igérem, hogy megprobalunk nem atesni a lo-
vunk tuloldalara. (Szinesség)

Ja, a megfejtésed, sajna, nem jo. Ezt kellett
volna irnod:

1. A 2. B 3. A4. CS5. B. (TIMECOP)

Juli: Mindenkit megnyugtatunk Juli Gjra irt,
és el tudtuk olvasni.

Cs. K.: ,Itt Cs.K. beszél. Jol vagyok! (Na
ez remek!) Ezt a jo kézérzetet az uj COOL-nak
készonhetem. (Mar nem éltiink hidba!) Tetszik
az ujsag, érdekes leirdsok és rendezettek...
(sic!) Tényleg jo lenne néhany szines oldal"
(Na latjatok azért volt aki a szinesség mellett
voksolt, de a tobbség lebirkdzta kettejiiket.)

Kérdéseidre a valaszom igen. Kicsit b6veb-
ben: a kiadoban megveheted a korabbi sza-
mokat. Ez mindenkinek szol! A MK-rdl lehet
sz6. A LK-rél szintén. A legjobb gépiink egy
486 DX2-80-as, jelenleg. A 286-0s gépbe is le-
het RAM-ot rakni illetve kell, hogy legyen
benne. (Max. 2 MB) De most javasolhatnam
azt, inkabb 1) alaplapot vegyél minimum 386
DX-et. A leggyorsabb processzor - amikor e
sorokat irom - a Pentium 100 Mhz.

ZOOLIO egy remek tippet kiildott
a TIE FIGHTER-hez:

,Ha egy lelkes T.F.
hogyan nézheti vissza a befejezett Battle-k
utan az animdciokat, hat ime: az auldbol
(Coruscant City) lépjen be a kiildetésekbe
(NEW Battle), és a man megcsinadlt kiildetést
inditsa ujra. Ezutan indul az animdcio.”

rajongé nem tudnd,

Tovabbra is varom leveleiteket a kiado cimére:

5 7%@/70/@7 é‘dya
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igéretemhez hiven: kdvetkezzen K.T. (Sop-
ron) kis gyonydrsége a Comanche-hoz:

.van a C.-ban egy eredetileg beépitett cheat
menul, csak elé kell halaszni:

Els6é lépés beszerezni az UNLZEXE.EXE
nevl kicsomagold prg-t, ami BBS-ekrdl
vagy ismer@s-ismeretlen programozok-
tél, programbuheratoroktdl kdnnyen be-
szerezhet6.

>-A  wincsin lev6 COMANCHE.EXE file
ugyanis az LZEXE.EXE-vel lett tdmoritve.
A gyengébb idegzetiiek, biztos ami biz-
tos, készitsenek tartalék masolatotot
CMANCHE.EXE file-rol a copy-val:
COPY_COMANCHE.EXE_COM_ORIG.
EXE paranccsal. (Ugye senki nem gon-
dolt a RENAME-re.)

>-A figyelmesek mar meg is irhatjak a
CORI.BAT nevll batch file-t, ami a
COM_ORIG.EXE-t futtatja.

Példaul a DOS-bol ezt igy a legegysze-
ribb:

COPY CON CORI.BAT (enter)
COM_ORIG (enter)
F6 (enter)

Ekkor a Wincsin létrejott a CORILBAT
program, amivel az eredeti COMANCHE
hivhaté be.

AEsslnk neki, és bontsuk ki a bepakol-
tat: Ussuk be

UNLZEXE COMANCHE.EXE COM_
HELP.EXE (enter)

>+ Valamelyik hexa-editort

A pontsorok megjelenésével megszuletik
a wincsin a COMHELP.EXE nevi, kb. 400
Kb-os(!) kibontott Comanche program.

hasznalva (pl.
DISKEDIT, vagy PCTOOLS, NORTON,
stb.) keressik meg az Uj allomanyunk-
ban a heat szocskat és editorral irjuk
at az el6tte levd karaktert (a h betl
eléttit kdzvetlendl) egy nagy C-re. igy a
Cheat szo6cska lathato.

>+ Mentés utan lépjunk ki a hexa-editorbdl

és irjuk meg a HELP-es comanche be-
hivéjat is:
COPY CON CHELP.BAT (enter)
COM_HELP (enter)
F6 (enter)

sHgy megvan a CHELP.BAT comanche

behivo is. Ezt futtatva a menisorunk
egy Uj PULL-DOWN meniivel bovil:
Cheat cimszoval. Ramenve kett6 eset
valaszthaté:

- a fegyverzet feltdltés (weapons),
vagy gyengébbeknek és
- a serllések kijavitasa (dowage)

ime kész a nagy mi, az alkot6 pihen - a
monitor elétt -, a gép forog a monitoron.

Ki lehet igy is probalni, a program evvel,

vagy enélkil is teliesen COOL."

Mastol is varunk hasonldéan jo otleteket.

o
oA JII(’(/(IO/{ wlyc

AMIGA, ATARI, PC tulajdonosok
figyelem! 3.57DD USA Polaroid
DATARESCUE  (papirdobozos),
USA Polaroid Professional  (mi-
anyagdobozos) magneslemez 590
Ft/doboz aron elado! Informacio:

FOLK PETER (06-1) 1351-289.

Elado egy 120 Mb-os SAMSUNG
WINYO 10 kg koriil.

Antal Julia, 1118 Budapest,
Manyoki u. 5. Tel.: 1-866-422.

Elad6 egy SB 2.0-val kompatibilis
hangkartya 3 CD vezeérl6vel, mik-
rofonnal 10 000 kortl. Antal Julia,
1118 Budapest, Manyoki u. 5.
Tel.: 1-866-422.

Legyél szamitogépes klubom
tagja! Jatékversenyek, programo-
z6i versenyek varnak! Valaszbori-
tékért tajékoztato!

Lang6 Robert,

6931 Apatfalva, Maros u. 56.

Sound Blaster hangkartya elado
7000 Ft kordli aron!

Erdeklédni:

Janka Viktor, 3900 Szerencs,
Bartok Béla ut 51.

Tel.: (47) 362-304.

Eladd egy C-64/1l. + 1541-11. +
Philips monitor + joyok + leme-
zek. Erdekl&dni:
Lajké Gyula, 6400 Kiskunhalas,
Martirok Utja 34.
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Tex Murphy a szerencsések kbzé tartozik, marami a géneket illeti.
A harmincas éveit tapossa, de senki sem nevezné fiatalnak.
Magannyomozo-irodaja a cséd szélén all. Mignem egy s napon...

Mozi vagy jatékprogram? Mindketté és egyik sem...
A j6v6 szazad interaktiv szorakozasa? Talan...

Bemutatja: PROF

A multimédiara alkalmas szamitogép-kon-
figuracidk otthoni terjedésével csak id6 kérdé-
sének latszott, hogy mikor szlletik olyan sz6-
rakoztatd szoftver, amely valéban kihasznalja a
technolégiaban rejl6 lehetéségeket. Nem hiaba
vartunk, megérkezett az elsé fecske. Under a
Kiling Moon névre hallgat, és sikere vilagszerte
6riasi. Tényleg olyan j6 ez a program, mint
amilyen a hire? A kovetkezé oldalakon min-
denki képet alkothat maganak errdl.

Torténet

San Francisco, 2042. A harmadik vilaghaboru
utan, és, meglehet, a negyedik elétt jarunk. Az
egykor csillogé varos utcai piszkosak és kihal-

1995/2

tak, csak néha vanszorog rajtuk keresztul egy-
egy toér6dott alak. "tébbséguk szerencsétlen
mutans: kisebb-nagyobb fizikai vagy szellemi
kérosodéast okozott benne a magas radioaktiv
hattérsugarzas. A lakossagnak csak kis része
mondhatja el magardl, hogy sziiletési adottsa-
gaindl fogva ellenalld6 a mutaciéval szemben.

Tex Murphy a szerencsések kdézé tartozik,
mar ami a géneket illeti. Mert egyébként az 6
élete is romokban hever. A harmincas éveit ta-
possa, de senki sem nevezné fiatalnak. Fa-
nyar, szikar fickd, legjobb baratja a whisky és
a cigaretta. Hata mogott egy ténkrement ha-
zassdg és szakmai karrier, magannyomozo-
irodaja megrendelések hijan a cséd szélén All.
Mignem egy szép napon...

Nem, ebben a vildgban nincsenek szép na-
pok. Legfelijebb alacsony hattérsugarzasu, elvi-
selheté napok akadnak. Az az éjféli éra, amikor
az Ezredes bedllitott Murphy-hez, még csak
ezek kdzé sem tartozott. A kettdjik kozott le-
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Under a Killing

zajlott par perces beszélgetés, és a ra-
kovetkezd hét nap mégis fontosabbnak
bizonyult mindannal, ami valaha tortént
Tex életében. No, persze, ezt abban a
pillanatban még egyikik sem sejtette...

Roégton elére szeretném bocsatani,
hogy a legtdbb kalandjatékhoz hason-
I6an az Under a Killing Moon is felté-
telezi az angol nyelv ismeretét. A nyel-
vet éppen tanuldék szamara igazi cse-
megét jelenthet ugyan a program
egészét végigkisérd digitalizalt beszéd,
de legalabb kozépszintli angol tudas
hianydban mind a hattértérténet, mind a cse-
lekmény homalyos marad. Természetesen a
részletes beépitett help-rendszernek is az an-
golul tudok vehetik hasznat.

Konfiguralas

Mivel a Kiling Moon a szokasosnal jéval ma-
gasabb kovetelményeket tamaszt a szamité-
gép hardverével szemben, essék néhany szé
a konfiguralasrél! Problémak esetén egyébként
melegen ajanlott a mellékelt kézikdnyv tanul-
manyozdasa, ez ugyanis harom kilén fejezetet
is szentel a témanak.

, the aP.lis:
et caught. Maybe you shauld get the
{ Chameleon to leave the Main Hall before you stroll in.

i
i

u've forg

A jaték telepitése az els6 CD-n talalhato
INSTALL program segitségével torténik, és tel-
jesen magatol értet6dd. Ennek futtatasa el6tt
viszont el kell inditanunk a VESA-kompatibilis
SVGA képernybvezérlé-programot. Ha a ve-
zérl6program még nem lenne a memdriaban,
egyelére nem érdemes vele veszddni, adjuk ki
inkdbb az INSTALL2 parancsot, és a telepités
gond nélkul lezajlik.

A jaték futtatdsahoz mar mindenképpen
szikséglnk lesz VESA vezérlésre. Az els6 CD-
n talalhaté egy SETVESA névre hallgaté prog-
ram, amely automatikusan kivalasztja, majd az
AUTOEXEC.BAT file médositasaval rendszerbe

INFOTABLA Ezt
Szoftver: a programot a
Cim: Under a Killing Moon - Gyilkos Hold alatt
Kibocsato: ACCESS Software Inc. .
Megjelenés:  1994. & Minor
Tipus: kaland, ,interaktiv mozi" rrej Multimedia
Hardver: j/ (v i Meeting
Géptipus: 386SX (486DX erésen ajanlott), .
JEINI VESA kompatibilis SVGA grafika Point
ApililiP (VLB vagy PCIl buszos videovezérlés ajanlott)
Memoria:. 4MB (16MB (!) ajanlott)
Helyigair Y 2MB (10MB ‘ajanlott). ¥ bocsitotta
Hang: minden ismert hardvert tdmogat rendelkezésiinkre
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an, ypah, | ky
migh! tryg ha

allitia a sziikséges programot. En azért jobb ér-
zésili felhasznaldknak inkabb egy nyulfarknyi
batch-file kézi elkészitését javaslom, igy a jaték
minden esetben egyszeriien indithatd lesz. Ne-
vezzik ezt a parancsfile-t mondjuk UKM.BAT-
nak, tartalma pedig legyen:

Xelérési UtW/ESA SVGA vezérl6program\el-
érési UtXMOON.EXE

A VESA SVGA vezérlét a videokartyahoz
mellékelik, de az ismertebb tipusokhoz tartozo
programok az els§ CD WESA koényvtaraban is
megtalalhaték. (Az elterjedt Trident kartyaknal
példaul a WESA\TRIDENT\vesa.exe program
lefuttatasa sziikséges.) A batch-file elkészitése
utan a jaték az UKM parancs kiadasara indul.

Elsé futtataskor be kell allitanunk az 6sszes
lényeges technikai paramétert, ezek aztan ké-
s6bb még valtoztathatok. El6szér is hangge-
neralas mikéntjével kell foglalkoznunk. A digi-
talizalt hanghatasok (DIGITAL FORMAT) és a

Rook Garner
Chelsee Bando
Louie Lamintz

Francesca Lucido

Sal Lucido
Ardo Newpop
Colonel
Rusty Clown
Crusade

Mac Malden
Heek Nariz

Hamm Underwood
(More)

3 [ IRVERTORY

Select a topic

[ wmer [rexy reave

| Y arsaiany manee

Boek, If you want ic talk to him, you
ng out arcund (ot Tomer

zene (MIDI MUSIC) megszolaltatasat kulon-ki-
16n kell szabalyozni. A képernyd bal oldalan ta-
lalhaté listdban gyakorlatilag az 6sszes létezé
hangkartya-tipus szerepel, az alapbedllitas
szerinti értékek természetesen fellilbiralhatok.
A SOUND TEST gombra kattintva tehetiink
probat az érvényes bedllitasokkal. Az AUTO
DETECT tovabbi kényelmi funkcié, automati-
kus kartyafelismerésre hasznalatos a digitalizalt
hangok esetében. Az automatikus felismerés,
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‘Under a Killing

ha nem is gyakran, de sajnos hibazhat, ilyen-
kor inditsuk ujra, vagy éllitsuk be kézzel a ki-
vant értékeket. Ha minden rendben, szokas
szerint kattintsunk az OK gombra!

Zsufolt panel jelenik meg: ez a konfigura-
cios féképernyd, amely gyakorlatilag az 6sszes
technikai paramétert tartalmazza.

A kép bal oldalan, SOUND cimsz6 alatt az
imént beadllitott, hanggal kapcsolatos értékek
szerepelnek. Az ON/OFF kapcsolonégyzetekkel
akar a digitalizalt hangok, akéar a zene ki-be kap-
csolhaté, a VOL felirat mellett szereplé érték a
hangerét szabalyozza. A TEST gombbal hang-
prébat tehetiink. Ha esetleg mas hangkartyat
szeretnénk valasztani, akkor a kattintsunk kép-
ernyd aljan a SET SOUND DEVICE mezére!

A képernyd tetején a hasznalt szamitdégép-
konfiguracié legfébb, a Kiling Moon szem-
pontjabol fontos adatai szerepelnek. A CD-
ROM felirat alatti TRANSFER RATE és a
BURST RATE érték a meghajtérol két
lépcs6ben torténé adatatvitel sebessé-
gének mérészama. Folyamatos képi
megjelenitéshez az el6bbi legalabb
150, az utdbbi 300 kell, hogy legyen.
(A TEST gombra kattintva tajékozéd-
hatunk az aktualis értékekrdl.) Es hogy
miért lathato itt négy sor egymas alatt?
Nos, akik megengedhetik maguknak,
hogy tobb CD-meghajtét csatlakoztas-
sanak a gépukhéz, azok megmenekil-
hetnek a CD-k cserélgetésétél. Ehhez
itt kell beallitani, melyik lemezt melyik
meghajté tartalmazza.

A MEMORY panelen a rendelke-
zésre all6 szabad tarkapacitas olvas-
haté. A Kiling Moon XMS-t hasznal,
tehat EMS-menedzserekkel (EMM386, QEMM
stb.) folésleges fogyasztanunk az esetleg
amugy is szlikds memoriat.

A VIDEO mezdben videokartyank sebessé-
ge lathaté. 5000-nél kisebb adatok mar kelle-
metlen képmindségbeli romlast eredményez-
hetnek. 12 000 fol6tt megnyugodhatunk, a
kartyank kielégitéen gyors.

Miutan lelombozddtunk szegényes hard-
verkapacitasunkon, vessunk egy pillantast a
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MISCELLANEOUS (vegyes) panelen talalhato
beallitasi lehet6ségekre. Ezek kozll csaknem
valamennyi elérhetd kdzvetlenil a billentylizet-
rél, akar a jaték kozben is. A megfeleld gyors-
billentylk piros szinnel kiemelve olvashatdk a
képernyén.

A CAPTIONING a digitalizalt beszéd irasos
megjelenitését kapcsolja ki/be. A HINTS a ké-
s6bb teritékre kerll6, forradalmi tipprendszert
teszi elérhetévé, vagy éppen elérhetetlenné. A
WALKING SPEED a harom dimenziés térben
torténé mozgasunk sebességét, a MOUSE
SENSITIVITY az egér elmozditasanak érzé-
kenységét szabalyozza, harom fokozatban. A
TILT a bdlintas - felfelé, vagy lefelé tekintés -
vezérlését allitia be: NORMAL maédban a kur-
zor-fel billenty( jelenti a felfelé, kurzor-le a lefelé
boélintast, de repllészimulatorokon megizmo-
sodott jatékosok fel is cserélhetik a kett6t, RE-
VERSE moddot valasztva.

Utoljara maradt talan a legfonto-
sabb paraméter-csokor, mely a képer-
nyd alsé részében talalhato. A MOVE-
MENT MODE cimszé alatt tudjuk kiva-
lasztani, hogy a jatéktérbeli barango-
laskor mekkora legyen a megjelend
kép mérete (WINDOW SIZE), valamint
mennyire legyen preciz a grafika kidol-
gozottsaga (RENDERING QUALITY).
Erdemes mindenkinek kisérletezni,
majd igényei és lehet6ségei szerinti
kombinaciét beallitani. Ha az alapér-
téknél kisebb képméretet valasztot-
tunk, attél még mozgasrol cselekvésre
valtva a kép kitoltheti az ablak egészét!
Ehhez az INTERACTIVE MODE-nal
szerepld elsé kapcsolét kell kijeldintnk.
(ALWAYS SWITCH TO...) A képméret ilyen-
kor lassabb gépeken sem probléma, hiszen
nem kell mozgatni latvanyt. A DO LETTER-
BOX SCENES IN LO-RES a kifejezetten lom-
ha videokartyaval felszerelt gépeknek jelent
segitséget. Beallitasaval a digitalizalt video-
jelenetek normal, 320x200-as VGA felbon-
tasban lathatok.

A paraméterek felsorolasanak végére ér-
tink, kovetkezzék néhany jétanacs!

8

* Hacsak nem Pentium ketyeg a gépiinkben,
ne is varjuk, hogy a térbeli mozgas meg-
jelenitése egyszerre lesz nagyméretli, gyors
és részletes. En egy 486DX2/66-oson,
gyorsnak szamité lokalbuszos ET4000-es
videokartyaval, a legrészletesebb képkidol-
gozast valasztva még éppen elfogadhato-
nak taldltam az alapbeallitast, 432x324-es
ablakot. (Hozzateszem, hogy kozepes ki-
dolgozottsagi fokon akar a teljes képernyds
abrazolas is élvezheté gyorsasagu volt. No,
meg az is igaz, hogy a DOOM utan az
embernek elvarasai vannak a sebességgel
kapcsolatban...)

* Elegendd memoria hianyaban, sajnos, tobb
mindenrél le kell mondanunk. Ha a szabad
tarkapacitas nyolc megabyte ala csokken,
a térbeli grafika egyre elnagyoltabba valik,
néhany szinhelyen mar kifejezetten zavaroé-
an kockas lehet. Négy megabyte kornyé-

kén elvesznek a hattérzajok és a digitalizalt

dob alafestés. Ez a mindségcsdkkenés
azért nem olyan tragikus: én négy megas
gépen jatszottam végig a programot, és
nem volt kilonésebb panaszom.

* Ha a CD meghajtordl zajlé adatolvasas
nem kelléen gyors, azt mind a kép-, mind
a hangminéség megszenvedheti. A konfi-
guracios képernyé CD-ROM/Burst Rate
pontjaban tajékozédhatunk a drive belsd
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puffere és a processzor kézoétti adatmoz-
gatas sebességérdl. Ha itt 375-nél kisebb
szam olvashato, érdemes megprébalkozni
a jo6 oreg SmartDrive hasznalataval. Ta-
pasztalataim szerint 4 megabyte memodria
esetén korilbelil 100K cache-t gyomo-
szb6lhetink be még a tarba. Ez szerencsés
esetben elegend6 lehet a problémak kiki-
szbbdlésére.

Rook Garner
Chelsee Bando
Louie Lamintz

Francesca Lucideo

Sal Lucido
Ardo Newpop
Colonel
Rusty Clown
Crusade

Mac Malden
Beek Nariz

Hamm Underwood

Select a topic

-

£ ?Auxuuuev PANEL

e szasahoz az 6sszes fontos mozgasfaj-

Ten! You think | know about everything?! !A Ask abou

}
« (B Indrconuersatien

* Egy szd, mint szaz: készlljunk fel arra,
hogy az Under a Kiling Moon csak csucs
PC-ken nyujt teljes élményt. Ha megtehet-
juk, vasarlas el6tt érdemes egy pillantast
vetni a programra futas kdézben, sajatunk-
hoz hasonld kaliberl gépen. igy elkerilhet-
juk az esetleges csalodast... A jatéek veég-
s@ értékelésénél természetesen figyelembe
vettem az itt leirtakat.

Végre jatszhatunk...

Kalandjaink soran haromféle jaték-izemmad-
dal fogunk megismerkedni. El&szor is latha-
tunk bevezet6-atvezetd képsorokat, videofilm-
részleteket, hallhatunk  hangbejatszasokat.
Ezek a mozira emlékeztetdé részek altalaban
igen latvanyosak, de beavatkozasra nincsen
alattuk lehetéségunk. Masodsorban szabadon
mozoghatunk a harom dimenziés térben, a
grafikus ablak ekkor a mi szemszdginkbdl
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mutatja a kérnyezetet. Harmadrészt pedig k1u:-3
Ionféle cselekvésekbe kezdhetlink, példaul tar-
gyakat hasznalhatunk, személyekkel beszél-
gethetiink. llyenkor vagy kérnyezetiink kimere-
vitett harom dimenziés képét, vagy a
targyakat, személyeket abrazolé animacidkat
latjuk viszont az ablakban.

A jaték szempontjabol értelemszeriien a
mozgasi-, illetve cselekvési mod a legfonto-
sabb. A ketté kozétt a SZOKOZ lenyo-
masaval, a jobb egérgomb dupla kat-
tintasaval, vagy - ha létezik - a kozép-
s6 egérgomb kattintasaval valthatunk.

A jatéktérben torténé mozgas elsd
prébalkozasra még a leiras szerzgjét,
a sokat latott veteran egerészt is meg-
izzasztotta. Elethiinek élethi, de, mi
tagadas, kissé nehézkes. A Vezérlés
cimszo6 alatt részletes leiras talalhatéd
rola. It csak annyit jegyeznék meg,
hogy a Kiling Moon sikeres végigjat-

ta ismeretére és hasznalatara szikség
van. A meglehetésen valésaghl harom
dimenzids koérnyezetben sokszor csak
labujjhegyre allva, vagy éppen legug-
golva, fel-le nézelédve pillanthatunk meg
kulcsfontossagu targyakat. Ha kezdetben ne-
hezen menne az iranyitas, ne csliggedjunk, in-
kabb préobalkozzunk meg a konfiguracios pa-
nelen az egérmozditas-érzékenység és a moz-
gasi sebesség alacsonyabbra allitasaval.

A cselekvés Osszetettebb ugyan a moz-
gasnal, mégis rendkivul kdnnyen vezérelhetd.
A grafikus ablak aljan hat igét olvashatunk,
ezek balrdl jobbra haladva: néz, felvesz, moz-
gat, nyit/zar, beszélget, ki/be kapcsol. Az ép-
pen érvényes igét sarga szin, és az egérkurzor
alakjanak megvaltozasa jelzi. A jatéktérben
barmilyen targyat vagy személyt meg lehet
nézni, ehhez egyszerlien ra kell mozgatni az
egérkurzort, majd, ha a kurzor nagyitova val-
tozott, a bal gombbal kattintani. Egy-egy
targyra, illetve személyre a nézésen kivil csu-
pan egyetlen masik tevékenység vonatkozhat.
Ajtokat példaul nyitni-zami lehet, a foldon he-
verd targyak elmozdithatdk, az emberekkel be-
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szélgethetlink stb. Ha a kurzort a targy folé
mozgatjuk, az alkalmazhat6 cselekvéshez tar-
tozé szdveg vildgosabba valik. llyenkor a jobb
gombbal kattintva valthatunk at a nézésrél az
adott cselekvésre, majd ezutan bal gombbal a
targyra kattintva Tex végre is hajtja azt.

A felvett targyak személyes holmijaink kézé
kerllnek. Ezek listajat a képernyd jobb szélén
elhelyezkedd INVENTORY gombra kattintva
kapjuk meg. A képernyé tetején megjelend lis-
tdban azutan ujabb kattintassal valaszthatunk
ki egy konkrét targyat, amit kis ablak-
ban is viszontlatunk. Ha tlzetesebben
szeretnénk szemigyre venni a dolgot,
az EXAMINE mezé6t kell kijeldIntnk. Ek-
kor a targyrdl kinagyitott, mozgd képet,
és bbvebb leirast kapunk. A mar meg-
Iévd holmik atvizsgalasa igen fontos,
mert Ujabb hasznélhat6é targyakra, in-
formacidkra tehetiink szert. A vizsgalo-
dasnak a RESUME mezére Kkattintva
vethetink véget.

A magunknal tartott targyak a jaték-
térben elhelyezked6 targyakhoz kap-
csoléddéan hasznalhatok. Erre a USE
parancsgomb szolgdl. A listaban jeldljuk
ki a nalunk lévé targyak valamelyikét, kat-
tintsunk a USE gombra, majd egy, a ja-
téktérben elhelyezked6 targyra. Ha a barat-
sagtalan ,That's not gonna work" Uzenetet
kapjuk, hiaba faradoztunk. Ha viszont sikeres
volt a probalkozas, még baratsagtalanabb dolog
torténik: semmi. Nem csak, hogy egy arva elis-
merd, nyugtazé szdécska sem hagyja el a hang-
szorot, legtébbszér még a képernyén sem figyel-
het6 meg valtozas. Mindéssze abbdl kovetkeztet-
hetiink akcionk sikerességére, hogy a hasznalt
targy eltlnt, illetve megvéltozott.

A térgyainkra vonatkozé parancsok kozul az
EXAMINE és USE mellett harmadik a COMBI-
NE. Ezzel két, meglévd targyat kombinalhatunk,
hasznalhatunk egyutt. A parancsgombra térténd
kattintas utan a targyak akar a szdveges, akar
a grafikus listabol kivalaszthatok.

Nyozémunkank részeként tébbszor eléfor-
dul, hogy fecnikre tépett papirdarabkakbol kell
kisilabizalni valamilyen fontos (zenetet. Az
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The Colonel tatked about that, but | never really pad !
Any attention -

EXAMINE parancs hatasara ilyenkor kusza pa-
pirszeletek bukkannak fel az ablakban. A - tob-
bek koézétt - Windows-bdl is jol ismert, egérrel
torténd vonszolassal ezeket odébb lehet moz-
gatni. Forgatasukhoz tartsuk lenyomva a bal
egérgombot, és nyomjuk meg a kurzort jobbra-
balra mozgaté nyil-billentylik valamelyikét!

Mint mar emlitettem, lehet6ségunk van be-
szélgetni a jatékban felbukkand szereplékkel.
Ha az illeté6 személy a harom dimenziés térben
helyezkedik el, ehhez a TALK parancs kiadasa,

Rook Garner
Chelsee Bando
Louie Lamintz
Francesca Lucido
Sal Lucido

Ardo Newpop
Colonel

Rusty Clown
Crusade,

Mac Maldhn

Beek Nariz

Hamm Underwood

T ALCHIARY PANEL

fAisk about ...

fnd conversation

majd a szaj-kurzorral t6rténé rakattintds szik-
séges. Egyes helyszineken még erre sincsen
szlkség, a beszélgetés ugyanis automatiku-
san elindul. Minden megszdlalasunkkor harom
lehetéség kozil véalaszthatunk. Ezek a képer-
ny6 jobb alsé részén, olvashaték, A, B, C pon-
tokba szedve, Ugyes o6tlet a program készit6-
itél, hogy itt nem ismerjik elére a konkrét va-
laszokat, csupan a vélasz stilusat. Valamelyik
szOveghez tartoz6 gombra kattintva Tex az
adott stilusban folytatja a tarsalgast. Nem
megfelelé beszédstilus valasztdasa bizonyos
helyzetekben az életiinkbe is kertlhet...
Miutan kellemesen elcsevegtink a szerep-
I6kkel, sokukat ki is kérdezhetjik. A magunk-
nal tartott targyak kataldgusa helyén ilyenkor
személyek, targyak, fogalmak listaja jelenik
meg. Ha ez hosszabb a rendelkezésre allé
helynél, a lista alatti nyilakra kattintva lehet la-
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pozni. Ahhoz, hogy valamirdl megtudjuk be-
szélgetbpartnerink véleményét, el6szor a lista
egy pontjara, aztan az ASK ABOUT... feliratra
kell kattintani. A faggatézas korébe tartozo té-
mak halmaza a kihallgatasok soran bdviilhet,
vagy szikdilhet.

Beszélgetés kdzben nem egyszer meg kell
mutatnunk, vagy at kell adnunk egy nalunk 1é-
vé targyat. llyen esetben kattintsuk a targy ne-
vére, majd az OFFER FROM DIRECTORY
gombra! Ha pedig mar nincsen tébb kérdezni-,
vagy mondanivalonk, az END COVERSATION,
vagy EXIT TO... mez8kre kattintva befejezhet-
juk a bajcsevelyt.

A cselekmény legnagyobb részt San Fran-
cisco-ban jatszédik. Ahhoz, hogy a varos
egyik pontjardl a masikra jussunk, kattintsunk
a TRAVEL gombra! A felbukkand térképen
megjelennek utazasunk valaszthatoé célpontjai.
Jeloljuk ki valamelyiket egy kattintassal, erre

térkép alatt megkapjuk a célponthoz tartozé
esetleges al-szinterek listdjat. Ha ezek kézul is
vélasztottunk, mar csak a GO TO parancs ki-
adasa van hatra.

A tényleges jaték vezérlésének leirasa ezzel
nagyjabdl ki is merilt. A nyomozas soran per-

sze addédnak olyan helyzetek, amelyekben
nem az eddig részletezett rutinszerli cselek-
véssorok a célravezetdk. Széfeket kell kinyit-
nunk, szamitogépeket kell hasznalnunk, és
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sok, ennél a ketténél joval izgalmasabb felada-
tot is meg kell oldanunk. Leirasukra itt nem ke-
ritek sort, mert egyrészt csak a jaték oromeét
venném el, masrészt a program mindig tajé-
koztat a szlkséges iranyitasrol.

Néhany, ,technikai" részlet ismertetése van
még hatra. Ezek kézll a legegyszeriibb a ve-
zérl6panel alsé részén lathaté TEXT gomb:
hasznalataval ki/be kapcsolhatjuk az irott sz6-
veget. A mellette elhelyezked6 HINTS felirat
mar sokkal érdekesebb dolgot takar. Ha a
konfiguraciés képernyén nem tiltottuk le ezt a
lehetéséget, rakattintva segitséget kaphatunk
a nyomozasban. A segitség pontlevonassal jar,
a jaték megoldasa pedig csak akkor tokéletes,
ha a maximalis 1000 pontot mind begydijtjik.

Az elsé megjelend segité-képernyén az ép-
pen aktualis teenddink listaja szerepel. Ezek
megmutatasa 1 pont levonassal jar. Ha a té-
telek melletti kérdGjelre kattintunk, tovabbi
pontlevonas nélkil megkapjuk az
adott teend6hdz szlkséges elemi lé-
pések listajat. Ezen a listdn viszont
csak a mar elvégzett lépések vannak
feltiintetve. Ha kivancsiak vagyunk a
kovetkezd sziikséges lépésre, a legel-
s6 Ures sor melletti kérddjelre kell kat-
tintanunk. Ez mar négy pont levonast
fog jelenteni. Egyszerre mindig csak
egy lépést tarhatunk fel a még hatra-
lévoék kozil. Az elvégzendd teenddk
listdjahoz a DIRECTORY, a jatékhoz a
CANCEL gomb megnyomasaval lehet
visszatérni. A HINT-képerny&kén megta-
lalhaté a HELP parancsgomb is: kijel6-
lésével elindithatjuk a Kiling Moon be-
épitett informacids rendszerét. Ez kéz-
hez all6 ugyan, de a jatékhoz mellékelt flzet-
hez képest semmiféle tobbletet nem tartalmaz.

Menuk

Egyetlen, még nem emlitett kapcsold talalhato
a jaték kozben szemink el6tt 1évé tablan. Ez
az AUXILIARY PANEL feliratot viseli, és kijelo-
lésekor a rutinos kalandozdék szamara jél is-
mert menid bukkan fel: NEW GAME, LOAD,
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SAVE, CONFIG, CREDITS, INTRO, EXIT TO
DOS. Szaladjunk gyorsan végig ezeken az
unalomig ismert a menipontokon!

A NEW GAME - U jaték valasztasakor
megjelené képernyén be kell irnunk a nevin-
ket, hogy a program a tovabbiakban személy-
re szabottan tarthassa nyilvan a jatékmenetet.
Valaszthatunk persze a mar regisztralt jatéko-
sok kozil is. Jatékallas kimentésekor (SAVE
opcio) a file-névhez rovid leirast is mellékelhe-
tink. A Kiling Moon
egyébként automati-
kusan feljegyzi a
mentés idépontjat,
és azt a helyszint,
ahol a mentés pilla-
nataban éppen tar-
tézkodunk. Mind-
ezek a LOAD - jaté-
kallas  visszatoltése
menlpont valaszta-
sakor felbukkano lis-
taban is jol lathatéan
szerepelnek. Itt
egyébként a jatéko-
sok listaja is megjele-
nik, kozulik valakit
kivalasztva az illet6 kimentett jatékallasai tiin-
nek fel a képernyén. A mellettik bal oldalon
talalhaté kis kérdéjelekre kattintva lathatjuk vi-
szont a mentéskor esetleg begépelt kommen-
tart. A program egyébként alaphelyzetben tar-
talmaz egy EASY nevl jatékost, akinek min-
den fontosabb ponton - azaz az egyes napok
legvégén - kimentett tokéletes jatékallasai a
rendelkezéslinkre allnak. Ezek visszatoltése re-
mek maddszer arra, hogy megmenekiljink a
nyomozas izgalmaitdl... Van itt még egy DE-
LETE PLAYER - jatékos torlése és DELETE
GAME - jatékallas torlése parancsgomb is.
Ezek hasznalata, gondolom, nyilvanvalé.

A CONFIG mezére kattintva a kezdetektdl
fogva jol ismert konfiguracidés képernyére ke-
rulink, vagyis modosithatjuk a technikai beal-
litasokat. Ha ezeket megitélésiink szerint leg-
jobb lenne rendszeresen valtoztatgatni (példaul
mozgaskor néha kisebb, néha nagyobb képet
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latni), akkor a panel alland6 behivasa helyett
célszeriibb a pirossal jelzett gyorsbillentylk
hasznalata. A CREDITS a program - vagy in-
kabb film ? - stablistajat vonultatja fel, megspé-
kelve néhany, a forgatds soran megesett komi-
kus jelenettel. Az INTRO gomb lenyomasaval a
bevezet6é percek lathatok Ujra, az EXIT TO DOS
pedig mindannyiunk kedvenc operacios rend-
szerének karmai kozé taszitja vissza a gyanut-
lan jatékost.

Tippek

A leiras soran eddig szandékosan alig ejtettem
szot a Killing Moon sztorijardl, az eléttiink allo
konkrét feladatokrol, még kevésbé azok meg-
oldasairdl. Erre most se szamitsatok! Ha mas
nem, egy ekkora programnak mar a beszer-
zési koltsége is a személyes végigjatszasra
kell, hogy 6szténdzzén mindenkit! A javithatat-
lanul lustakat vagy reményvesztetteket a be-
épitett tipprendszer amugy is kézen fogva, lé-
pésrél-lépésre végig vezeti a jatékon. lit és
most mindéssze a kerettorténetrél kdvetkezik
egy kicsit bévebb ismertets, ilyesmit egyéb-
ként a kézikdnyv is tartalmaz.

A jaték féhése, Tex Murphy aligha nevez-
heté tipikus XXI. szazadbeli privat kopoénak.
Hosszu ballonkabatot, szembe hulzott vaszon-
kalapot visel, szenvedélyesen fiistdli a Lucky
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Vezeérlés

Lassuk a jatéktérben torténé mozgdas iranyitasanak részleteit!

egér el6re/hatra: séta el6re/hatra

egér jobbra/balra: elfordulas jobbra/balra

bal gomb+egér jobbra/balra: oldalazas jobbra/balra

jobb gomb: megallas

jobb gomb duplan,

esetleg ko6zépsé gomb: valtds a mozgasi- és a cselekvési méd kozott
R lenyomva tartasa: séta helyett futas

kurzor fel/le: fejbolintas, beallitastol fliggbéen fel/le vagy le/fel
TAB : fej vissza a vizszintes sikba

CTRL : lejjebb ereszkedés

bal SHIFT : feljebb emelkedés

E : vissza normalis szemmagassagba

A, S, Z, Q, W lenyomva : nézési irany idéleges megvaltoztatasa
elébbiek + bal gomb duplan: a mozgas iranya a nézési irany lesz

D, F lenyomva : bolintasi szdg id6leges megvaltoztatasa

Egyszeri, nemde? Sajnos az idéleges elfordulasok és bodlintasok kivételével mindegyikre
szlikség is lesz...

A cselekvési mdédban egérkattintassal kiadhaté parancsok billenty(rél is elérheték. Nem
hinném, hogy egy egyszer(i kattintas helyett barki is billentylinyomkodashoz folyamodna,
ezért csak réviden:

H - hints, V - travel, | - inventory, = - combine, E - examine,
L - look, G - get, M - move, O - open, T - talk, F - on/off.

A konfiguraciés panelen - no meg persze a jatékhoz mellékelt leirasban - olvashatdé sza-
mos gyorsbillenty(i, amelyekkel példaul a grafika méretét és részletességét lehet modosi-
tani. Most ezek kozil kdvetkeznek a legfontosabbak.

1,2,3,4,5,6,7,89.0 grafikus ablak nagysaga, 1 a legkisebb, 4 az alapértelmezés,
7 a teljes képernyd

F2, F3, F4 grafika kidolgozottsagi foka, ez forditottan aranyos a meg-
jelenitési sebességgel

F10, F11, F12 jatéktérbeli mozgas sebessége

Véqil pedig néhany altalanos kezelégomb:

F1 Help, beépitett segitség a program egészérdl
P mozirészlet befagyasztasa
barmely gomb,

+ bal egérgomb mozirészlet atugrasa

+ jobb egérgomb telies atvezet6 mozi atugrasa

+ ALT-C a lathaté képernyd ,lefényképezése",

azaz winchesterre mentése TARGA file-formatumban
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Under a Killing

Strike-ot, és kortyolgatja a Bourbont. Ugy fest,
ugy viselkedik, ugy beszél és ugy gondolkodik,
mintha csak az 1930-as évekbdl lépett volna
el6. Kedves, jézan, romantikus lélek, nem is
igen talalja helyét az Uj vilagban. Bar palyaja
igéretesen indult, a szakmai -és szerelmi- siker
mostansag messze elkerlli. Irodat csak egy
reménytelenil lerobbant varosnegyedben tu-
dbtt bérelni, ismerései és szomszédai ezért
szinte kivétel nélkil mutansok. Egyesek kozu-
Ik valéban torz, szinte komikus fogyatékos-
sagoktol szenvednek, masokon viszont kivilrél
semmi sem latszik.

Chelsea Baldo, az ujsagoss-
tandot Uzemeltet6 fiatal lany az
utébbiak kdzé tartozik. Rendki-
vil vonzé teremtés, raadasul
okos és tajékozott is. Erdemes
hat joban lenni vele! Louie La-
Mintz, a sarki vendéglé tulajdo-
nosa szintén kedveli Texet. Erés
fUszerektdl illatozo biféje felér
egy kisebb hirligynokséggel,
ugyanis a kornyék 6sszes plety-
kaja ide fut be. Francesca Lu-
cido pizzériaja szintén fontos ta-
lalkahely, bar a masodik virag-
zasat él6 Franny els6sorban
maganyos férfiakra vadaszik. Boltszomszédja,
a zaloghazat fenntartdé Rook Garner pukkadt
kis harmadik vilaghaborus veteran, de pofeteg
mellkasa mélyén arany sziv dobog. Ardo New-
pop az egykor hires Golden Gate szalloda por-
tajan dolgozik. Ha valaki, akkor 6 nem tagad-
hatna le, hogy mutans: megvan vagy két mé-
ter 6tven centi, és szaznyolcvan kild. Igazi
orias, és nem is a békés fajtabdl. Szellemi ké-
pességei sajnos nemigen haladjak meg egy
Otéves gyerek szintjét.

Tex Murphy-nek az Ezredes latogatasa uta-
ni borus reggelen csak egy dolog jar a fejében:
munkat talalni, és végre bebizonyitani a vilag-
nak nyomozdi képességeit. Felkerekedik hat,
hogy korlIlnézzen a kornyéken...

Aki valaha latott mar szamitégépes kaland-
jatékot, annak aligha kell részleteznem, mi tor-
ténik ezutan. A kisstilG rutinmunka soran Tex
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mind gyanusabb eseményekre és személyekre
bukkan. Mikor pedig végll az egész vilagot at-
szO6vd Osszeeskivés nyomait fedezi fel, mar
nincsen szamara visszaut...

A sikeres nyomozashoz csak a szokasos
jétanacs adhaté: vizsgaljunk meg mindent ala-
posan, és kérdezzik ki az 6sszes utunkba ke-
rilé szereplét! Ne restelljink benézni az asz-
talok ala, a falon 16gé képek moégé, ne sajnal-
juk a faradsagot Ujra és Ujra visszatérni
ismeréseinkhez a jaték soran. Hiszen nem ki-
sebb a tét, mint a vilhg megmentése...

Az esetleg elakadt jatékosoknak Uzenem:

a sztorit soha nem ronthatjuk el véglegesen,
tehat nem kell azon morfondiroznunk, hogy
esetleg lezarult eléttink a megoldashoz vezetd
ut. Nem jellemzé a Kiling Moonra az sem,
hogy szaz halalt kellene halnunk a kuldetés si-
keres teljesitéshez. Sokkal inkabb egy hagyo-
manyos mozifilmre emlékeztet a program me-
nete, aminek a végén mindenképpen ott a
happy end...

Kiprébaltam, és...

...nehezen tudtam felalini a képerny6 elél (de
nem azért mert elzsibbadt a nadragom). Az
ACCESS Sotfware stabja bevallottan olyan
programmal akart megjelenni a piacon, amely
gyOkeresen atalakitia a Hobbit, Zak McKrac-
ken és Leisure Suit Larry viszontagsagain
edz6dott generacio kalandjatékokrol alkotott
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Under a Killing

képét. Nem csak a programozoi stab jeleske-
dett a kezel6i fellulet megtervezésekor, de az
alkalmazott profi hollywoodi szinészek is kitet-
tek magukért szerepeikben.

A Kiling Moon ugyanakkor vélhetdleg csak
az elsé a hasonld szodrakoztatd szoftverek so-
raban, és, mint ilyen, nem mentes a gyermek-
betegségektél. A forgatokdnyv-irok érzésem
szerint nem tudtak feln6éni a feladathoz. Zse-
nialis dramaturgiai megoldasok és gyermeteg
betétek egyarant megtalalhatok a sztoriban.
Kivalé példaul a fészereplé karaktere, de rajta
kivil kevés igazi jellemrajzzal talalkozunk, pe-
dig ez nem lenne mellékes egy detektiv-torté-
netben. A cselekmény mozgalmas, jol 6tvozi
a dramai és komikus elemeket, de cselekvési
szabadsagunk bizony korlatozott, és maga a
nyomozas csak kisebb-nagyobb zdékkendkkel

halad a végkifejlet felé. A reklamok minden
id6k legélethibb szamitogépes jatékaként hir-
detik az ACCESS Software alkotasat. Ha ez
igaz is lenne, vajon szamitana-e valamit? A
Day of the Tentacle-t senki sem
vadolta élethUséggel, mégsem
nevezném elviselhetetlenul rossz
darabnak... Az izgalmas atmosz-
féra megteremtésében pedig egy-
szer(bb jatékok is felilmultak mar
a Kiling Moont.

A technikai kivitelezés termé-
szetesen leny(ig6z6, és mar 6n-
magaban is képes orakra a karos-
székhez szdgezni a jatékost. De
milyen arat kell fizetniink ezért? Es
az ar itt sz6 szerint, forintban ér-
tendé... Pentium processzor és
16 megabyte memoria javasolt?
En is tudnék valamit javasolni a készitéknek...!
Ha rosszmaju lennék, azt is mondhatnam,
hogy a CD-k cserélgetése kifejezetten a C64-
es id6kre emlékeztet...

Olyan jatékkal allunk szemben tehat,
amelynél a képzeletbeli mérleg mindkét serpe-
nyéjét tonnas sulyok nyomjak. Mindenki maga
dontheti csak el, hogy megéri-e gyijteményét
gazdagitania vele. Ha az igen mellett voksol,
minden bizonnyal t6bb hetes szdérakozasnak
néz elébe, és évek multan talan elmondhatja
magarol, hogy polcan ott lapul a kalandjaté-
kok Uj nemzedékének &satyja, az Under a
Kiling Moon.
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Az Ultima eposz nem érhet véget!
Origin-ék mindent megtettek, hogy az immar nyolc fejezetet, és
szamos alfejezetet szamlalo jaték-saga ne valjék unalmassa.
...6s sikerlilt nekik! Figyelem: id6rablo jaték!

Bemutatja: ZPACE

. hetedik részben elpusztitottnak hitt go-
nosz istenség - Guardian - komisz tréfat
eszelt ki, hogy legydz6jén bosszut é&llhasson.
Avatart, f6h6stnket, illetve azoknak, akik sze-
retik magukat teljesen beleélni a jatékba - min-
ket, Pagan vilagara szamizte, ahol nevét senki
sem ismeri, akar csak sziléfoldjét Britanniat.
Mig azon igyekszink, hogy kikeverdjink ebbdl
a csodalatos, és egyben nyomasztd vilagbdl,
Guardian kénnyedén legy6zheti és megszerez-
heti hazankat. (Akik felinstallaljak az opcionalis
peach Pack-et, azok élvezhetik, amint Guardi-
an id6énként tesz egy-egy megjegyzest: ,Bri-
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tannia hamarosan az enyém lesz!" vagy ,Ez bi-
zony fajhatott.", mondja kuncogva, ha eltalal
egy fire-ball.) Természetesen ebbe nekiink is
van beleszélasunk, ki kell deritentink hova is
keriltink, és valamilyen médon ell kell szaba-
dulnunk Pagan szigetérél, haza kell jutnunk.
Nem lesz kénnyl, mert, mint arrél késébb ér-
tesllhetink eleddig ez még senkinek nem si-
keriilt. Vandorlasunk soran gyakran olyanérzé-
siink van, mintha egy magyar népmesében
lennénk, mert ha valamir8l megkérdezink va-
lakit, az illet6 altalaban nem tudja a vélaszt, vi-
szont ismert valakit, aki talan segithet. Termé-
szetesen ez az illet6 sem tud semmi biztosat,
de ismer valakit... Széval ez egy igazi Quest,
akcié és RPG elemekkel tarkitva. A grafika ki-
tiné, igazi 3D, még inkabb, mint azt a VI
részben lathattuk. A zene és a hangefektek is
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jol sikerlltek, bar ez igazan valami profibb
hangkartyan érvényesul (Wave Blaster, Gravis).

Tesztgép: 486/50, 8MB RAM, kbzepesen
gyors/lassu vide6 kértya, Sound Blaster Pro
16 hangkartya.

A jaték

A jaték CD-s és floppy-s valtozatban is meg-
jelent, de a kézhiedelemmel ellentétben semmi
kilénbség nincs a két kiszerelés kdzott. (Talan
annyi, hogy CD-rél kicsit gyorsabban megy a
telepités.) Akinek csak 4MB RAM-ja van, az
mar installalas kézben kap egy figyelmeztetést,
hogy nem elég a memoria, de ne higgyink ne-
ki, mert elég lesz, s6t, még egy kis softveres
HD cache is bele fog férni. A lemezgyorsitas-
nak ez a formaja nagyon nélkll6zhetetlen,
mert kuldnben szinte lehetetlenség kivarni a
mentés/visszatdltés idéket. Vegylink valahon-
nan Norton Cache-t (ncache2.exe), mert a
DOS-szal kapott smartdrv.exe nem ér semmit.
Egy tipp ncache2 inditasra (lehetéleg az autoe-
xec.bat-b6l, 4MB RAM esetén):ncache2.exe
/ext=250 /optimize=speed /delay=5 /multi=on
Akinek 8, vagy neaggyisten tébb van, az az
/ext= utan beirhat 3000-t is.

Ugy a mentés 85-90, és a visszatdltés 25-
30 masodperce egyarant 10-12 mé&sodpercre
csdkkenthetd, ami mar nem is olyan sok. Ja-
ték kdzben azért kideril, hogy még igy is elég
sokat kérmot kell leragni, mig a gép latszdélag
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a vincsit formatalja. lgen, akinek még nem
esett volna le, a jelsz6: allandéan ments!!!

El6sz6r inditva a programot végignézhetjiuk
(vagy ESC-kel lel6hetjik) a képsort, amikor
egy nagy, vordos karmos kéz (Guardian kacso-
ja) Pagan partjaihoz koézel a vizbe pottyantja a
szerencsétlentl kapalédzé Avatart - minket.
Kalandunk valéjaban onnan indul, amikor aju-
lasunkb6l magunkhoz térve egy baratsagos
halasz tarsasagaban talaljunk magunkat, aki
elmeséli, hogy mi voltunk az aznap reggeli ha-
lasz-zsakmanyanak legnagyobb példanya. In-
nent6l kezdve csak magunkra szamithatunk,
kezdjuk is el a forderitést.

A t4j egy furcsa, ortogonalis 3D-és meg-
jelenitést kapott, és a VII. résztél eltéréen hé-
slinket nem egyszerien rézsutosan felllrél
latjuk, hanem a perspektiva kapott még egy
kis oldaliranyu csavarast is. llyen forman az
északi irany ebben a jatékban relativ 1 o6ra
30 percnél van, tehat ahol normalis esetben
Eszak-Keletnek kéne lennie. Ugy az északi
és az észak-nyugati iranyultsagu falakra nem
latunk ra. Ennek megvan az az elénye, hogy
fele annyi fellletet kell atvizsgalnunk (a jaték
készit6i szerencsére nem éltek vissza azzal,
hogy ide tegyenek nélkulézhetetlen ajtdkat,
kapcsoldkat), és sajnos az a hatranya, hogy
a perspektiva hulye roévidilései miatt, egy
csomo6 helyen nem tudunk atmenni, holott
mi ugy latjuk: béven elférnénk pl. két oszlop
kozott.

INFOTABLA
Program cime: Ultima VIl - Pagan Ezt
Kibocsété: Origin A
; ol a programot

Kibocsatas éve: 1994 ~adl
Helyigény: Ultima VIlI-31MB, Speach”Rack- '5MB az
Meméria: 4MB (8MB ajanlott), 7% '\

eb6l 420KB Conventional, Automex  Kft.
Szilkséggs, géptipus:- 386/40 (486/33 ajanlott) bocsitotta
SPECIa!IS\_!gQﬁ_ 3 mous?’ﬁ d"v e w0y . rendelkezésiinkre
Hangkartya: i ‘AdLib, Sound 'Blaster vagy 101%-ig

" kompatibils, Wave Blaster, GUS
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Ultima VIIL.

Az Escape megnyomasara egy nyitott
konyv (Diary) jelenik meg, jobb oldali lapjan a
kovetkez6 tételekkel:

* Intro - Megnézhetjuk, amint Guardian ide
pottyant minket.

* Read diary - Mentett allas betdltése.

* Write diary - Mentés.

* Options - Beallitasok.
o- Music - Zene ki/be.
* Sound FX - Hang ki/be.

Az Avatar
hangja hallhaté/nem hallhaté.

* Avatar Steps - Iépéseinek
* Animation - Kisebb animacidk, mint pl.
a tlz lobogasanak ki/be kapcsolasa.

* Text Speed - Mennyi ideig maradjon egy
szbveg a képernyén. Ezt érdemes maxra
allitani, mert néha fontos dolgokat mon-
danak nekiink, amit nem art leimi valaho-
va, és a képernyd kimerevétésére nincs
mod. Kattintds a szdvegre eltiinteti azt.

* Frame Skipping - Kevesebb képbdl fog-
ja Osszerakni az animaciot. Darabosabb,
de gyorsabb lesz.

* Speed Limiting - A manual szerint, ha
ez ki van kapcsolva, akkor valamit gyor-
sul a jaték megjelenitése. Mindazonaltal
nem tapasztaltuk.

* Credits - Megnézhetjik a szerzéket.

* Quit - Ezt kell megnyomni, ha egy kis
pénzt akarunk koélcsonkérni Guardiantol.

Ujabb Escape, és a konyv eltlnik.
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A bal egérgomb felel6s a kezeinkért, a jobb
pedig labainkat iranyitja. Ballal kett6t kattintva
az Avatarra egy infolaphoz (karakter lap) ju-
tunk, melyen megtekinthetjik ruhazatunkat és
a tulajdonsagainkat jelzd értékeket. STR: Er6,
mekkorat tudunk ellenfelinknek bemosni.
Kezdetben 15, és minnél tébet vagdalkozunk,
annal nagyobb lesz, flggetle-
nul attél, hogy az ellenfelet
vagy a levegét csépeljik. Ro6-
viden: akinek van kb 1-1,5
6raja, hogy arnyékharcot viv-
jon, annak STR és DEX tulaj-
donsaga elérheti a maximumot
(25). INT: Inteligencia, értelem.
A varazslasban lesz szerepe,
és ha sok konyvon végigragjuk
magunkat (ezekbdl egyébként
NAGYON sok van) akkor eset-
leg megnd eggyel. Max
25.DEX: Ugyesség. Mint a
STR, novekszik ha sokat kiiz-
dink, és ha jo nagy, akkor mar majdnem min-
den vagasunk eltalalja az ellenfelet. Eltéréen az
AD&D szabalyokat kovetd RPG szokastdl, a
DEX nem befolyasolja védettségiinket. (Pedig
lenne benne logika) Ez is megallapodik 25-6n.
ARMR: Pancélzat. Nullardl indul, hiszen egy eg-
zotikus agyékkotét, és egy altalanos iskolas ha-
tizsakot leszamitva nincs rajtunk semmi ruha.
Egy egyszer(i pol6 is nével az értékén, bar nem
nagyot. Ez az, ami meghatarozza, hogy mondjuk
10 vagasbol hanyszor talalnak el. (Meg persze
az ellenfél DEX-e.)HITS: Eleteré. Ez mindig a DEX
értékének kétszerese. MANA: Varazslaskor a
MANA szolgaltatia az energiat a magia véghez-
viteléhez. Minden varazslattal csokken az értéke,
de kénnyen visszanyerhet6. Mindig az INT dup-
ldja. WGHT: A nalunk lévé Osszes cucc sulya.
Ide minden beletartozik, a legaprébb targyaknak
is van sulya (pl. pénz, kulcs, dragaké), és igen:
a pancél sem egy pihekdnnyil dolog. STR tulaj-
donsagunk nagysaganak haromszorosat pakol-
hatjuk be zsakunkba. Ez nem is olyan sok, ha
mérlegeljik, hogy 500 obszidian érme (a pagani
fizet6eszkdz), ami nem tul sok, 7 WGHT pontot
zabal fel.
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Ultima VIl

Dupla bal kattintds a hatizsakon, és maris
megtudhatjuk mit hurcolunk magunkkal. A tar-
gyak, féleg, ha mar elég sokat 6sszegyjtottink,
némileg kaotikusan egymas hegyén-hatan he-
lyezkednek el, ez egy kicsit nehézzé teszi hasz-
nélatukat. Tipp: szedjunk fel va-
lahol kisebb zsakokat, és elki-
I6nitve tartsuk mondjuk a va-
razsitalokat, pénzt, magikus
alapanyagokat [sub-zsakj. Ujabb
dupla a bal egérrel a zsakon be-
csukja azt.

A karakter lap aljan talalhato
még egy gomb, ezzel lehet kis
méretlivé valtoztani, ilyenkor
csak a HITS (piros) és a MANA
(kék) értékeit latjuk egy savon.
Erdemes mindig igy kalandozni.

A majdani pancélzatot és
fegyvert is ebben az ablakban
tudjuk fel- és ledlteni, illetve
kézbe venni vagy letenni. Példaul a pajzsot
egyszerlien rahuzzuk az Avatar figurdjara, és
ha szabad a pajzs tarté keze, akkor automa-
tikusan megragadja.

Mozgas

Az iranyitasbeli gondok egy targy felvétekor je-
lentkeznek eldszér (jollehet a vezérlés hataro-
zottan felhasznalébaratra sikeredett, hiszen
minden megoldhaté az egér két gombjaval).
Normalis esetben bal kattintds és nyomva tar-
tds a targyon azt eredményezi, hogy a pointer
atalakul, és kis kék célkeresztté valtozik, olyan
helyen, ahova letehetjik a targyat. Ha ma-
gunkkal akarjuk vinni, akkor értelemszeriien a
hatizsakba kell beledobni. Bizonyos kdzelség-
ben kell kerllnink egy cucchoz, hogy azt
megmozdithassuk, és minél nagyobb, annal
kisebb sugaru kérben helyezhetjik el. Ha nem
allunk elég kozel, akkor ugy lasztik, mintha el-
érénk, de hiaba mozgatjuk, nem tudjuk sehova
letenni. Ha meg tulzottan kézel kerdltink, fén-
nall a veszélye, hogy épp rajta allunk (pedig a
mi nézdpontunkbdl nem igy latszik), és akkor
detté nem tudunk vele mit kezdeni. Kénnyebb
holmikat el is tudunk hajitani, sajnos nem tul
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messze. Az ember lassan azért belejon... Dup-
la kattintds valamin (akar a kornyezetliinkben,
akar a hétizsakban) a hasznalatot jeleni, felté-
ve, hogy a targy hasznalhat6. Ebben a jaték-
ban ugyanis a megjelené holmiknak kérilbelll

az 1, azaz egy szazalékara lesz csak sziksé-
glnk. (Felesleges tehat az dsszes kacatot fel-
venni, pl. borotva, virdgvaza, jatékbaba... etc.)

Mozogni a jobb gomb segitségével tudunk,
ahova kattintunk héslink oda megy. A kurzor-
nak harom mérete van, attél fliggéen, hogy
milyen messze van télink. Minnél hosszabb a
nyil, annal gyorsabban fog az Avatar a meg-
hatédrozott helyre Ugetni.Rovid: 6vatos kis |é-
pést eredményez, ha a figura szikla, vagy mély
tenger szélén all, akkor ilyen, ha ilyen médon
Iéplnk a lezuhanas elétt emberink elkesere-
detten kalimpél egyet karjaival. Ezutan ne
menjink tovadbb abba az irdnyba. Kdézepes:
normalis sétatempdt diktal, kénnyl vele elta-
lalni az ajtonyilasokat, és elkertlni pl. a robba-
no piros gombakat. Csakhogy Pagan akkora,
hogy bizton bele6szilink, ha ilyen mddon
akarjuk bejarni.Hosszu: A futds. Nagyobb ta-
volsagoknak (hat igen, ebben a jatékban lesz-
nek tavolsagok) csak igy érdemes nekivagni,
viszont rosszul koordinalhaté a mozgas. AKki
386-oson futtatja a jatékot, annak némi vatészi
képességekre is szert kell tennie, hogy mar két
képernybvel a szakadék pereme el6tt abba-
hagyja a futast ugy, hogy ,meg tudjon allni".
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Ha folyamatosan lenyomva tartjuk a bal gom-
bot, akkor a képernyd scrollozédik, és mi
megallas nélkil mehetiink tovabb.

A két egérgomb egyidejli nyomvatartasaval
ugorni tudunk, a nyil hosszusaganak megfelel
méretlt.Rovid: helyben ugras. Ez féleg falma-
szasra hasznalhaté. Képesek vagyunk meg-
maszni minden falat, palankot keritést, ami nem
tul magas, és nincs a tetelyén megmaszasgatlo,
pl. sorba rakott dardahegyek. Egyszer( szabaly,
hogy amire fel tudunk maszni, onnan le is tudunk
jonni. Ha nagyon magasrél probalunk meg le-
ereszkedni, akkor Avatarunk gerincét tori.Kéze-
pes: el6re ugrik. Nagy: elére ugrik, és ha mod-
jaban all, meg is kapaszkodik valamiben. Ugy le-
het nekifutasbdl falra félkapaszkodni.

Harc

Pagan foldjén sok alaknak nem tetszik majd
az arcunk, igy néha kénytelenek lesziink a
szép szd helyett drasztikusabban helyre rakni
az illetéket. Az 6rszemélyzet kék egyenruhas,
alabardos tagjait csak akkor tamadjuk meg, ha
mar nagyon képzettek vagyunk, és lehetbleg
egyedil egy darab van beblle a kdzelben. De
még akkor sem igazan jo Uzlet ez, mert na-
gyon hosszu az az alabard, gyakorlatilag az (r-
ge kbzelébe se tudunk jutni, maris a sajat vé-
rinkben fetrengiink. A varoslakdkat egyaltalan
ne tamadjuk meg, mert az elsé gyanus mozdu-
latunkra hivjak a helyi igazsagszolgaltatast.
Dupla jobb kattintas karakteriinkdn fegyver-
rantast erdeményez, és a pointer piros szin(ivé
valik. llyenkor a zene is megvaltozik, és marha
idegesitd lesz, nyilvan, a megfelelé adrenalin-
szint miatt. Ha kezlinkben a fegyver, legyen az
kés, kard vagy akar az oklink, a kdvetkez6 dol-
gokat tudjuk csinalni:Vagas/utés: dupla bal kat-
tintds az ellenfélre. Blokkolas: szimpla kattintas
abba az iranyba, ahonnan a vagast varjuk. Ez a
funkcié gyakorlatilag telijesen hasznalhatatlan.Ru-
gas: dupla jobbegér az ellenfélre. Kezdetben
sokkal kénnyebb lesz minden arisztokratikus be-
Utésunk ellenére agyonrugni tamadonkat. Vi-
gyazzunk nehogy tul kézel duplazzunk figurank-
hoz, s nem azért mert magat fogja fenékbe rugni,
hanem mert akkor elteszi a fegyverét. Moz-
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gas/menekilés: Szimpla kattintas a  kivant
iranyba. Ha messzire visszik a kurzort, akkor
visszavalt keékre, ilyenkor az Avatar id6legesen
folhagy a klzdelemmel, és a megadott helyre
fut, majd ott ismét harci késziltségbe helyez-
kedik. Szégyen a futas... Harc vége: ha levag-
nak bennunket, akkor Ujra kell télteni az allast, de
ha mi maradunk talpon, akkor dupla jobb click az
Avatarra, és mar el is tettiik a fegyvert. Ha valakit
megoltiink érdemes atvizsgalni (dupla bal a hullara),
hogy nincs-e nala valami hasznos.

Pihenés

Sok minden csokkentheti a HITS és a MANA
értékeket, de ezek lassanként, az id6 mulasaval
regeneralédnak. Azonban pihenhetink is, ami
gyorsitja a folyamatot ehhez azonban valami fek-
v6hely utan kell néznilink. A jaték elsé percében
tudunk halozsakot szerezni, igy ilyen problémank
nem lesz, de aki jobban szeret idegen agyban
heverészni, az nyugodtan kialhatia magat bar-
melyik hazban, ahol talal fekvé alkalmatossagot.
Dupla kattintas az agya vagy halézsakra felveti
a kérdést, hogy mennyi ideig (hany peridodusig)
szandékozunk aludni. It lehet nullatol otig va-
lasztani, bar egyetelen éjszaka alatt visszanyerjik
minden elvesztett pontunkat. Ha nem tudunk,
vagy nem akarunk lefekudni, am mégis vissza
akarunk nyerni valamit régi 6nmagunkbol, akkor
egylnk valamit. Minden megevett falat visszaad
par HITS pontot. Valamennyi a hazakban talal-
haté étel fogyaszthaté, de megprobalkozhatunk
horgaszassal vagy gombaszedéssel is. A gom-
bakkal vigyazni kelll Mindegyiket meg lehet enni,
kivéve a pirosat, mert az felrobban miel6tt letép-
hetnénk. Egyes fajtak ehetbek, de halucinogé-
neket tartalmaznak, ilyenkor a képernyd szinei
gyanus pulzalasba, atalakulasba kezdenek. A
sarga és a z6ld gombak gyogyitd hatast fejtenek
ki. Ne ijedjunk meg, a hiba nem a mi késziilé-
kiinkben van. Mindig mentsink miel6tt ismeret-
len fajtaval kisérleteznénk.

Hazak, dobozok, targyak

Talan az ajaték egyik legnagyobb hibaja, hogy
tul aprolékosra sikeredett, nagyon sok kis mi-
tydr kerll az utunkba, igy nehéz rajonni, hogy
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melyik targy bir majd jelentéséggel. Ha beté-
rink egy hazba (dupla bal egér kinyitja az ajtot,
ha nincs kulcsra zarva), akkor odabenn majd-
nem minden mozdithatd, kinyithaté. Sokszor
egy parna, vagy egy vaza alatt vannak a fon-
tos cuccok, de kinek lesz tirelme a 200-adik
parnat odébbtenni, hogy meg-
nézze mi van alatta. Es amibe
bele lehet tenni valamit (hordd,
fiok, kosar - dupla bal egér a
kinyitas), az egész biztosan tar-
talmaz is valamit, bar az estek
donté tébbségében hasznave-
hetetlen kacatokat. Amit érde-
mes folvenni, az a fegyver,
kulcs, pénz, magikus scroll, va-
razsital, a tobbit nyugodtan
hagyjuk ott. El6fordulhat, hogy
egy haz ajtaja zarva van. llyen-
kor megprobalkozhatunk fel-
maszni a tetbére, és onnan be-
jutni, de ha igy sem sikertl, ak-
kar az az épulet valamilyen bolt, és nemsokara
sz06 lesz az ilyen esetekrdl. Néhol talalunk kis
Uvegpalackokat, aminek a szajan rongydarab
I6g ki. Ez a molotov koktél. Ha kétszer kattin-
tottunk ra, robban.

Lopni nem biin,
csak ha észrevesznek

Elévigyazatosnak kell lenniink, mert ha egy
polgar észreveszi, hogy javait dézsmaljuk, ak-
kor egybdl hivja a robbantés embert, és vé-
giunk. De néhany triikkel gyakorlatilag mindent
el lehet lopni. Ha van valaki a hazban, akkor
menjink téle olyan messze, amennyire csak
tudunk, és huzzuk a l6bért egy periddusig. Ha
az illetd6 még mindig ott van, akkor mar nem
is fog elmenni, ilyenkor jon a kdvetkezé prak-
tika: csukjuk be a hatunk moégétt annak a he-
lyiségnek az ajtajat, ahonnan el akarunk emelni
valamit. A jellegzetes sarga-szirke utazoladak
gyakran robbannak, legyen a HITS értéke ma-
ximumon ha ilyennel prébalkozunk. A haz,
vagy boltulajdonos jelenlétében jéfitnak kell
lenniink, meg se mozditsunk semmit, mert jon
a robbantés ember.
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Boltok, talalkozdék

Gyakran el6fordul, hogy a kiszemelt bolt nincs
nyitva, mert a kereskedé éppen mashol l6g,
ahelyett, hogy dolgozna, vagy az illetd, akivel
randit beszéltink meg még nem ért haza.

llyenkor tavolodjunk el 30-40 Iépésnyire a haz-
tél, pihenjink egy periddusig és probaljuk ujra.
Tegylk ezt addig, amig sikert nem ériink el.
Ha sikerilt betérni a boltba mindig a tulajdo-
nossal intézziik az tranzakciét, ne Onkiszolgal-
junk, mert... igen, jon a robbantds bacsi. Ha

valamit megvettink, feltéve, hogy volt elég
pénzink, akkor a targy a hatizsakunkba kerdl.
Magia

Tobbféle médon hozhatjuk mikédésbe Pagan
magikus erdit. A legegyszer(ibb utat a magikus
tekercsek jelentik. Ezekre csak ra kell kattintani
duplan a bal gombbal, és a benniik levé ener-
gia felszabadul, mikdézben porra égnek. Egy
tekercs csak egyszer hasznalhatd, viszont
nem kell hozza semmilyen hdékusz-pokusz. Az
igazi varazslashoz viszont sok minden sziksé-
geltetik, mint a valésagban, kellenek a reagen-
sek, a megfelel6 hely, és kell valami eszkdz,
ami koré az elkésziilt varazsige erelyét lehet f6-
kuszalni. Meglehetésen Osszetett feladat.
Helyhiany miatt a komplett varazsige és rea-
gens listat (van bel6lik szamos) a koévetkezd
szamunkban tesszik kozzé.
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Emberek, kommunikacié

Mindenkit szdélitsunk meg, akivel csak talalko-
zunk (dupla bal egér a figuran), és beszélges-
suink el vele. Célszerli mindig bemutatkozni, s
csak utana vagni a dolgok kozepébe. Duma
kézben mindig valaszthatunk a felsorolasbdl,
hogy mit akarunk modani, és bizonyos tételek
eltlinnek a listabdl, ha nem hozzuk széba 6ket.
Ugyanazzal a fazonnal késébb is beszélhe-
tink, és lehet, hogy akkor mar egészen mas
dolgokat érint az eszmecsere, annak fliggvé-
nyében, hogy kdzben milyen Uj dolgot tudtunk
meg, vagy cselekedtiink.

Varazsitalok

Mindenféle szinben pompazd, varazsképessé-
gekkel rendelkezd folyadékokat tudunk ossze-
szedni. Szerencsére a szin elarulja, hogy mire
hasznalhat6:Sarga - kis mértékben ndvel a
HITS értéken, ha az nem teljesNarancs - Visz-
szaadllita a MANA-t maxraPiros - A teljes HITS-
et visszakapjuk, de ha egészségesen isszuk
meg, akkor sebesllést okozLila - Jobban fo-
gunk téle harcolni, kilondsen éléholt ellenfe-
lekkel szemben.Zold - hmm, semmit nem csi-
nal, az egyik scroll azt irta réla, hogy j6 az ize-
Kék - a jotékony részegséget hordozza

magaban. Ott is tudunk vele aludni, ahol nor-
mal esetben nem engedi a program a pihe-
néstFekete - kis id6ére lathatalanok leszlnk...
(az ellenség gyakran azonban ahelyett, hogy
rajtunk latna at, atlat a trikkon)
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Ultima VIII.

Konyvek

Majdnem minden hazban van bel8lik egy par
darab, és amellet, hogy gyakori forgatasuk no-
veli az INT értékét, sok hasznos informaciéhoz
juthatunk segitségiikkel. A bennik szerepld
torténetektdél gyakran nehéz elszakadni. Mind-
azonatal nagyon sok id6 szilkségeleteik ah-
hoz, hogy az ember mindet végiglapozza.

Berh-info

25 lesz az INT, a STR és a DEX
Byteok = 3

Poziciok = &H4F8, &H4F9, &H4FA
Ertekek = &H19, &H19, &H19

Kiprébaltam és...

nem csaldédtam benne. Jollehet igen sokat ko-
vetel hardverileg, de amit ezért cserébe ka-
punk az mindent megmagyaraz. (Néha még
felmeril bennem a kérdés, bar egyre ritkabban
sajnos: valdban ilyen kénnyl egy 486-os ka-
pacitasat kimeriteni? vagy csak a régi, C64-es,
byte-kiszamolds programozéi precizitas tlint
el.) Csak olyan fogjon neki, aki hajlandd hetekig
jatszani vele, mert a tervezett jatékidé legalabb
2-300 6ra. Ennek ellenére nem gondolom, hogy
az év jatékaval allunk szemben, noha egy kicsit
tébb munkaval az Ultima VIl siman lehetett volna
NAGYSZERU program. Akik elakadnak, nézzék
meg a Megoldas rovatot!

megve hni |

_Boo=




Megoldas Ultima VI", 1. rész

Célszerii megfontolni, hogy a ,levegé vagdo-
sastol is er6sebbek, lgyesebbek leszink" idét
rablo elfoglaltsag helyett, nem akarjuk-e in-
kabb megjasztuk a berh.bas-t, aminek para-
méterei a bemutaté cikk végén, maga a prog-

ramkeret, a Dos-trikkdok rovatban van. Ha
nem, késziljink fol ra, hogy a nehéznél is ne-
hezebb dolgunk lesz.

WARNING! A leiras nagyon céliranyos, és
csak a legszikségesebb dolgokat tartalmazza,
ezért az ,utrol" valo letérés, boklaszas, a fe-
lesleges (vagy ki tudja?) harcok kifejezetten
ajanlottak. Vigyazni kell azonban térkép nincs,
és ezért igen koénnyl eltévedni!

A mese ugy kezdédik, hogy...

. Devon, a halasz mellett talaljuk magun-
kat, majd nagy nehezen feltdpaszkodunk. De-
von minimalis informacioval szolgal kdrnyeze-
tinkrél, tébbek kozott elmondja, hogy Morde-
aval vigyazni kell, mert gonosz és dihds
nészemély, és kilonben is, 6 uralkodik Pagan
egyetlen varosan, Tenebrea-n, valamint, hogy
ha tébbet akarunk megtudni, keressik meg
Bentic-et a kdnyvtarban. Ne kekeckedjink ve-
le, mert ugyan nem hivja a robbantés embert,
de végig a sarkunkban lesz, ha belerugunk.
Miutan elfordult télink, nyugodt szivvel vegylk
el a halézsakjat, és ha akarunk, egy kicsit pe-
cazhatunk is. (Dupla bal egér a horgaszboton,
és a kék célkereszttel mutassunk ra a vizre,
ahova a horgot dobni akarjuk. Turelem kell
hozza, és teljesen szikségtelen id6toltés, te-
hat...) Ujunk tovabb Nyugat felé. Lassan elérjik
a kikoté lépcséjét. It 1atunk két hordot. A hoz-
zank kozelebbiben van egy kies doboz, ami-
ben pedig egy kést talalunk. Nem egy allati
fegyver, de azért vegyulk ezt is magunkhoz, és
ugyeljink, hogy megjelenjen a Karakter lapon
is, a kezlinkben. Menjunk fel a 1épcsén, és dél-
re fordulva végignézhetink egy komplett ki-
végzést (térdeplé &ldozat, bard, févesziés),
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amit egy magassarku csizmat visel§ széke
szépség hajt végre. Miutan elvonul a k6zdnség
(a fehér ruhas, koronas maga Mordea, a Tem-
pest) kérdezzik meg az 6rtdl (kék uniformis,
alabard), hogy mi folyik itt, és az & kérdéseire
pedig mondjuk meg a nevinket, és hogy cé-
lunk: hazajutni. Miutan igy kifaggattak bennin-
ket, mehetliink amerre akarunk, de a holttest-
nél szomorkodé 6zvegyet hagyjuk békeén.

A legjobb, ha elindulunk Eszaknak, és be-
Iéplink Tenebrae varosaba. Menjunk amig egy
négyes utkeresztez6déshez nem érink. Most
vagyunk Kézép-Tenebrea-ben. Forduljunk kelet-
re, €s menjunk, at nem léplnk egy kapun. (A
képerny6 elsététil, és egy darabig csak a vinyd
csorog.) Kelet-Tenebrae-be jutottunk. Itt laknak
a varos prominensebb polgarai. Forduljunk Dél-
nek, majd vegylk az elsé kanyart ismét Kelet
felé. Mihelyt lehet ismét irany Dél, majd megint
Kelet. Menjink amig egy nagy birtok kapujat el
nem érjuk, a kerités két oszlopan k&szobrok,
benn a kertben medencék vannak. Salkind, a
miniszter hazaban vagyunk. Az épuletben irany
Nyugat, majd Dél, amig el nem érjik a halészo-
bat. Az egyik torulkézd alatt van egy kulcs, vi-
gylk el, és az északi falon 1évd kart huzzuk meg.
Egy fal a folyosé északi oldalan erre leomlik. (Vi-
gyazat! Most éppen lopunk, széval legylnk 6va-
tosak.) Hagyjuk el a halészobat, és keressik
meg a nappalit, valamerre Eszaki irdnyban. Az
egyik vaza alatt ismér egy kulcsot taldlunk, na
hagyjuk itt. Menjlunk vissza a leomlott falhoz, és
kulcsaink segitségével nyissuk ki a ladahoz ve-
zet6 ajtot, valamint magat a ladat is. Fel fog rob-
banni, legylink tehat kipihenve. Mindent vigylnk
el, amit benne taladlunk (pénz, magikus teker-
csek), majd pucoljunk innen.

Nyomas vissza Kézép-Tenebrae-be, és ez-
uttal vegylk az irany Nyugat felé. Hamarosan
elérik Nyugat-Tenebrae-t, a szegények és ke-
resked6k varosrészét. Forduljunk Délre, és ko-
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vesslk az utat, amely hamarosan elkanyarodik
Nyugat felé. Kanyarodjunk vele mi is, és nem-
sokara elérjik a Fegyverkovacs mihelyét, és
egyben boltjat. Ha nincs nyitva, tegyuk a cikk-
ben leirt trikkét. Ha végre sikerllt bejutnunk,
beszélgessiink el a mesterrel, és vegyink téle
sisakot (helmet), pajzsot (shield), karvédét (arm
guards) valamint labvédét (leggings). Vehetlnk
valami fegyvert is, de nem elengethetetlen,
mert nemsokar nekiink lesz a legjobb gyilko-
l6szerszamunk egész Pagan-on.

Térjink vissza Kelet-Tenebrae-be, és itt for-
duljunk fél, akarom mondani az Eszaki iranyba.
Koévessuk az utat (ami egyszer-kétszer elkanya-
rodik), mig el nem érjik az 6zvegy hazat. Ha
nyitva, menjink be, ha nem, akkor a figura
ugyanaz, mint a kovacsnal volt. It lathatjuk az
megtort asszonyt egy székben Ullve himezgetni.
Beszélgessiink el vele (még NE nyuljunk az asz-
talon hever6 dragakdvekhez), majd keressik
meg a haldészobat Eszak-Nyugat felé, és pihen-
junk egy kicsit. Ha eltlint az 6zvegy, akkor ve-
gyuk magunkhoz minden értékes holmijat, dra-
gakoveit, és ne hagyjuk ott a keleti asztalon lévé
pénzes doboz tartalmat sem. Magunkra kapha-
tunk valami ruhat, mert Pagan-ban elég hiivos
az id6jaras. Na, nyomas vissza aludni, és ha fol-
ébrediink, akkor a széken nem a télapoét talaljuk
majd, hanem... az Ozvegyet. Szemérmetlenul
adjuk el neki az 6sszes dragakovét, de na alku-
dozzunk, mert mint mondja, 6 nem ért ehhez
az iparaghoz, csak a (néhai)férie miatt csindlja,
és egy vassal sem fog tébbet adni értiik. Tobb-
sz6r ezt nem lehet megjatszani sajnos...

Hagyjuk magara az asszonyt banataval (va-
lamint kifosztott boltjaval), és vegylk az iranyt
Keletnek, amig vége nem szakad az utnak.
Irany Dél, majd amint lehet ismét Kelet, mig el
nem érjuk a kaput. Ez Kelet-Tenebrae keleti
kapuja. Menjlnk tovabb Keletnek, arkon, bok-
ron at, és egyszercsak elérjik a tengerpartot.
(Az Avatar nagyon béna uszd, ne kisérletez-
zlnk.) Itt kdvessik a part vonalat északi irany-
ban, mig balkéz fel6l meg nem pillantunk egy
romos hazat, vagy inkabb haz alaki romot,
benne egy hullaval. Sétéljunk a haz kdzepére,
ami egybdl beomlik alattunk.
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A Slayer barlangjaiban vagyunk. Szobatér-
sunk egy debella troli mindaddig nem bant,
amig csenben vagyunk, és nem rantunk fegy-
vert. (egyenlére ne ussiuk meg, mert kicsit jobb
nalunk) Nézzlnk kéril a szobaban, és vigyunk
el minden hasznosat, leginkabb a kulcsok ér-
dekesek. A lada szokas szerint felrobban, te-
hat ne akkor feszegessiik, amikor a troll a ko-
zelinkben van, mert rossz néven veszi, és be-
ledéngdl a padléba. Ett6l a perctél kezdve
nem art hevenyen menteni, mert sok rosszin-
dulatu teremtménnyel talaljuk szembe magun-
kat. Hagyjuk el a szobat a nyugati ajtén ke-
resztil, és egy nagy csarnokban talaljik ma-
gunkat. Az ut elagazik, van egy révid beugro
Eszakra, ahol egy kar segitségével lehet to-
vabbjutni és kicsit tovabb haladva Nyugati
iranyba, lesz egy kisebb utveszt6 dél felé. EI6-
sz6r erre menjink, és folyamatosan kévetve a
balkéz feléli falat egy szobaba jutunk, ahol egy
troli és néhany embert ropja fol és ala. It van
egy hatizsak, benne egy kulcs. Vegyiuk ma-
gunkhoz, de sietve, mert az itten troli elég mor-
ei, és egybdl kupanvag. Az utvesztének ebben
a részében koricalva talalhatunk még egy szo-
bat, ahol az 4gyon egy hulla alussza békés al-
mat. Ezt egy gardista 6rzi, de ki lehet cselezni,
egyszerlien csak magunk utan kell csalni,
majd kisvartatva visszatérni. Es volt gardista,
nincs gardista. Szedjuk 6ssze a varazsitalokat,
és térjunk vissza a legelsé elagazashoz. Most
mar meghuzhatjuk a fogantyut, és a megjelend
szellemmel, valamint egypar zombival jarjunk el
ugyanugy, mint ahogy azt a gardistaval tettik.
Visszatérve haladjunk Eszak felé, vigyazzunk
hogy az utelagazasnal nehogy a fejlnkre zu-
hanjon sztalagmit (lefelé logé mészdnyulvany).
Forduljunk Keletnek, és kdvessik a kanyargés
utat. Ha utunkat allna egy mérges szemgolyd
+ egy kigyo furcsa keveréke, csaljuk el, vagy
prébaljunk meg elslisszoini mellette. Nemsoka-
ra |ép6kdvekhez ériink, amellyek hol lestllyed-
nek, hol ismét megjelennek, szerencsére peri-
odikusan. Kizdjiuk at magunkat valahogy a tul-
partra (a legyegyszeriibb mod az északi part
kézepére allni, és onna ugrani az egyik fel-le
liftez6 koére, majd azonnal ugrani, és mégegy-
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szer.) Kovesslk a foldnyelvet, és megint talal-
kozunk egy szem + kigyéval. Hagyjuk, hadd
élien, nyissuk ki a hata mogoétt [évs ajtét az
imént felszedett kulccsal, és Iépjink be az épu-
letbe. Menjink tovabb nyugatra, ahol két csont-
vaz katona &riz egy ajtét. Ezeket valahogy cse-
lezzlk ki, és pucoljunk be a kétszarnyu ajtén. Az
pokhalds ajtd folotti emelvényen (még ne lépjink
be idei), egy asztalon ott fekszik a Slayer, Pagan
egyik legjobb fegyvere. Ez a buzogany, mint azt
kéken fénylé kdrvonala is mutatja, magikus fegy-
ver, és minden 15-20 (tésbél (az ltések amugy
nem tdl erdsek sajna) ez egyik, fehér villamlas
kiséretében, egyszerlien megdli az ellenfeliinket,
legyen az akar sarkany vagy troll. Ha van ked-
vink, most visszamehetlnk, és elégtételt vehe-
tink a rajtunk esett sérelmeken. Aki nem harag-
tartd, az lépjen be a pokhalés ajton, és maris a
Kelet-Tenebrae-t 6vezd fal kiilsd oldalan talalja
magat Délre tartva el is érjuk a keleti kaput, amin
keresztll menjunk vissza, és jussunk el Kdzép-
Tenebrae-be.

Most mar itt az ideje, hogy megnézzik
Eszak-Tenebrae-t. It all a palota, ahol Mordea,
a gonosz Kkislany lakik. A palotaban keressuk
meg a konyhéat, ami a keleti traktusban van, és
a konyha Iépcséjén menjink fol a tetére. Az
egyik hordéban talalunk két kosarat, és valame-
lyik egy kulcskarikat rejt magaban. Ezt szerezzik
meg, és flizzik fol ra az 6ssze kulcsunkat. (Dup-
la bal kattintas a kulcson, majd a célkereszttel
kattintas a karikan.) Ezek utan ha valamit ki aka-
runk nyitni, elég lesz a kulcskarikdra kattintani
kett6t, és ha megvan nalunk a megfelelé kulcs
akkor el tudunk banni a zarral. (Sajnos tolvajkulcs
nincs.) Font a tetét haladjunk északi iranyba,
menjunk at egy gyakorlo-téren, ahol szalmaba-
buk varjak a serény gardistakat, és négy szobor
kozott kdzelitsik meg azt a furcsa, szlirke négy-
szoget. Ez egy teleport fogado platformja, és az-
zal hogy megpillantottuk, mar mikoédésbe is
hoztuk. A teleportdlashoz még szikség lesz egy
dologra, de azzal is csak olyan helyre tudunk
utazni, ahol mar egyszer jartunk, és bekapcsol-
tuk a szirke négyzetet.

Térjunk most vissza Kelet-Tenebrae-be, és
ismét induljunk el Eszak felé, de most ne all-
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junk meg az 6zvegy hazanal (biztos még min-
dig szomorkodik), hanem menjink tovabb
északnak, és keressik meg a koényvtarat. Ha
az ajté melletti sarga tablara az van irva, hogy
Library, akkor helyben vagyunk. Menjink be, és
keressik meg Benticet, aki zéld péléban szokott
élni, beszélgessiink el vele, és érdeklédjink arrdl,
hogy miképpen lehet elhagyni ezt a francos szi-
getet. Természetes, hogy 6 sem tud semmit, de
elmondja, hogy egy bizonyos Mythran biztosan
ismeri a valaszt. Azt is elmondja, hogyan lehet
Mythranhoz eljutni (aki egy kicsit a vilag végén
lakik). Hagyjuk Benticet magara kétségeivel, és
nézzink valami olvasnival6 utan, hogy INTelligen-
ciank kicsit névekedjen.

Vagtassunk tovabb Nyugatra, amig el nem
érjik Kozép-Tenebrae északi kijaratat (ja, kija-
ratbdl is lesz egypar). Hagyjuk el a varos, és
forduljunk Nyugatnak, és menjlink, amig egy
hegy labahoz nem érkezink. Itt kdvessik a
hegyvonulatot északi iranyba, és hamarosan
egy barlang bejaratanal talaljuk magunkat. No-
sza, menjunk be, és haladjunk végig a baré-
anfolyosén, barmerre is kanyarogna. Ismét Ié-
p6kdveket pillantunk meg, s bar ezek nem
mozognak, azért én igy sem szerettem Oket.
Ugraljunk at a talpartra, (a nyugati falnal lathato
ldda néhany varazs-tekercset tartalmaz, de
mindbdl van nekiink) és masszunk fel a pla-
téra. Itt Dél fele véve az iranyzékot egy kaput
latunk, amit elektromos szerkezet véd. J6 id6-
zitéssel siman at lehet rajta menni. (Az ilyen,
és ehhez hasonlé elemek, szerintem feles-
legesek egy ilyen j6 jatékba.) Néhany zombie
ronthat rank morogva, le is csaphatjuk &ket,
de el is pucolhatunk. Aki 6ldékoIni szeret, an-
nak csak annyit, hogy a zombiknal sosincs
semmi haszndlhat6 targy. A hullakifosztasra a
csontvazkatonak a legjobbak, mert &ltaldban
lehet talalni naluk pénzt, dragakévet, és mindig
Ujraélednek, kimerithetetlen  kincsesbanyat
nyljtva. No de folytatva utunkat, haladjunk
nyugat felé, ahol megpillantunk egy csorlét to-
rétt karral, valamint egy fliggéhidat. Ezen men-
junk at, és Iépjink be a bortén (mert most va-
I6jaban ott vagyunk) csoérlé szobajaba, ahol
sok fogantyut lathatunk. Itt Guardian megjegy-
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zi, hogy ebbdl a bértdonbdl nem lehet meglogni,
de nincs igazsaga, latszik, hogy nem jaratja a
COOL-t. Kulénben tudnd, hogy a harom déli kart
felénk allitva, s a harom északit pedig a masik
iranyba kapcsolva valami térténik. A féld meg-
remeg, és a csorld mikddésbe jon. A kézépsd
botkormanyt hagyjuk békén, az jé pozicidban all.

Menjink vissza a hidon, és itt is huzzuk meg
a kart. Hatunk mogoétt, déli irdnyban a vasra-
csok félemelkednek, és el6jon néhany zombi
is. Legyunk konydrtelenek (az ésszerliség ha-
tarain belll), majd induljunk el az imméar meg-
nyilt dton Dél felé. Par képernyé multan a Pla-
teaun, Mythran lakhelyén talaljuk magunkat.
Haladjunk téretlendl déli iranyba, és egy-
szer csak szemunkbe 6tlik Mythran haza. Lép-
jink be, majd verekedjik at magunkat az
elektromos hillyeségeken, és maris a kétszin-
tes lakasban vagyunk. Itt, a tolvajlas szabalyait
kovetve emeljik el a pénzt a délkeleti szoba-
ban levé batyubdl, majd keressik meg
Mythrant. Beszélgessink vele, és legyink tisz-
telet tudéak, majd vegylnk egy Titkos ajtod
megmutaté varazslatot. Megtudjuk, hogy
Mythran sem ismeri kérdéslinkre a valaszt, de
ugy gondolja, hogy a Necromancerek (a teme-
t6-méagusok) biztosan. Tavoztunk elétt még
kapunk egy piros varazsitalt, meg egy szerke-
zetet, amivel végre hasznélhatjuk is a telepor-
tereket (racall item). Hozzuk mikdédésbe a
hazban lévé fogadé-platformot, majd recall
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item segitségével réppenjink vissza Kézép-Te-
nebrae-be (Central-Tenebrae).

Szaladjunk el Kelet-Tenebrae keleti kijarata-
hoz, és hagyjuk el ismét a varosrészt, kint pedig
Eszak felé véve az iranyt menjiink-mendegéljiink,
s egyszer csak eléljik a temetd bejaratat. Lép-
junk be rajta, és a koszdntésiinkre elébujt zom-
bik ko6zoétt rohangalva keressiink
egy nagy hazat. Itt megtalaljuk
Vividost, a Sciont (a Scion a
Necromancerek segédje), aki
azon szomorkodik, hogy Mor-
dea ellopta t6le az aldozatok
bemutatdsdhoz szlkséges ka-
nyargos pengéji tért. Nyugtas-
suk meg és vallalkozzunk a tér
visszaszerzésére. Vividos kész-
séggel elfogadja ajanlatunkat.

Teleportaljunk a palotaba, és
keressiik meg a szolgalélanyt
(fehér ruha, fekete haj, lehajtott
fej... tisztara mint Isaura). Mikor
megszolitjuk elkild minket
mondvan, Mordea mellett van halaszthatatlan
szolgalni valéja, de késébb felkereshetjik a ha-
zaban, ami Salkind villdja mellett all nyugat fe-
16l. Menjunk oda, és ha zarva az ajto, a jol be-
valt elmenni-és-aludni-egyet modszerrel pro-
bélkozzunk. Belépve a hazbe keressik meg a
lanyt, és beszéljink neki a t6rr6l (dagger), erre
kikottyantja, hogy van valami furcsa kés Mor-
dea ladajaban, de fél odaadni a kulcsat. Osz-
lassuk el aggodalmat, és tegyunk igéretet
(promise), hogy télink ugyan nem tudja meg
senki, hogy kitél kaptuk a kulcsot. Vigyazat! Ha
nem igérgetink nem kapunk semmit. A
kulccsal térjink vissza a palotaba és kdzelitsik
meg a Tempest halészobajat, a trontermen ke-
resztil. Itt az asztalon levd halalfejes pérna
alatt taldlunk egy kulcsot. Trikk: ne mozditsuk
meg, hanem, kett6t kattintva ra flizzlk fol a kulcs-
csoméra. Ha Mordea alszik, akkor véarjuk meg
amig felébred, a elmenni-és-aludni-egyet médszer
segitségével, és csak utan osonjunk be a kiralyndi
halészobdba. A kamra ajtaja mogott megtalaljuk
a keresett kést, amit vigylnk vissza Vividoshoz.

(folyt, kév.)
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REJTVENY

Folytatjuk a decemberben nagy sikert aratott nyereményjatékunkat. A harom lehetséges
valasz kozul a szerinted megfelel6t killd be egy nyilt postai levelezélapon.

1. Az a PLUS Informatika segitségével
milyen tipusu programteszteket szokott
a COOL kb6zdIni?
a. MS HOME
b. ADULT (felnétt) CD-k
c. SHAREWARE

2. Hol nyitott a MINOR KFT. Multimedia
Meeting Point néven uj Uzletet?

a. Hortobagyon,
a Kilenc Lyuku Hid mellett

b. Budapesten a VII. kerilet
Madéach Imre ut 2-6-alatt

c. Bécsben a Mariahilfer strasse
121. alatt

3. Mi az ESZ-KEP MULTIMEDIA
CENTER f6 profilja?
a. Haztartasi vegyi aru, illatszerek
b. Hangkartyak, CD-ROM-ok,
szamitastechnika
c. Video- és audiokazettak,
szines tévék

4. Mi volt a COOL magazin els6 szama-
nak boritéjan a f6 motivum?
a. Egy kék kristalykoponya
b. Tie Fighter-ek csataja
c. Anya gyermekével

5. Mit jelent a SZUV révidités?
a. Szemtelen Uvoltézé Vénasszony
b. Szamviteli és Ugyvitelszervezési
Vallalat (RT.)
c. Szerszam és Uvegtorék

Védegylete

—_aPLUS _

“MeoR

Miiszer és informdciétechnikai Kft

28

Nyeremények:

Az aPLUS INFORMATIKA Kift.
(Budapest VIII., Horédnszky u. 26.) ajandékaként

egy darab KIDZ MOUSE

A MINOR Kft.

(Bp. VII., Madach 1. u. 2-6.) ajandéka
egy DEXXA GAMEPAD

\z ESZ-KEP

(Bp. VI., Lézar u. 10.) ajandéka

3 darab ezer forintos kedvezmény
SOUND BLASTER 16 multi CD
hangkartya vasarlasa esetén

A HAAL KIADO-COOL MAGAZIN ajadéka
3 darab féléves eléfizetés a lapra

A SzZUV Computer-M  szakiizlet

(Bp., 1132 Csanéady u. 18.) ajandékai:

5 db 2000 Ft-os kedvezmény
Panasonic CR-562/B CD-ROM
DRIVE vasarlasa esetén,

tovabba

5 db 500 Ft-os kedvezmény
VERBATIM 3,5" formatalt teflonos
lemez vasarlasakor.

A megfejtéseket nyilt postai levelezd lapon
az aldbbi cimre kildjétek marcius 10-ig

HAAL KIADO—COOL MAGAZIN
1366 Bp., 5. Pf.: 110.

ESZ@KEP (HAAL ) szovs

301995/2



Ebben a robotban a gép e€s az él6 szervezet Kerlilt 6tvbzesre.
A megformalas humanoid, a szerkezet felépitése az emberi strukturat
kéveti. Az koponyat egy rendkiviil erés fémotvézetbbél hozzak lére.
Ez szolgal otthonul a beliltetett emberi agynak.

Bemutatja: ZPACE

Torténet

Valamikor a nem is olyan tavoli jbvében jarunk.
A technikai fejlédés aldasaként a Fold az 6ri-
asi, Onellatdé metropolisokon kivil nagyjabdl
lakhatatlanna valt. ...az ember, de nem a ro-
botok szamara. Megindult tehat a mindenféle
feladatra képes droidok fejlesztése és gyarta-
sa, és ez maga utan vonta a kapcsolodé tu-
domanyok ugrasszeri fejlédését. Majd lassan-
ként szikségessé valt, hogy kezdetben egyes
munkafazisok, majd egész gépsorok, végll
komplett gyarak tudjanak mikddni az ember
irdnyitasa, jelenléte nélkil. Ehhez pedig mérle-
geld és (helyes) déntéshozé képességre kellett
a robotokat megtanitani: megsziletett az Al
(Artifical Intelligence), a mesterséges intelligen-
cia: a gépi tudat. Az ipari komplexumok koéré
épult telepulések kisértet varsokka valtak, hi-
szen nem volt szikség tébbé emberi munka-
erére. Mindaddig nem is volt probléma, mig a
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robotok uUgy mikddtek, ahogy megtervezték
6ket (bar, mar a kezdeti id6szakokban sem volt
a gépi agyakba beleégetve a robotika harom
alaptoérvénye), azonban az egyik vezetd robot-
gyartoé cég, az Elektrocorp, Metropolis 4-beli lize-
mében tortént egy kis baleset. Valami ismeretlen
virus (a késdbbiekben az EGO virus nevet kapta)
tdmadta meg, és alakitotta at a gyar teljes sza-
mitdégép rendszerét, és magukat a robotokat is.
A valtozas nem volt kimondottan elényds: a fer-
té6zott droidok teljesen kicsusztak a mérndkok
kezeibél, és az ember ellen fordultak. Ekkor
megjelent a hattérben a Supeivisor (az Electro-
corp Uj, csucstechnolégiaju robotja) és a kaosz-
ban rendet teremtett: atprogramozta, és az em-
ber szamara haldlos veszélyt jelentd ellenféllé val-
toztatta a gyar d&sszes gépi munkasat. Az
Elektrocorp vezet6sége ugy dontdtt, hogy sajat
maga oldja meg a problémat, mert a katonasag
segitségll hivasa egyet jelentett volna gyaruk tel-
jes pusztulasaval; ezt persze nem akartak, hi-
szen 6k elsésorban Uzletemberek voltak. Révid
gondolkodas utan kitalaltdk, hogy egyetlen mod-
ja van a Supervisor legy6zésének: kell valami
vagy valaki, akinek testi ereje 6sszemérhet6 a
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" Rise of the Robots

gyar robotjaiéval, és bir az emberi intelligenci-
aval (ami sohasem lesz felilmulhaté, még a
legfejlettebb Al korszakaban sem). Megsziile-
tett a Cyborg, a kibernetikus organizmus, amit
vagy akit arra készitettek fol, hogy tlizfegyve-
rek bevetés nélkil (hiszen az Uzlet az lzlet) pu-
colja ki a Metropolis 4-ben tanyazé rémalmot.

A jaték

Es itt joviink mi a képbe, Cyborg karjain ke-
resztil kupan kell vagnunk Supervisor énagy-
sagat. Ehhez persze még egy sor masik ellen-
séges robotot is harcképtelenné kell tennunk,
mindezt a puszta keziinkkel, labunkkal, fejunk-
kel. Egyszéval itt most VEREKEDES lesz. Ott
jovink mi a képbe, hogy az Electrocorp letesz
minket az omindzus gyar bejaratanal (egy ki-
tiné intro utan), és maris a kdzpont rend-
szerben talaljuk magunkat.

Fémenii

Harom valasztasi lehetéséglnk van:
1 Player
* Mission briefing
A jaték kezdés élesben.
» Training
Gyakorlas. llyenkor a Supervisor kivéte-
lével barmelyik robotot valaszthatjuk. Ha
nem a Cyborggal vagyunk akkor min-
denképpen 6 lesz az ellenfeliink, ellen-

kez6 esetben azt is megvalaszthatjuk ki-
t6l akarunk kikapni.
+ 2 Player
Két ember jatszhat egymas ellen. Az egyik-
nek mindenképpen a Cyborgot kell valasz-
tania, a masik lehet az 0sszes tobbivel, a
Cyborggal is.
A Handicap system (csdkkent képességek)
segitségével nem egyforma tudasu jatékosok
is harcolhatnak egyenl6 esélyekkel, minél
handicapesebb valaki annal kisebbet tud Gtni
+ Options
Itt tudunk mindenféle beallitasokat eszko-
z6Ini (mint minden jatékban). Sorban a ko-
vetkezd keérdéseket kapjuk:
« Difficulty: mennyire legyen razés a kiz-

delem, és értéke lehet beginner/easy/
medium/hard, azaz kezdd6/kénnyl/kéze-
pes/nehéz.

« Timer: mennyi ideig tartson egy menet.
30, 60 és 90 masodperc kozott valaszt-
hatunk, vagy lehet kiltésig, ilyenkor a
none-t kell beallitani.

+ Cinematics: yes/no vagyis igen/nem.

Meg akarjuk e nézni a klzdelem el6tt
az ellenfél 5-10 masodperces mozijat.
+ Boutes: 2,3,5 és 7 lehet, és a megadott
szam felénél tobb gy&zelmet kell produ-
kalnunk ahhoz, hogy egy gonosz robotot
végleg a padlora kuldjink. Tehat hét
esetében négyet, ketténél pedig egyet.

INFOTABLA

SOFTVER

A program cime: Rise of the-Robots (Robotok ebredese) Ezt

Kibocsaté: Time Warner a programot

Megjelenés éve: 1’,994 g az

Tipus: _/akcié P e

HARDVER Automex Kit.

Géptipus: 486DX33 (DX2-66 ajanlott) bocsdtotta

Memoria: o o
rendelkezésiinkre

Hang: \ %Bﬁﬁéf% ;

Helyigény: CDss' vemo eseten \5KB , floppysnal 35MB

Specidlis: SVGA katya, Iegkevesebb 512KB video RAMmal.
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<+ Shadows:
kapcsolhatjuk be/ki.
a vided Kkartydja igy egy Kkicsit gyorsit-
hatja a megjelenitést.

€ Screen Shake: on/off. Akarjuk e latni/ nem

on/off, a figurak arnyékait

Ha valakinek lassu

latni a képerny6 remegését, amikor egy
kizdé fél a padlora kerdl. (A kézikbnyv sze-
rint ez is gyorsitia a képet, de szerintem
ték felesleges menipont, mert egy-egy
ilyen Shake tart maximum 2 masodpercig)
Es maris kezdédhet a bunyo! llletve majdnem.
A vezérlés elég furcsara sikeredett, dsszesen
rendelkeziink a négy irany-, egy Fire és egy
Védekezés gombbal (ezeket a setup, exe-vel
kedviinkre elhelyezhetjuk a billentylizeten), és
mindehhez képest van olyan figura akinek 10
akciofajtaja van, nem beleszamitva a helyval-
toztatast, és mindez csak az iranyok és a Fire
kombinacidjaval. Lesz tehat mit blvészkedni a
gombokon. Alabb olvashaté az Osszes va-
laszthatd robot rovid ismertetése, plusz, hogy
mit és hogyan is lehet vele kezdeni. A Fire
gomb érdekesen miikédik: megnyomasara (és
nyomva tartasara) a delikvens elkezd erét gydj-
teni, és akkor szabaditja fel energiait, ha elen-
gedjik a tlzelést, vagy értelemmel bird irany-
gombot nyomunk. Logikus, hogy minél tébb
erét gydjtunk, annal nagyobbat mosunk be el-
lenfellinknek (és annal tdbb pontot kapunk a
tdmadésért, feltéve ha sikeres), viszont ki-
tesszik magunkat egy gyors kbdzbeszurd ta-
madasnak, ami megtdri a meditaciot.
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Kétféle akcio tipus létezik, a
normal (elemeit az Iranyitas me-
nipont alatt lehet megtalalni), és
a Specialis (a hasonlé ciml fel-
sorolasban). A normal esetében,
ha a kombinacié Fire-rel kezd6-
dik, vagy harom gombos, akkor
a billentyliket egyszerre kell meg-
nyomni (vagy el6szér Fire-rel ki-
csit combosodni, és a irany(oka)t
(egyidejlileg) hozzanyomni), az
ellenkez6 eset ebbdl logikus
adodik. A Specidlis tAmadas (ko-
vetve az dssze verekedds jaték-
ban megszokottakat) nehezen
végrehajthatd, jelen esetben azért, mert gyor-
san kell a felsorolt gombokat - egymas utan
- megnyomni, és kbézben védtelenek vagyun,
viszont igen nagyot sebez. (A Cyborg két vall-
randitasaval padléra tudja kuldeni a Loadert.)
Védekezés gomb nem alibi: nélkile halottak
vagyunk.

Al

A programba is kertlt egy kicsi a gépi tudatbol
- allitak a programozék. Es ez valéban meg
is mutatkozik. A jaték soran ugyanis (féleg mis-
sion kézben érezhetd igazan) folyamatosan re-
gisztralddik a verekedési stilusunk, ami a Met-
ropolis 4 szamgép rendszerében analizalasra
is keriil, és a jobb ellenfelek (A Builder Class-
tél felfelé) ennek tikrében alakitjak ki, véltoz-
tatjdk sajat taktikajukat. Itt tehat tényleg otle-
tesnek kell lennink, teljesen kézben kell tarta-
nunk a Cyborgot, valtogatnunk kell a tdmadé
és a véd6 magatartast, kulénben nem fogunk
nyerni. Széval a Rise of the Robotsban nem
nyerd az ,ugralo-felhd-technika" amivel példaul
a Mortal Combatban egészen sokaig el lehet
verg6dni.

A Felébredt Robotok

Fontos roviditések

CPU - Central Processing Unit (kdzponti
processzor egyseqg)

EGU - Energy Generation Unit (energiater-
meld egyséq)
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Rise of the Robots

The Cyborg

tipus : ECO 35

Felépités:

Ez vagyunk mi. Mint a neve is mutatja, eb-
ben a tipusban a gép (CYbernetic) és az él6
szervezet (ORGanic) kerllt oOtvozésre. A
megformalas nem csak kivil humanoid, ha-
nem a szerkezet egész felépitése az emberi
strukturat koéveti (az emberinél aranyosabb
alakot egyszerlien nem lehet kifejleszteni -
allitiak az Electrocorp mérndkei). A (reges
mellkas és koponya a kiilénb6zd alkotéele-
mekbdl létrehozott belsé vazra épil. A mell-
kas hordozza a EGU-t, mig az agykoponyat
és a homlokereszt egy rendkivil erés fémot-
vOzetbdl hozzak lére, és ez szolgal otthonul
a belltetett emberi CPU-nak, az agynak. Az
agy és a koponya érintkezési pontjai teljes
mértékben organikus alapuak. Az elképzelés
az, hogy az agy lassanként kapcsolatot létesit
a fémtest nyitott DNS szerkezetével ( a spe-
cidlis CPU - body DNS kapukon keresztiil)
és igy telies mértékben Osszeforrhat a gépi
és a organikus, egy jelent8s Iépést téve a bio-
mechanikus tudomanyokban. Feltéve ha a
Cyborg ECU 35 prototipusa tuléli a bevetést.

Jellemzok:

Az ECO 35-6t
egy teljesen
tudatos és
minden érzel-
mi  képesség-
gel rendelkezd
agy iranyitja. A
Cyborg  mo-
torjai és ener-
gia termeld
cellai igen je-

lentés fizikai
er6t biztosi-
tanak. Medfi-
gyelték a

32

Cyborg magabiztossaga valamint agressziv
hajlamai egyenes aranyban allnak a rendel-
kezésére allé6 erbével. A Cyborg idealis a je-
lenlegi akciéhoz hasonldé bevetésre, ahol
nem lehet tlizfegyvert haszndlni. (Meg nem
er@sitett hirek szerint, a Cyborgot tobb szaz,
a legalsébb néposztalybeli ember kdzremi-
kodésével", illetve felhasznaldsaval, hoztak
létre. Ezek a ,munkasok" utébb azonban
nem szerepeltek semmilyen bérlistan)

Erésségek:
- Intelligencia
- Firgeség
Gyenge pontok:
- Emberi CPU (latszik, hogy robot adta
meg a tipus jellemzését)
Iranyitas:

- Gyenge gyors (tés: Fire

- Repulé rugas: Fire + Fel

- Alsé (tés: Fire + Le

- Rugas: Fire + Hatra

- Er6s utés: Fire + El6re

- Als6 rugas: Le + Elére + Fire

- Autoblokk: Le + Hatra
Speciilis:

- Vallal Gtés: Hatra + El6ére + Fire

Le + Fel + Fire

- Turbd fejelés:
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The Loader - A Rakodd

Felépités:

Régi tipus, melyet még a manapsag hasz-
nalt szalotvozéses technikak kifejlesztése
el6tt terveztek, jobbara anyagmozgatéasi cé-
lokra, igy alkatrészei nagyrészt témor fém-
bdél vannak. Ez ugyan nagy stabilitast biz-
tosit szdmara, viszont er6sen cstkkenti a ti-
pus gyorsasagat. Az Electrocorp a robot
karjainal vetette be el6sz6r Uj - a folyadékok
viszkézussaganak kilénbségén alapuld -
hidraulikus Ez a Loadert
nagy er6k kifejtésére teszi képessé.
Jellemzék:

A Loadert sosem szantak harci robotnak,
igy intelligencidja meglehetésen csekély,
ezenkivul a standard énvédelmi programon
kivil nem rendelkezik védekezési algoritmu-
sokkal. Operaciés rendszerébél ugyszintén

The Builder - Az Epitd

Felépités:

Ennek a robotnak is a természet tervezte a
kuls6 megjelenését: a Builder egy gorillat
formaz. Az Epité tulajdonképpen a Rakodd
tovabbfejlesztett valtozata.  Optimalizalt,
EGU, és uj, a fellépé igényhez igazodd
energia eloszté rendszer taldlhaté benne.
Ez lehetévé teszi, hogy gyors, j6l koordinalt,
tobb ezer tonnas erbket fejtsen ki, ami ha
utés formajaban nyilvanul meg igen nagy
pusztitast végezhet.

Jellemzék:

E tipusnal talalkozhatunk az Al csiraival,
amit a primitiv neural-hal6zatos CPU-ja tesz
lehetévé. A robot képes tanulni(l) és visel-
kedését a kdrnyezetébdl nyert ingerek alap-
jan az aktudlis helyzetnek megfeleléen val-
toztatni. Ezt a képességét az épitkezéseken
maximalis mértékben kamatoztatni tudja,
ahol van id6, hogy processzora analizalja a

1995/2

hianyoznak az ellenfél taktikajat analizalo, és
ezekhez sajat harcmodorat alakité részek.

Erésségek:
- Kemény burkolat
- Er6s karok

Gyenge pontok
- Taktikai hianyosséagok

- Lassusag
Iranyitas:

- Utés: Fire

- Magas rugas: Fire + Fel

- Kobzepes rugas: Fire + Elére

- Alsé rugas: Le + Hatra + Fire

- Alsé utés: Le + Fire

- Autoblokk: Le + Hatra
Specialis:

- Kaétvillas (tés: Elére + Elére + Fire

beérkezett informaciét, harcban azonban nem
elég gyors . Ebbdl adddik, hogy a Builder nem
haszndlja ki telies 3 méteres magassagat, és
inkabb 6sszekuporodva védekezik.

Erésségek:
- Nagyon er6s karok
- Jo védekezés

Gyenge pontok:
- Rossz statika
- Hosszu reakcio-id6

Iranyitas:

- Pofon: Fire + Fel

- Vissza kezes: Fire + Elére + Hatra

- Seprd utés: Fire + Le

- Also seprd Utés: Le + Hatra + Fire

- Alsé (tés: Le + Fire

- Autoblokk: Le + Hatra
Speciilis:

- Colopverés: Le + Hatra + Fel

- Bombazo ugras: Le + Elére + Fel
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Rise of the Rob

The Crusher - A Pusztitd

The Insect
A Rovar

Fejlesztési név:
Felépités:

A Pusztitét tulélésre tervezték: 6tvozetei mi-
att a legszéls6ségesebb korilmények ko-
z0Ott is mikddéképes tud maradni. Elviseli
a hideget és szinte a kohdéhét, a savakat és
lugokat, fizikai sérlléséket egyarant. Sok jel-
lemz&jében és szerkezeti megvaldsitasaban
az Eectrocorp harci robotjainak el6dje. A
Crusher az elsé6 tipus, melynek labai az uj, du-
al-hidarulikus, elektromagneses technikaval
késziltek, mely az egyik leggyorsabb hely- és
helyzetvaltoztatast teszi lehet6vé.

Jellemzok:

A robot feladata a gyarté sorokon dolgozé
meghibasodott, kozveszélyes tarsainak
megfékezése és/vagy elpusztitasa, s ha
épp nincs ilyen munka, akkor az Electro-
corp Uzemén bellil a nehezen megkozelit-
hetd, vagy rossz munkakorilményekkel (ra-
didaktiv, savg6zds) rendelkezé projektek
végrehajtasa. Nem szabad azonban meg-

RET :CYEORG
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feledkezni rola, hogy harci-robot tulajdonsa-
gokkal rendelkezik, és a Supervisor iranyi-
tasa alatt, atprogramozva, az elsé igazan
kemény ellenfele lehet az ECU-35-nek: nem
szabad a Crusher karjai kozé kerdlni.

Erésségek:
- Gyorsasag
- Flrgeség

Gyenge pontok:
- Rosszul védett CPU
- Sebezheté karok, kinyujtott allapot-

ban
Iranyitas:
- Dofés: Fire
- Rugas: Fire + Le

- Dofés karommal: Fire + El6re

- Alsé rugas: Le + Hatra + Fire

- Alsé utés: Le + Fire

- Autoblokk: Le + Hatra

- Repllé ités: Fire + Fel
Speciilis:

- Husdaralé: Le + Elére + Fire
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The Military - A Katona

The Exterminator
A Kivégzd

Fejlesztési név:
Felépités:
Humanoid alak, titanium 6tvézet belsd vaz-
zal, melyen acéllal erésitett biomGanyag fedi
a fontos testrészeket. A tbérzs pancélzata
duplazott, itt foglal helyet a CPU. A Katonat
a Supervisor tobb helyen atalakitotta, kar-
jaba sulyokat épitett, és csukldjaba ki6lthetd
monoatomos hegyl tiskéket szerelt, me-
lyek gyakorlatilag minden anyagot meg tud-
nak sebezni. A Military mozgasrendszere
megegyezik a Rovaréval, energia kdzvetitd
rendszere fejlesztett: visszacsatolasok ré-
vén egyik végtagjabol a masikba tud ener-
giat juttatni anélkil, hogy ezzel a CPU-t ter-
helné. A Military fejlett technikai tudassal
rendelkezik, ez teszi szamara lehet6vé,
hogy komplex, bonyolult felépitési fegyve-
rekkel is harcolhasson, valamint, hogy sé-
ruléseit megjavitsa.

Jellemzok:

Harcra tervezett robot, igy j6 taktikai érzék-
kel, és fejlett Al-vel rendelkezik, valamint ki-
képezhetd valamilyen specidlis hadmivelet
tokéletes végrehajtdjanak. Az Electrocorp

1995/2
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éplletében [év egyetlen Exterminator oszta-
lya robot, az Electrocorp katonai vezetéje
szerint igen jol képzett. Szemben allva vele
nem szabad elfelejteni, hogy ennek a robot-
nak kizarélagos feladata a pusztitas, és min-
den tulajdonsagaban erre van kihegyezve.

Er6sségek
- Taktikai képesség
- Nagy utéerd
- Gyorsasag

Gyenge pontok
- Rosszul védett CPU
- Sebezhet6 térdizilet

Iranyitas
- Dofés: Fire
- Pofon: Fire + Fel
- Fels6 rugas: Fire + El6re
- Fordulé rugas: Fire + Hatra
- Alsé rugas: Le + Hatra + Fire
- Alsé utés: Le + Fire
- Autoblokk: Le + Hatra

- Ugro6 oldalrugas: Fel + Fire

Specialis
- Cyber dofés: Hatra + Elére + Fire
- Katapult-forgas: Le + Fel + Fire
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The Sentry - Az Or

Fejlesztési név: The Samuray

Felépités
A Katona és az Or kdzotti leglényegesebb el-
térés az ez utébbi nagyobb méretében rejlik.
A Sentry tébb mint 3,5 méter magas. A meg-
névekedett igényhez igazitott, magasabb
energiatermelési EGU-val rendelkezik. Pan-
célzata aerodinamikailag el6nyds paraméte-
rekkel rendelkezik, mert az Or, ha fel van sze-
relve hatifavo-

kaival  repulni
is tud.
Jellemz6k

Az Samarynak
kdlén mozgas-
iranyit6 CPU-ja
van, ami ki-
emelkedben jo
mozgaskoordi
naciot és se-
bességet ered-

The Supervisor - A Fellgyeld

Felépités

Az el6bb emlitett robotoktdl teljesen eltér az
Electrocorp fejlesztési osztalyanak uj terméke,
a kilvildag szdmara még nem bejelentett titok.
A szerkezet alapgondolata madfizikai torvény-
eken alapszik, és a tipus legkisebb épit6 ele-
me nem az egyes alkatrész, hanem az atom.
A Supervisor atomi szinten van programozva
és szervezve, mely eddig még nem latott bo-
nyolultsagot eredményez. Képes molekularis
struktarajanak, alakjanak megvaltoztatasara,
és specialis ,memoéria" molekulai segitségével
a pillanatszer(i visszaalakulasra. A techniku-
sok nem hataroztak meg a Supervisor kez-
deti alakjat, hagytak, hogy a robot valasszon.
A Felligyeld stilizalt néalakot formaz.
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ményez. Nevéhez hlien, a tipus egyik erfs-
sége a pusztakezes kozelharc, birtokaban
van a régi keleti harcmivészetek legtobbjé-
nek. Egy tokéletes Al tulajdonosa, mely a hi-
rek szerint, a Spervisor beavatkozasa 6ta ké-
pes az érzelmekre. Gyldli az embert. A Su-
pervisor testére.

Erésségek
- Taktikai érzék
- Sebesség
- Repllés

Gyenge pontok
- Nem felderitett

Iranyitas

- Felsd rugas: Fire + Fel

- Kbzepes rugas: Fire + Elére

- Utés: Fire + Hatra

- Als6 rugas: Le + Hatra + Fire

- Alsé utés: Le + Fire

- Autoblokk: Le + Hatra
Specialis

- Fordulé rugas: Le + Le + Fire

Jellemz6k

A Supervisor! komplex gyarak, termel6 Ié-
tesitmények vezetésére tervezték, és birto-
kaban az el6z8 tipusoktol eltéréen a spon-
taneitasnak és a tavolabbi jové fogalmanak.
Most mar kétségtelen, hogy & alkotta a
gyar 6sszes CPU-val rendelkezé alkotéegy-
ségét megfert6z6 EGO virust. Al-je emberi
elmebajra (pszichopatia) utalé karosodast
szenvedett. Az emberinél is emberibb elmé-
je, valamint el6bb felsorolt tulajdonsagai mi-
att nem csak a Cyborgra, de egész Metro-
polis 4-re halalos fenyegetést jelent.

Erésségek
- Intelligencia
- Sebesség
- Alakvaltas
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Rise of the Robots

Kiprobaltam és...

. szerintem a 94-es év talan legjobb grafikajat
lattam. A képi megjelenités az Autodesk 3D Stu-
dio-javal tértént, a renderelés majdnem tokéle-
tes. Es mindez nem érz6dik meg vided sebes-
ségén, a program gyorsan fut. A jaték zenéjét
Brian May irta, ebbdl azonban én csak kb. 5 ma-
sodpercet hallottam a intro alatt, nem tudom ho-
va lett a felhasznalt két zeneszam tobbi része.
Az effektek nagyon jok, amikor a Cyborg egy

T e s s S Y S L I S 5 (s 25
FUR:

rdmpan rohan, annak tényleg olyan a hangja,
mint amikor tdmér acél Utédik valami racsos
szerkezetli fémhez, és mikézben a robotok
mozognak szinte érezni lehet a kendzsir sza-
gat a motorhangok miatt. Es mindez ragyogoé-
an elfut 4MB memoriaval, bar a 486DX50-nél
lassabb gépeken egy kicsit lassu a fazisolas.
Lehetett volna Osszetettebb az iranyitas, leg-
alabb is a grafika utan az ember nem erre sza-
mit. A végeredmény egy jo jaték, ami nagyon
kénnyen lehetett volna fantasztikus jaték is.

1995/2
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1 A wmmmm .

A Fogadé a Sarga Répahoz méltan volt a varos, sét talan
a jéras legjobbnak kikialtott ilyen jellegii helye. Oriési balterme,
kivalo répaszoszai és egyediilallo sére Carrotus-szerte hiressé
tette; nem is beszélve arrol a rengeteqg hirességroél, aki nap mint
nap jelenlétével tisztelte meg az 6reg éplilet hiivés helyiségeit.

Bemutatja: TWILIGHT

.+ lgészen az legutébbi idékig az PC-s fel-
hasznalékban komoly - vélt vagy épp' jogos -
hianyérzet élhetett az amigas berkekben oly' jél
ismert scrollozés-maszkalos jatékok irant. Nos a
jég - néhany gyengébb probalkozas utan - vég-
re megtort: az Epic gondozasaban megjelent
PC-re az els6 igazan élvezetes és hosszu ideig
kellemes szérakozast nyujto ilyen jellegi prog-
ram, melynek cime: Jazz Jackrabbit.

38

Torténet

A Sarga Répahoz cimzett fogadéban sok ne-
ves személyiség fordult mar meg. Rengeteg
érdekeset, mulatsagosat lathatott mar az ide
betéré, a hénap els6 Nyulnapja mégis mindig
kilénlegességnek szamitott még a legbregebb
térzsvendégek korében is. Ezen a napon tette
ugyanis latogatasat a fogaddéban az agg Sir
Jazz Jackrabbit lovag (akit rangjai és kitlinte-
tései ellenére is mindenki csak egyszerlien
Jazznek hivott), és el6adta mozgalmas életé-
nek izgalmas epizddjait.
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S bar a tél hidege nyulat probald, s a hévihar
sem éppen szorakozni csalogaté dolog, a kocs-
ma épllete a faggyal és zuzmaraval érkezb év-
szak elsd Nyulnapjan ismét megtelt kivancsisko-
dékkal. A baratsagosan pattogd tliz mellett ott
volt a mindenrél tudni akar¢ fiatal, a dolgos fold-
mives, az aprosaggal érkezé anya, s a pipajaval
lustan pofékeldé veteran is; mindannyian a lovag
legujabb meséjét vartak. S bar a legtdbbjik hitte
is meg nem is az el6adott torténeteket (hiszen
csak az igazan oregek emlékezhettek mar a ré-
ges-régi Nagy Tekn&s-Nyul Habordra), mégis
csillogé szemmel lesték a meséjét komdtosan
sz6vogetd vén lovagot, s élvezettel ittak maguk-
ba minden egyes szavat:

»-..Napnyugta el6tt indultam, hogy még so6-
tétedésig elérjek a fold alatti alagutrendszer be-

jarataig." - mormolta az 6reg raérésen - ,Fiatal
voltam és er8s, raadasul a legmodernebb lé-
zervetével rendelkeztem technikus barataim
jovoltabdl, igy aztan er6sen biztam a kildetés
sikerében, mikor raléptem a tekndsok altal mar
alaposan felforgatott bolygd felszinére..."

Ismerkedd

Inditds (nomeg a fécim) utan ajaték menujével
talaljuk magunkat szemkdzt. A menupontok:
* New game: itt indithatunk egy Uj klldetést.
* Load game: egy régi allast tolthetiink be.
A megjelend listabdl csak ki kell valasztani
a megfelelét, és mar indul is akcio. It kell
megjegyezni, hogy toltés utdn az elmentett
misszidé elejére tesz a program, fegyverek
és egyéb extrak nélkdl. A
jaték alatt torténd, veszé-
lyesebb helyek elétti men-
tésnek tehat nincs értel-
me, csak akkor érdemes
ilyet tenni, ha valami miatt
abba kell, hogy hagyjuk a
kildetést.
Instructions: megnéz-
hetjuk a jaték koézvetlen
elézményeit, és tanacso-
kat kaphatunk a vezér-

Vi
Rl
"I

léshez. Ebbdl a néhany

ol - 4 N el oldalbél derll ki, hogy

e ) RIS TR iemE ..o Shell, aki foglalko-
zgsara nézve terrorista,

az 0Osi ellentétektél és

INFOTABLA még ezernyi hatsé szan-
déktél vezérelve elrabolta

A program neve:  Jazz Jackrabbit - Nyul a pacban Eva Earlong hercegnét.
Kibocsato: Epic Célja a Carrotus, a nyulak
Megjelenés éve: 1994 8si, b6 répatermésérdl hi-
Tipus: 2D akcid . . res bolygojanak elfoglala-
Hang: Sound Blaster, Pro Audio. Spectrum, sa. Tervének megvaldsita-
Gravis Ultrasound Jjh sadban megszamlalhatat-

Memoria: <L, 4 MB sS'M - lan katona és robot
Specidlis igény: ?, 3f® segiti, igy a feladat - a
Helyigény: \ \ f. :3 MB (shareware), 12 MB (full version) hercegné és a bolygd
Géptipus: 386/33 Mhz, VGA megmentése - korant-
sem igérkezik sétaga-

1995/2
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JAZZ Jackrabbit

loppnak. Jazz Jackrabbit azonban nem ri-
ad meg a nehézségektbi, egyetlen LFG-
2000 lézerszoérdjaval felszerelkezve maris
Urhajoba széll, hogy visszaszerezze a nyu-
lak becsiiletét.

(L B

7 -
2~ o i Ty
~ 4} Arrows-ta-sceall!

4- Setup options: beallithatjuk a hangerét,
az kuldnb6zd iranyitasi modokat, valamint
a grafika részletességét (Graphics detail)
és bizonyos animaciok sebességét ([Defaulf]
fast colors, illetve egyéb). Ez utobbi ketté a
jaték gyorsasagara van hatassal. A Done
ponttal visszatérhetiink a fémenibe.

4 Order info: tajékoztat a jaték megrende-
Iésének modjardl, illetve az Epic cég to-
vabbi piaci terveirdl.

» Exit game: kilépés a jatékbdl.

Ha mindent bedllitottunk és elinditottuk az uj

jatékot, ki kell valasztanunk el6szér a jaték

nehézségi szintjét, majd, hogy milyen szinté-
ren szeretnénk jatszani. Egy-egy ilyen szintér
harom bolygdn egyenként két-két szintbdl,
valamint néhany - a kezd6 szintereken egy,
késébb tobb - ,kérdgjeles" vilagbdl all, ahol

a végsd leszamolas zajlik Devan tulmérete-

zett jatékszereivel. Ezen utébbiak a legélve-

zetesebb, am ennek megfeleléen a legnehe-
zebb palyak.

Sz6t kell még ejteni a bonusz szintrél, amit
akkor kapunk meg, ha a ,normal" palyan
Osszeszedtik a vordsben izzd hatalmas gyeé-
mantot. Ebben az esetben indulhat a fantasz-

40

tikus, haromdimenziés gydjtdégetés, melynek

tétje - a harminc kék gyémant utan megkapott

- plusz élet.

Az akcid részeken megszokott iranyitobil-
lentylk mellett hasznalhaté még a 'P' billen-
tyl, mellyel szusszanasnyi szu-
netet nyerhetink, a T gomb,
amivel a lassitott jatékot kapcsol-
hatjuk be és ki, valamint az Esc,
aminek lenyomasa egy menit
eredményez. Ezen belsd meni
pontjai a kdvetkezdk:

4 Continue game: folytatjuk a
jatékot.

4 Save game: az aktualis kil-
detés elmentése (errél béveb-
ben lasd el6bb, az allas be-
toltésénél).

4 Load game: ..amit itt is
megtehetiink (marmint a régi
allas toltesét).

4 Music: a hanger6beallitas.

4 Sound FX on/off: hangeffektek ki- és be-
kapcsolasa.

4 Slow motion off/on: megegyezik a T bil-
lentyl lenyomasaval, hatasara a veszélye-
sebb akcidk emészthetévé (és lekuzdhets-
vé) lassulnak.

4 Low/medium/high detail: a grafika rész-
letessége (alacsony, kdzepes, magas).

4 Quit game: a fémenube visz. Ha nem volt
mentve, elvesztjiuk az aktudlis allast!

A palyak teljesitésében segitségiinkre lehet

egy madar (fajara nézve talan papagaj), akit a

szintek legeldugottabb helyein taldlhatunk

meg, és akit a kalitkajara 16ve menthetlink ki
szorult helyzetébsl. O a tovabbiakban rendki-

vil kellemes tarsnak mutatkozik, ugyanis ha a

kdézelben ellenség van, azonnal [6ni kezdi.

Egyetlen hibaja, hogy ha Jazzt sérilés éri, né-

hany masodpercen belil eltinik (a papagaj,

természetesen).

A terepen talalhatd kipipalt tablakra is 16-
junk ra, ekkor ugyanis a rajtuk lévé abra at-
valtozik vigyorgd nyuszifejjé. Ez azon az konk-
rét eredményen tul, hogy ekkor a tertlet ismét
a nyulak ellenérzése ala keril, azt is jelenti,
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tabla tetejérdl folytathatjuk a jatékot (azaz nem
kell a palya elejérdl ujrakezdeni).

hogy esetleges elhaldlozasunk esetén mar a -+ Kék, pisztolyszerli abracska: folyamatos

Iovést tesz lehetévé. Minél tébbet szed-
junk Ossze beléle!

Uj fegyvereket a nagy piros, zold illetve kék + Répa: az energiat télti fel (ha mar maxi-

ballonokbdl (ezekre ra kell 16ni, 15 egységet ta-
lalunk), és a kicsikbdl (ezeket meg fel kell szed-

mumon vagyunk, ne vegyunk fel ujabba-
kat, jol jonnek majd késdbb).

ni, 2 egység a jutalmunk) szerezhetiink. Rajtuk + Vérds, plusszal jelolt bakancsok: a hires

kivil még egyéb extrakat is talalhatunk, ezek

kdzul a leglényegesebbek: geével.
* TNT: meglehetésen ritka, dinamitszer( » Kis rakéta: kilovése utan a jutalmunk 20

fegyver, hasznalatakor a kdrnyéket telje-

nyulcip6, Jazz driasiakat ugrik a segitseé-

masodpercnyi szélvészgyors futkarozas.

sen megpucolja az ellenségektdl. * Pulzal6 csillag: 15 masodpercnyi sérthe-

Vezérlés

Iranyitas normal talajon:

Balra és jobbra nyil: mozgas vizszintes iranyban.

Alt:

ugras.

Fel és le nyil: hosszan nyomva Jazz fel és lenéz

(illetve lehajol, igy alacsonyan is
I6hetlink vele).

A levegbben:

A négy nyil: mozgas adott iranyban.
Viz alatt:
Bal és jobb nyil: balra és jobbra uszas.
Lefelé nyil: gyorsmertulés (Jazz magatdl
is sullyedi).
Alt: emelkedés, kiugras a vizbdl.

A bonusz palyan:

Alt: ugras.

Space:

a nagy kedvenc, a bukfenc.
Jazz 6rilt tempdban elkezd
bukfenceket hanyni, de néha
bizony az utpadkaval porul jar.

Nyil fel, balra, jobbra: a megfelel6 iranyl mozgas.

F1:

a grafikai felbontast csdkkenti
(gyorsabb lesz a palya).

Mindenhol hasznalhatd billentylk:

Space:

16 az aktualis fegyverrel.

Citrl:

az rendelkezésre allo fegyverek kozott valaszt.

P: felfiggeszti a program futasat.
T: lelassitia a képernydn folyo torténéseket.
Esc: a jaték alatti menit hivja eld.

1995/2

tetlenséget ad.

» Sarga illetve narancs-
sarga gyémant: pajzs. Ha
ralévink, néhany gyémant
elkezd korulottink kordzni,
egy illetve négy ellenséges
talalattol évva meg minket.

+ Jazz feje: egy Uj élet.

* Homokoéra: plusz id6. Je-
lentésége csak a két leg-
nehezebb fokozaton van
(ahol van id&-limit).

Az el6zbeken tuli, plusz tulaj-

donsaggal nem rendelkez6 tar-

gyak csak anyagi értéket hor-
doznak. Ezek gyijtése is kifeje-
zetten tanacsos azonban, mert
hat hogyan is nézne ki majdan
egy csor6 pildta Eva Earlong
hercegné jegyeseként? Persze
ez még a jovd zenéje, egyeldre
nagy erdkkel folyik a harc, és
senki sem tudhatja, ki lesz maj-
dan a hosszu haboru gydztese.

(A jaték vége felé egyébként

sok mindenre fény deril, sét a

zaroképek alapjan akar egy

folytatds megjelenése sem ki-
zarhato...)

Es végezetill, had' emlékez-
tessek mindenkit a jaték elsd,
egyetlen és legfébb szabalyara:

Ha mozog, tiizelj ra,

ha nem, hmm,
hat akkor is tiizelj!
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AZZ Jackrabbit

Tippek

Sportszer(itlen dolog ugyan, de a nehezebb
részeken konnyebben atjuthatunk, ha a T
gomb lenyomasaval atmenetileg lelassituk az
akciot (vigyazzunk, mert az idé ekkor is normal
sebességgel telik, s igy kdnnyen porul jarhatunk,
ha tul sokaig hasznaljuk ki ennek el6nyeit!).

A begyl(jtott extra fegyvereket szivbaj nélkul
hasznaljuk fel. Nem érdemes Oket tartalékolni,
mert el6bb, vagy utébb ugyis meghalunk, és
akkor eltlinnek a leltarunkbol.

Mivel id6keretink elég bére van szabva,
mindig aldozzunk egy kis id6t rejtett bejaratok,
titkos palyak keresésére, talalat esetén ugyanis
a raszant id6 tobbszoérosen megtérul (pl.
Osszeszedlink egy papagajt, vagy néhany
szaz extra fegyvert, vagy sebezhetetlenségi és

gyorsité bonuszokat; vagy eset-
leg ezeket mind egyszerre).

Ne ugorjunk be fejetlentl min-
denhova (és mindennek), korbe-
pillantashoz hasznaljuk el6bb a
fel és le nyilakat.

A repulé alkalmatossag meg-
szerzése utan érdemes visszanéz-
ni a mar bejart helyekre, kellemes
meglepetésekre akadhatunk.

Kiprobaltam és...

...ahogy azt mar fentebb emlitet-
igazan sikerilt képvisel6je PC-n. Sima a scroll,
perg6 a jatékmenet, raadasul a nehézségi fok
valaszthatésaga miatt mind az amat6rék, mind
a profik realis kihivassal talalhatjadk magukat
szemben.

A jaték tehat ,kodilag” is jo, s erre mar csak
hab a tortan az a kellemes atmoszféra, amit
a program létrehoz. Egyrészt a csucs grafika-
val, a rengeteg kidolgozott részlettel és felfe-
deznivaloval (az egyes palyak teljesen kilon-
b6z6 grafikai alappal rendelkeznek), masrészt
a remek hanggal, értve ezalatt mind a zenét,
mind a jaték alatt hallhaté hanghatasokat.

Ha tehat még nem volt hozza szerencséd,
s szeretnél valami igazan ujat latni PC-re, fel-
tétlenll szerezd meg (akar a shareware verziot
is, amely alapjan a leiras késziilt), s garantaltan
beleszeretsz. -
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Beneath a steel sky

A helikopterszerti replilbalkalmatossag méltosagteljesen leszallt
a puha homokra. Az oldalan kivagodott egy csapdajto, €s egy
tucatnyi allig felfegyverzett sisakos kommandos ugrott ki a
geépbdl. Pillanatok alatt koriilvették a tabort, nem volt menekves...

Bemutatja: DJ TOPi

Torténet

Az a nap is ugyanolyan volt, mint a tdébbi a
sivatagban. Este a vén torzsf6, aki a térzs sa-
manja is volt, szétterpesztett karokkal és la-
bakkal ugralt a tabortliz kéril. Gorcsbe randult
bltykds ujjaival hevesen gesztikulalt, ajkardl
egyre er6sodd allati morgasok tortek fol, mi-
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kdézben a tlizben foldontuli démonok tancat fi-
gyelte. Robert furcsanak és komikusnak talalta
a jelenetet, de azért érdeklédve figyelte az ug-
rabugrald oreget, akit apjaként tisztelt. ,A Go-
nosz... a varos alatt sziiletett. Gonosz... Er-
zem, érzem a Gonoszt! Er6sodik, novekszik..."
- rikacsolta egyre hangosabban a saman.

jeleket kdld... igen, jeleket... ide, at a siva-
tagon, messzirél, erre a kis helyre..." Robert
mar tobbszazszor volt tanuja ilyen szertartas-
nak, de sosem allta meg, hogy valami meg-
jegyzést ne tegyen. ,Es mit akar itt a Gonosz?"
- kérdezte cinikusan. Az 6reg hirtelen megme-
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Beneath a steel s

revedett, majd Robert felé fordult.
Butykds mutatéujja egyenesen ra
mutatott. ,Fiam, a Gonosz téged
akar!" - mondta a torzsfé ellent-
mondast nem tiré hangon. Ro-
bert fel sem ocsudhatott a csodal-
kozasbdl; a laba fel6l recsegé gépi
hang hallatszott: ,Foster, a szen-
zoraim gyorsan kozeledé hangfor-
rasokat észlelnek!" Joey volt, Ro-
bert robotja. ,Kbdzeledik a Go-
nosz!" - orditotta az 6éreg. A zugas
egyre er6s6dott, majd hirtelen
gépagyukattogas verte fel a siva-
tagi éjszaka csendjét. A sorozatl6-
vések a sivataglakok kozott félelmetes mé-
szarlasba kezdtek. A folver6détt porban roha-
né és sikoltoz6 emberek kavarogtak. A kibir-
hatatlanna valt dibérgést csak egy-egy fajda-
lomivéltés vagy haldlsikoly tudta talharsogni.
Robert rohant vakon elére a s(iriis6dé porfel-
hében, hogy fedezéket talaljon maganak. Han-
gos csattanast vélt hallani a hata moégétt. Joey
volt az; az egyik l16vedék telibe kapta. ,Segits,
Foster... gyorsan..." - csipogta, de tébb értel-
mes sz6t nem volt képes kiadni magabdl a
hasznavehetetlenné valt fémkupac. Robert
azonban visszarohant, és fedezékbe huzta ,kis
baratja" maradvanyait. Szerencsére a robot f6
aramkorkartyaja nem sérilt meg, ugyhogy ezt
kirdncigalta a roncsok koézll. Amilyen hirtelen
kezdddott, most ugy maradt abba a tizelés.
A helikopterszerl repul6alkalmatossag mélto-

sagteljesen leereszkedett a puha homokra. Az
oldalan kivagédott egy csapdajto, és egy tu-
catnyi allig felfegyverzett sisakos kommandos
ugrott ki a gépbdl. Pillanatok alatt koérilvették

a tabort, nem volt menekvés. A roham-
osztagosok élén egy katonas tartasu, rideg,
tanyérsapkas, napszemiveges, egyenruhas
tiszt allt. Reich parancsnok nem volt kifejezet-
ten finom ember. ,Akarki van itt, j6jjon el6!" -
kialtotta. Az embernek az volt az érzése, hogy
nem sok olyan ember van, aki élve meguszta
a vele vald ellenkezést. A torzsféndk is kény-
szeredetten el6bujt néhdny hordd rejtekébdl.
,En vagyok a vezetdje ennek a békés kis..."
Reich meg sem hallotta a szavait, utasitotta
pribékjeit, hogy hozzdk elébe. Magédhoz ran-
totta grabancanal fogva az oreget, ezzel nagy-
jabdl kiegyenlitette a kettejuk kozti fejnyi ma-

INFOTABLA

A program neve: Beneath a steel sky Ezt
Kibocsato: _ Virgin Interactive Entertainment a programot
Megjelenés éve: 1994 . |\ az

Tipus: kaland (quest) v

Hang: Rolan, AdLib, Sound Blaste Automex Kift.
Mem?n'x . 550Kb conveptlc.‘sn,al, 2 Mb extended bocsatotta
Speméhs.ggeﬁﬂr € & pgeFiE :

Helyigény:' 010 Mb (lemezes verzio) rendelkezésiinkre.
Géptipus: min. 386SX, 2 Mb RAM, VGA
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gassagkulonbséget. ,Keresiunk valakit. Kere-
slink valakit, aki itt n6tt fol koztetek ezen a lep-
ratelepen. A varosbdl jétt, amikor gyerek volt,
nem koziletek valé. Haza akarjuk vinni..." -
mindezt lassan, de hatarozottan mondta, sza-
vaibél csak ugy aradt a mélységes megvetés.
Robert tagra meredt szemmel figyelte az ese-
ményeket. Nem értett az egészbél egy kukkot
sem. Viszont a helikopter oldalan az a jel... A
nagy S betl hatarozottan emlékeztette valami-
re... Régen volt... Azon a napon, amikor a
térzs ratalalt egy lezuhant gép mellett Ulve. Az
is ugyanilyen gép volt. Annak az oldalan is ott
volt az S jelzés! A torzsfé talalt ra, mikdzben
a térzs néhany tagjaval a kdrnyéken vadasz-
gatott. A gépbdl kiemelték a kisgyermek Ro-
bert halott édesanyjat, aki nem élte tul a zu-
hanast. Miutan 6t eltemették, az 6reg maga-

hoz vette Robertet. A térzs sajat tagjaként, a
torzsf6 sajat fiaként kezelte 6t. Megtanitottak
a sivatagi tulélés fortélyaira, egyitt vadasztak,
és egydutt turkaltak a varosoktdl messzire szal-
litott és ledobott hulladékban. Mindig lehetett
taldlni valami értékeset a kényelmes varosiak
altal kidobott holmik k6zd6tt. Egy ilyen alkalom-
ma! hoztak el egy furcsa fémdobozt, mely né-
mi helyrepofozas utan egy baratsagos kis dro-
id lett. Azé6ta Joey - igy hivatta magat az in-
telligens robot - és Robert elvélaszthatatlanok
lettek. Mikor Robert nagykoru lett, ideje volt
telies nevet adni neki. A térzsfé6 keze Ggyében
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épp akkor egy doboz Foster's sor volt, igyhat
Rébertbél Robert Foster lett. A multon vald
merengésbdl Reich er6s6dd, erdszakos hang-
ja z6kkentette vissza a jelenbe. Pisztolyt tartott
az Oreg fejéhez. ,Ha nem adjatok ki azt, akit
keresek, leldvetek mindenkit!" - frécsogte. ,Ezt
nem hagyhatom..." - suttogta Robert, és el-
6ugrott a rejtekhelyrél. ,Engem keresnek, ha
nem tévedek." - mondta kissé bizonytalanul.
,Ne engedd, hogy a Gonosz elkapjon, mene-
kdlj!"" - orditotta a térzsféndk. Senki sem vett
réla tudomast. ,Vigyétek!" - parancsolta Re-
ich, és mar tuszkoltak is befelé a gépbe Ro-
bertet. A katonakon kivil senki sem értette, mi
torténik. A helikopter mar egy ideje repdlt, ami-
kor navigator megszolalt: ,Elhagytuk a robban-
tasi zonat, uram!" ,Milyen robb..." - Robert ér-
tetlen kérdését fllsiketit6 dorrenés nyomta el.
A detonacié nyoméan egy pillanatra
nappali vildagossag tamadt a siva-
tagi éjszakaban. ,Ez szép nagyot
szolt..." - jegyezte meg cinikusan
Reich. Szaja szélén gunyos mosoly
bujkalt. ,Te szemétlada! Te rohadt
gyilkos!" - kialtotta Robert, és esett
volna neki Reichnek, ha a katonak
le nem fogjak. ,Varnom kell, hatha
kinalkozik valami alkalom" - gon-
dolta Robert, és gyerekkorara gon-
dolt, amikor az dregember ugyan-
erre tanitotta vadaszat kézben.
Hajnalodott, amikor a varoshoz ér-
tek. ,Ezt a hajnalt azonban a torzs-
b6l senki sem érhette meg..." -
gondolta Robert keserlien. Robert gondolatait
Reich szavai szakitottak meg. ,A féhadiszalla-
son szélljunk le!" - utasitotta a navigatort. ,Vet-
tem, uram. Automata landoléberendezés be-
kapcsolva." A gép orra varatlanul a kelleténél
lejjebb bukott. A motor felél furcsa hangok hal-
latszottak, gép egyre meredekebben zuhanni
kezdett a varos magas tornyai felé. ,Uram, a
vezérlérendszer teljesen meg6rilt! - kialtotta ri-
adtan a navigator. Mindenki megkapaszkodott
a keze ugyében |évd targyba, és lelki udvéért
fohaszkodott. Robert egy cseppet derllatobb
volt. ,Egy zuhanast mar megusztam, talan ez
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Beneath a steel s

is menni fog" - gondolta. Egy gyarépilet te-
tejére érkezett meg nagy csattanassal a ,va-
ratlan vendég,,. Az utasok csodaval hata-ros
modon  kisebb zUzédasokkal megusztak a
kényszerleszallast. A gép beszakadt oldalan
tobben kizuhantak a torony tetején korbefutd
utra. Robert is, de 6 kissé hamarabb ocsudott
a tobbieknél. Folugrott, és futasnak eredt. Alig
harminc-negyven méteres el6nyre tett szert,
amikor hangos vezényszavak pattogtak a hata
mogott. Még par méter a sarokig, gondolta Ia-
zasan Robert, de ekkor mar kézifegyverekbdl
kilétt golydk szantottak fel mogotte és mellette
a betont. Sikeriilt ép bérrel befordulnia a sar-
kon. Az els6 ajtét feltépte, beugrott, és ugyan-
azzal a lendllettel bevagta maga mogott. Egy
pillanatra nekivetette a hatat az aj-
tonak, és szétnézett. Egy tagas
tUzemcsarnokban talalta magat,
vaslépcs6 vezetett folfelé egy all-
vanyra a vészkijarat iranyaba. Nem
sokaig nézel6dhetett; csizmas lab
dobogasat hallotta az ajton talrol.
Gyorsan folrohant a I|épcsén, és
mikdzben az 6r belépett az ajtén
Iovésre kész fegyverrel, abban re-
ménykedett, hogy a vészkijaraton
at majd elmenekulhet.

Itt kapcsoléodunk be a torté-
netbe. Célunk, hogy Robert Fos-
terrel végére jarjunk ennek az
egyel6re érthetetlen eseménysor-
nak. Valami olyasmi tértént a mdaltban, mely-
nek most lettek meg a kdvetkezményei. Miért
lett Robert egyszerre ilyen fontos, hogy elre-
pllnek érte egy isten hata mogotti helyre a si-
vatagba? Miért kellett annyi artatlan sivatagla-
kot elpusztitani? Egyaltalan kicsoda Robert
Foster? Félelmetes titkok szoévik at ezt az
egész torténetet, és ezek mind megfejtésre
varnak. Essunk nekil

A jaték
Bal egérgombbal a targyakra clickelve kérhe-

tink roluk infét (csak azokrdl, amiknek az
egérrel ramutatva megjelenik a nevik; ilyenkor
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a kurzor célkereszt alaku). Jobb egérgombbal
clickelve tudjuk be- és kikapcsolni, buheralni,
magunkhoz venni a targyakat. (Félvenni csak
olyan targyat tudunk, amit elbirunk.) Fostert
mozgatni nagyon egyszer(i: mozgassuk a kur-
zort a kivant poziciéba (ilyenkor a kurzor nyil
alaku), és bal vagy jobb egérgombbal click.
(Csak a questekhez teljesen siliket delikvensek
kedvéért irtuk ezt le.) Ha a képernyé tetejéig
mozgatjuk a kurzort, megjelennek a nalunk lé-
vé targyak (inventory) a képernyd tetején egy
gorgethetd savon. (A jaték elején csak Joey
aramkorkartyaja van nalunk.) A nalunk Iévéd tar-
gyakrdl informaciot kaphatunk, ha bal egér-
gombbal clickelink rajuk. Jobb egérgombbal
nalunk lévé targyra clickelve tudjuk azt kézbe

venni, és valamilyen objektumon hasznalni ugy
tudjuk, hogy a kézbe vett targyat az objektum-
ra mozgatjuk, és jobb egérgombbal click.
Beszélgetni a jaték szereplGivel ugy tudunk,
hogy a kurzort rajuk mozgatva bal vagy jobb
egérgombbal clickelink. A képernyd tetején

megjelen6 mondatok kozil valaszthatunk,
hogy mit mondjunk. (A jaték folyaman nem
lesz olyan, hogy egy meghatarozott mondatot
lehet csak mondani egy adott szituacioban.)
Annyiban tér el tehat a program a megszokott
questektél, hogy nincsenek kilén cselekvési-
konok, mindent meg lehet oldani jobb és bal
clickkel. F5-6t nyomva jutunk a control panel-
hez, melyben beallithatjuk az akcidok sebessé-
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gét, ki- és bekapcsolhatjuk a hanghatasokat
és a zenét, elmenthetiink és betdlthetlnk ja-
tékallasokat, ujrakezdhetjik a jatékot eldlrél és
kiléphetlink a jatékbol. Szinetet a P gomb be-
nyomasaval tarthatunk, ugyanezzel térhetiink
vissza a jatékba.

Tippek

Minden targyrdél igyekezziink a legtébbet meg-
tudni, mindenkivel addig beszéljiink, amig nem
marad kérdeznivaldnk, mert néha egy-két oda-
vetett szobol derlinek ki fontos Osszefliggé-
sek, amelyek alapjan tovabbmehetiink.

Ne feledkezziink el 6r6kds segitétarsunkrol,
Joeyrél sem! Uj fejlemények esetén mindig
kérjuk ki véleményét, hatha tud valami el6re-
vivé inféval szolgalni. Ha teljesen bele akarjuk

élni magunkat a torténetbe, ne
sajnaljunk akar szotart is hasznal-
ni, és ne nyomjuk tovabb a ,sz6-
vegeléseket,,. Egyaltalan: a torté-
net megértése nélkil nem lesziink
megelégedve, ha jaték végére
ériunk, nem fogjuk érteni a poéno-
kat.

Vezérlés

F5: Control panel eléhivasa.
P: pause be/ki.
Scroll Lock: képernydscroll
(csak meghatarozott helyeken).

Kiprébaltam, és...

A torténet és a fordulatok nincsenek olyan
szinten, mint pl. a Space Quest sorozatban,
de azért tlrhet6 a sztori. A két egérgombos
iranyitas nagymeértékben megkonnyiti a jatékos
feladatat. Kicsivel tobb poén is beleférhetett
volna a jatékba, bar a sztori kicsit komoly eh-
hez. A jaték hangulata szempontjabol oriasi
hatrany, hogy az intro nagyon roévidre sikerdlt
(a CD-s verzidban isi), az el6zményeket kiza-
rélag a manualbdl (no meg a COOL-bol) tud-
hatjuk meg. (Ajaték soran fény deril egy s mas-
ra ezekkel kapcsolatban, de egy csomoé infot én
is csak a jaték végigjatszasa utan tudtam meg.)

(A megoldast a kévetkez6 szamunkban kdzoljiik.)

1995/2
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COOL-vilag

&

Gondolkoztadl mar azon, hogy mit tennél, ha
hipp-hopp aramsziinet szakadna rad és a gé-
pedre, és ott alnal, azaz ulnél?

Agyadba nyomdafestéket nem tiré kifejezé-
sek nyomulnak, és megfogadod hogy ezentul ha
kell, ha nem, menteni fogsz. Eszedbe jut az &si
jelsz6: az uttéré ahol tud ment. Azutan atjon a
haverod, - mert mikor jonne? - és megkérdezi:

- Na, atjutottal a Gqw34hj szinten?

Mire te csak legyintesz és azt mondod:

- A, RAM szilnet van.

Mire a haver megkérdi:

- Es, milyen volt?

Na, ezutan ott alinal/iinél és nem tudnal mit felelni,
de ennek vége! Itt az ARAMSZUNET, egy rovat a

COOL-ban ami arra vald, hogy kikapcsoljon té-
ged is. (Ha mar a géped kikapcsolt.)

Azt elére kell bocsatanom, hogy ne csak en-
gem okolj az ,alant" kovetkez6kért, de valaki kény-
telen lesz a (guny)nevét adni. Hat leszek én.

Bemelegitésil alljon itt egy talaléskérdés:

- Hogy hivjak a legagresszivebb virus?

- Bit-bull-terrier...

Az erny6 legyen veletek, ... sziikségetek lesz ra.

Beerd4firsz

Ul. Ne gondold, 6 ne, hogy csak szamitégépes
viccekkel talalkozol maijd.

ULUIL. Néha neked is beszolunk! Szolj be te is,
de a tragarsagot kertld.

ULULUL. Itt nem kell letekerned az arcod, ahogy
mi sem tesszulk.

ULULULUIL. (ez egy malac volt)

Miért irjuk egy ,l"-lel a trolibuszt?

Oriilet, de nagyon sok olyan emberrel talalkoz-
tam aki nem kérdezte meg télem, hogy miért ir-
jak egy darab ,1" betlivel a trolibusz sz6t. Ez fel-
keltette édekl6désemet a téma irant és utana ke-
restem. A most kovetkez6 rovid okfejtésben
megprébalom megvilagitani ezt a problémat, s
nem titkolt szandékom, hogy a valaszt is elétek
tarjam. Persze az ilyen, az Univerzum kapuit ta-
szigald kérdésekre nem konnyld egyértelmlen
megfelelni, de megprébalom.

El6ljaréban le kell szégeznem, hogy a fent
emlitett szodsszetétel: trolibusz, nem tartozik a
magyar nyelv 6si szokészletébe, mint példaul a
saman, nyereg, vasoOkol, teveszdr-sator, pipa-
szipka-piszkaldvessz0, kelkaposzta-fézelék, ajbi-
em pécé kompatibilis stb. A trolibusz egy jove-
vény (vagy - nézépont kérdése - megyevény)
sz0, s mint az a tagolasabdl is kideril nem egy-
szer(i sz6, hanem Osszetett.

Historia

Mar 1489-ben, Matyas kiraly uralkodasa alatt
sem tudtak rendesen leimi a trolibusz szo6t. Ez
némiképp érthetd, hiszen a villamos fels6veze-
ték-halozatot nélkulézé korban meglehetésen
nehéz lett volna azonosulni ezzel a kifejezéssel.
Mert végil is egy kifejezésrél van sz6, ami at-
ment a (szamitégépes) kdznyelvbe, s rank azaz
ram var a feladat, hogy ramutassak a szemetes-
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v6dor mellett a trolibusz sz eredetére, illetve an-
nak értelmére. Tehat el kellett jonnie annak a kor-
nak amikor mar mindannyiunknal hazibaratként
udvozolhettik az RPG jatékok egyik kedvenc
szerepl6jéet a TROLL-t, illetve annak hordajat.
(Eredetiket - ha érdekel - keressd a kelta mon-
dakban.) Hogy szavamat szavamba Oltsem, a
trollokat felvonultaté akciékban jo6 néhanyszor ta-
lalkozunk olyan esetekkel, amikor egy nagy rakas
troli prébal legyilkolni minket. Na ezek azok, akik
nem busszal érkeztek, csak ugy ott vannak. Ergo
(értsd, tehat) nem a trollokat az RPG-k szinhe-
lyére szallité négy (hat, nyolc stb.) kerek(l jarmi-
rél kapta a nevét a trolibusz, azaz nem egy troll-i
buszrél van szé. Ezért irjuk a trolibuszt egy ,/"-lel.
Véleményem szerint innen eredhet a félreértés...

Roéviden ennyit.

Szélhatnék még azon kifejezésekrél mint tro-
libusztustalan (fuj), troliétroa (aki tud tarokkozni az
érti), troliangulum (haromszdg a zenekarokban),
troll a filedbe (népies beszolas), trOLI udr (a
Szomszédokbdl), Tr(ijo Lee (kung fu harcos trio)
stb. De, remélem most mar mindenki el6tt vila-
gos, hogy miért irjuk egy ,/"-lel a trolibusz szét.

Tvisztel mindenkit

Beer4firsz
aki nem is mery a toeroek szultanit
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Nem tudod, hogy mit vegyél ki a videok6lcsénzbbdl estére?
Semmi gond. A valaszt megadja a Microsoft Cinemania'95, ami
az elmult nyolcvan év filmjeibdl tartalmaz dsszeallitast
a ,mestermivektol" kezdve az ,0cskasagokig”.

Bemutatja: KUN SZILARD

Cinemania jéval tébb, mint egy leiras-
gyUjtemény. Megnézhetsz portréfotdkat, a fil-
mekbdl kivagott alloképeket, és tobb mint
hisz videorészletet. Filmzenék és parbeszé-
dek kozil is valogathatsz, s a Cinemania'95
még a filmek nézettségérél, valamint az Aka-
démiai dijnyertesekrdl és jeldltekrdl is tud infor-
macidkat adni. Tobb, mint tizenkilencezer film-
leiras talalhaté a programban olyan neves kri-
tikusoktdl, mint Roger Ebért, Leonard Maltin,
és Pauline Kael. S mindez kiegészitve a leg-
Ujabb, 94-es adatokkal is.

1995/2

Tehat semmi baj, amire kivancsi vagy, azt
megtalalod a Cinemania-ban. A program még
egy olyan filmlistat is ajanl, amelyben azon fil-
mek szerepelnek, amelyek illeszkednek az iz-
lésedhez, s az altalad kedvelt témakorokhoz,
de amugy a cimik hallatan nem kapnad fel a
fejed. Tehat csak nyomtasd ki ezt a listat, és
irany a videokdlcs6nzé. Ja, és a pattogatott
kukoricat se felejtsd el!

A program

Mint ahogy azt a Dangerous Creaturesnél,
vagy az Ancient Landsnal mar megszoktuk, a
program 4MB memoriat, és ugyanennyi helyet
igényel a winchesteren permanent swap fajl
létrehozasanak céljabdl. A Windows legalabb
256 szinre legyen installalva, de gyorsabb gé-
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Microsoft Cinemania ’'95

pek esetében a 16 millié szin sem hat-
rany. Ha azonban True Color VGA kar-
tyaval, de csak lassabb géppel rendel-
kezlink, ajanlatos a Windows-t 256
szinre installalni.

Ezutan mar indithatjuk is a progra-
mot. A cimkép utdn egy idelld zene
csenddl fel. Egy kattintas az egérgomb-
bal, s maris elkezdhetjuk kérutazasun-
kat a filmek vilagaban.

A képernyd ezutdn hét menit, egy
tartalomjegyzéket, valamint egy pérbe-
szédablakot tartalmaz. Ez utébbirdl es-
sen el6szér néhany szoé.

A parbeszédablak koztink, és a

Micrasoft Cinemania "95
TR T R [

it
' Multimedia Gallery

1

"Obi-Wan" Kenodi (Alec Guinness) reassures Luke Skywalker 4
2 Hamill) that he will alv/ays be able to draw uponthe mysterious source 4|
IR cf strength known as “The “orce." in STAR WARS.

szamitégép kozott létesit Osszekodtte-

tést. Ez a program egyik legfébb része.

Itt talalunk kilonb6z6 ikonokat, képeket,
és egyéb informaciokat a filmekrdl, sziné-
szekr6l, és rendezdkrél. De ez tartalmazza a
helpet is. Kezdetben négy ikon kézul valaszt-
hatunk.

4 Welcome: A program
meg a tartalomjegyzék.

* Features: Neéhany szé a programrol.

4- Video Sources: Nagyobb videokdlcsdnzék
cimeit tartalmazé lista. Itt biztosan besze-
rezheted a programban szerepl6 barmely
filmet. (Csak utlevél és némi $ kell hozza!)

legeleje. it jelenik

4 Credits: A felhasznalt szakirodalomrél ad
tajékoztatast.

Természetesen a késdbbiekben itt Ujabb me-

nik jelennek meg. Ezekrél még lesz szé.

A képernyd felsé soraban a men( talalhato.
Ezekbdl a kdvetkezd hét elemet valaszthatjuk:
+ Overview: A program legelejére hoz vissza

bennlnket.

» Options: A képerny6 szineit allithatjuk be,
valamint azt, hogy legyen-e zene indités-
kor.

* Back: Visszalépés.
juthatunk vissza.

Az el6z6 képernybre

Hang: barmely Windows alatt:
Sziikséges-meméria: 4MB
Specialisui

oM -

Helyigény: * \
Sziikséges gép:
CD-ROM, hangkartya

A Macintos verzichoz sziikséges gép:

INFOTABLA
A program neve:  Cinemania’95_ (Mozimania‘95)
Kibocsato: Microsoft & TS

Megjelenés éve: 994
A program tipusai multimédia ismeretterjeszté v
0d6 hangkartya

épernyd-driver,
icat 'készitd egység”

386X, VGA monitor, egér,

Ezt

a programot

az

aPLUS INFORMATIKA

bocsatotta

rendelkezésiinkre.

Macintos, illetve 256 szin(i 13”-0s monitor, System 7, vagy késdbbi
verzio, 4MB RAM, 4MB hely a winchesteren, CD-ROM.
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Back list: Egy lista kerll el6, ami az ezel6tt
megjelent képernybket tartalmazza. Ezek-
b6l ha barmit valasztunk, az adott képer-
ny6re kerilink vissza.

Gallery: Errél a pontrol a See movie clips
ikonnal lesz sz6.

Award list: Az egyes évek filmes dijairdl
tajékozédhatunk. Csak valasszuk ki a
megfelel6 évet, és maris megtudjuk, hogy
melyik filmek nyertek dijat akkoriban. Ha a
cim mellett egy kis szobrocska képét ta-
laljuk, akkor a film Oscar Dijat is nyert.
List maker: Egy listat készithetlink az
érdeklédési koriunkbe tartozo filmekrél.
Ezt kimenthetjik, vagy akar ki is nyom-
tathatjuk.

-

teven Spielberg

D (1947 - )

Filfirgraphy fiom Bu)gallne‘ Encycippedia of

JoeVersus Tre VoLcano

1990  UsstenUr: THeLivesoF

Quancy Jones

performer

1930
1991

RouercoasterRaser

AnAmercanTaw: Feve.
GoesWesT

praducer

1991
1992

Hook director
THEMAGICALWORLD oF CHuck

Jones

dccumentary
appearance

1993
1993
1993
1993

Jurassic Panr director
ScrnoersLst

Traw Mi-Up
WereBack ADmosaur's
Sroay

1994 [ImMao

executive producer

executive producer

praducer, director
executive producer

executive producer

executive producer

0 Rendezbk

0 SzereplSk

o ldépont (mettél-meddig késziilt fiimek ke-
rulienek fel a listara)
Csillagok (hany csillagosak a filmek)

- A szereplS6k/rendez6k nemzetisége

* A film id6étartama

* A film milyen életkorhoz ajanlott

* A film dijai

A~ Az adathordozé (videokazetta/CD)

Ha maér kivalasztottunk egy filmet, ismét meg-

jelenik a parbeszédablak, s ezekre Uujabb iko-

nok kertilnek fel:

<> Maltin: A rendezé, és a fontosabb szerep-
I6k nevei, valamint rdvid attekintés.
Ebért: A szereplék, illetve a ml attekintése.
Cine books: Minden, amit a filmrél
tudni szeretnél.

<0 Kael: Tovabbi informaciok.

+ Cast List: A teljes szereposztas.

Credits: A késziték névsora.

Still: Képek a filmbél.

«+ Dialouge: Parbeszédek a filmbél.

Film Clip: Jelenetek a filmbél.

Music: A film zenéje.

A parbeszédablak kbzepén a kévetke-

z6 kis magyarazbabrakat talaljuk:

Nézdk: NR vagy U: Régi, ma mar

nem nézett film.

G: Minden korosztalynak.

0- PG: Gyerek altal nézhetd film, de-
olyan jelenettel, amelyek csak szi-

|

+

A legnagyobb menl a tartalomjegyzék. Ez a
kovetkezé négy elemet tartalmazza:

Dive Right In! (Vélogass a filmekbdl)

See Movie Clips (Részletek a filmekbdl)
Create List: (Készits listat kedvenc filmeidrol)
Find Great Ideas (Keress egy filmet, ami
megfelel izlésednek)

Dive Right In!

Egy nagy listan szerepld nevekbdl és cimekbdl
valogathatunk.

A listan természetesen bizonyos szempon-
tokat ki is szlrhetiink. Ezek a szempontok a
koévetkezbk:

1995/2

I6k jelenlétében nézhetd.
« PG 13: A film tartalmaz olyan jeleneteket,
amelyet 13 év alatti gyerekek csak szilé
jelenlétében nézhetnek meg.
R: A filmet 17 éven aluliak CSAK szild
jelenlétében nézhetik (az egész filmet).
NC 17: CSAK 17 EVEN FELULIEKNEK !
Tovéabba:
+ Szines vagy fekete-fehér a film.
Idétartam: Hany perces a film.
Adathordozé6: Videokazetta/CD
« Dijak: Milyen dijakat nyert a film.
De nemcsak filmek, hanem hires szinészek,
rendezdk, producerek, operatdérok, és egyéb
emberek kozil is valaszthatunk.
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Microsoft Ciner

Clnemania +

A COOL a program szakmai szempontbdl
valo tesztelésére, felkérte az Odeon Art Vi-
deo Kiad6 és Forgalmazé Kft. (Bp. Xl
Hollan E. utca 7. A Duna mozi mellett.) két
munkatarsat, hogy véleményukkel erdsitsék
a Cinemania '95 értékelésének hitelét.

Bar a CD kiprobalasa elétt, mindketten bi-
zalmatlanul alltak a hozza, mondvan, ez még-
iscsak gépi informacio, és biztos egy szaraz,
embertelen filmlexikonnal lesz dolguk, a gép-
hez llve, s a programba belemélyedve foko-
zatosan eloszlott a szkepticizmusuk.

Ordém volt nézni, ahogy ezek a filmlexi-
konokat csak adatbazisként hasznal6 szak-
emberek - akik a kdzvetlen emberi kontak-
tusra eskisznek - mégis élvezetesnek ta-
laltdk ezt a ,rideg", ,gépi" informacidhal-
mazt. A program véleményuk szerint egy
szamitogéphez nem értd ember szamara is
kénnyen kezelhetd és j6l attekinthetd. Szin-
te nem tudtak olyan nevet vagy cimet kér-
dezni amirdl a program ne adott volna in-
formaciét. Nagyon dijaztak az interaktivitast,
vagyis hogy barmely cimszon elindulva,
fastruktira szerlien lehet az azzal kapcso-
latos nevek, cimek, fogalmak széles tarha-
zaban vég nélkul tajékozodni. Valdban cso-
dalatra mélté, hogy a ,Szall a kakukk fész-
kére" cimen elindul-
va, Michael Dugla-
son keresztul egy-
szercsak mar a
~Spartacus"-rél ol-
vasunk, és észre |
sem vesszik, de |
mar orak ota a
szamitégép  elbtt
ulink, és nem un-
juk! Nem értékelték
azonban azt, hogy
megemlitenek
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ODEON rejtvény

| * Hogy hivjdk azt az eszement tarsasagot,
1 akik a Brian élete cimi filmet is készitette?
Mi a cime két masik nagy sikerli mozijuk-
nak? (Akarmelyik, csak kettd legyen!)
Mi a kedvenc szined? (Nem a barnal)

| Nyeremény: A Brian élete misoros videdka-
zetta + 1 éves ODEON tagsag.

1 Megfejtéseket a kiadd cimére kérjiik bekildeni
nyilt levelez6lapon marcius 10-ig.

benne olyan sikerfilmet, mint a '94-es ,A kis
Buddha" és egy sor infét sem talalni a film-
rél. Osszességében véve a véleménylk az
volt, hogy a Cinemania '95 énmagaban is
jobb barmely filmenciklopédianal, féleg a
multimédias el6nyok kihasznalasa miatt.
Nagyon élvezetes és hasznos is, hogy a fil-
mekrél és filmes egyénekrél hatalmas kép-
anyag all rendelkezésre (Vajon melyik film-
lexikon tudja ezt? Nem is beszélve a most
megjelent magyar kiadasu filmlexikonrdl,
amiben két Rambo poszter mellett, csak a
Pannoénia Filmvallalat belsd klikkjének tagjai-
rél talalhatunk képanyagot, és irott anyag-
ban is csak a téredékét nyujtia a Cinema-
nianak. Raadasul az ara ugyanakkora mint
a Cinemania '94-éu!) Nagy élmény még,
hogy egy hangkartya segitségével kedvenc
filmzenénket is meghallgahatjuk, vagy hire-
sebb parbeszédeket a filmtdrténet nagy alko-
tasaibol. Erdekesnek talaltak a program leg-
latvanyosabb részét, ahol néhany filmbdl
részleteket is lejatszhatunk. Szerintik, ha a
mintegy husz filmjelenetet sikeriilne feltor-
naszni tobb szazra, akkor videotékak is na-
gyon jol hasznalhatnak a programot, hiszen
sokan akarnak olymodon tajékozodni a kikol-
cs6nzend6é vagy megvasarolando filmrél,
hogy belenéznek. Ezzel el lehetne kerilni az
idérablo kazettatekergetéseket, hisz csak egy
klikkelés az egéren, és maris peregnek a ki-
vant film képkockai. Addig is amig ez meg-
valosul nagyon sok
oromet, és tudast
adhat minden film-
baratnak a Cine-
mania'95.

Kdszonettel tar-
tozunk Nagy Mari-
annanak és Ajka
Lajosnak az Odeon
Art Video két mun-
katarsanak a tesz-
teléshez nyujtott
segitségért. -
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llyenkor ismét Uj ikonok tlinnek fel a par-
beszédablakban:
+ Biography: Eletrajz
<+ Filmography: A filmek, amelyet készitett
* Awards: A dijak, amiket elnyert

See Movie Clips

Ismét filmcimeket latunk, de a cimek el6tt egy
szimbolum is talalhato:

* Fényképez6gép: Képeket lathatunk a filmbdl
* Mikrofon: Parbeszédeket hallhatunk a filmbél
» Videokamera: Jeleneteket lathatunk a filmbél
+ Kotta: Meghallgathatjuk a film zenéjét

o of
Fred Fintstone (Jotn Goodnan) demonstrates his unique tip-is
fechnique for his pal Barnev (Rick Moranis, left) and fefow members of the '
W Foyal Order of Water Buffeo, in THE FLINTSTONES.

Microsoft Cinemania ’95

Kiprébaltam, és...

...ugy érzem, hogy talan sokakban felmeril a
kérdés: miért is sikeredett ilyen rovidre ez a leiras.

Find

Jury Duty: The Comedy (199
Jury of One (1974)

Just a Gigolo (1979)

Just Across the Streel (1952) |
Just an Old Sweet Song (197
Just Another Girl on the LR.T. (1
Just Ancther Secret (1889)
Just Around the Corner (1938,

Just Ask for Diamond (1888)
Just Before Dawn (1946)
Just Between Friends (1986)
Just for Fun (1963)

Just for You (1952)

Just magine (1930)

Just Me and You (1978)

Ennek csak egy oka van, mégpe-
dig az, hogy a program annyira in-
teligens és egyszerli, hogy még az
a személy is kdnnyen kezelheti, aki
még sosem hasznalt ilyen jellegi
| programot.

g I A jol elkészitett keresési rend-
szer, és a képekkel illusztralt help

CREATE LIST

Megfelel a List maker meniipontnak.

Kedvenc filmeinkrél készithetlink egy listat,
amit késébb ki is nyomtathatunk, vagy el is
menthetiink. Hasznos segitség, ha videokol-
csOnz6ébe megylink, és szeretnénk valogatni
azon filmek koézul, amelyek elnyerték tetszé-
siinket a programbal.

FIND GREAT IDEAS

Nem tudod, hogy mit szeretnél este megnézni.
Jeldld ki kedvenc témakorodet, és keress egy
filmet!

Még ezutan is tanacstalan vagy? Sebaj. A
gép véletlenszerlien kisorsol neked egy filmet,
csak porgesd meg a kereket.

1995/2

pedig még a kezdd PC-seket is el-
igazitia a multimédia vilagaban.

De nemcsak a program egyszerlisége
nyerte el tetszésemet, hanem az a rettent6 nagy
informaciohalmaz, ami mindezek mdgott all:

A Cinema nemcsak a filmekrél tartalmaz in-
formacidkat, hanem egyéb, a filmezéssel kap-
csolatos témakbol is (pl. a videokamera mi-
kodése, vagy egy film készitésének menete).

Szintén érdekesnek tartottam azt a prog-
ramrészt is, ahol a sajat izlésiinknek megfeleld
filmek kozil valogathatunk.

llyenkor percek alatt megtaldljuk azt a fil-
met, amely egész este szorakoztatni fog ben-
nunket.

Mindenkinek ajanlom a program kiprobala-
sat, amelyhez persze nélkilézhetetlen a pat-
togatott kukorica is. -«
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COOL-vilag

A szimulatorokrol altalaban

,Vannak a kivalasztottak, és vannak akik 6nma-
gukat valasztjak ki. Nekik irtam e néhéany sort."”
/Pictures/

Létezik egy furcsa betegség ezen a foldon, és
ez a szimulatorérilet. Vannak akik megértik az
ebben szenved6ket, vannak akik nem értik,
hogyan létezhet ilyen fekély, értelemmel teli hu-
szadik szazadunk végén. Am a mar megfer-
t6zottek problémaival ezeddig senki nem fog-
lalkozott. Ugy érzem, mivel én is kozéjiik tar-
tozom, e cikkemmel férumot nyithatok a
reménytelenek panaszaira.

El6szor is néhany sz6 a kérokozordl, a szi-
mulatorrél. A szimulator, valamely valés beren-
dezés viselkedését, az annak hasznalatakor
uralkodd korilményeket utanzé modell. Hasz-
nalatanak fontossaga a kulondsen veszélyes,
vagy nagyon koltséges eszkozok alkalmazasa-
nak begyakorlasakor indokolt. Erre legismer-
tebb példak a kozlekedési, katonai és Grjarm-
vek szimulatorai. A szamitégépek nagyfoku
fejlédésével ma mar szinte teljes azonossaggal
lehet szimulalni létezd, vagy nem létezd beren-
dezések Uzemeltetését. Amiota pedig a polgari
életbe belépett a szamitogépek otthoni hasz-
nalatanak lehetésége, mar barki szamara el-
érhetd célként meril fel egy versenyautd, vagy
akar egy vadaszrepllégép vezetése is.

Es itt érkeztiink el témank lényegéhez, a
manapsag legelterjedtebb szamitégéptipus al-
tal, a PC-s szimulatorokhoz. Természetesen
tudni kell,
computerekre is léteztek szimulatorok, de
azoknal a grafikai megjelenités, vagy a procesz-
szor szamitasi sebessége nagyon koran hatart
szabott a téma igényelte lehetéségeknek. Am
a PC-k felhasznalébarat, modularis szerkeze-
tukkel és gyors fejléd6képességiikkel megnyi-
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tottak az utat a programozok el6tt, az egyre
szebb, szinesebb és valdsaghibb szimulato-
rok megirasahoz.

A téma ma is folyamatos fejl6dés alatt all,
és csak a pénztarcank és igényeink szabnak
hatart a lehet6ségek kihasznalasanak. Am né-
hany kritikai megjegyzés ugy érzem ide tarto-
zik, ugyanis egy szimulator szinvonala nem
mindig az anyagi helyzetlinktél fligg. Féként a
harci repllégépszimulatorokon keresztll szeret-
nék a fejl6désrél, és a felmerilé problémakrol
szolni. De természetesen az autoversenyek, 0r-
hajok és (rlegendak ilyetén valé megjelenitésére
is vonatkoznak a kdvetkezd észrevételek.

Vegylink példanak egy vadaszrepuld szi-
mulatort. A cél ugyebar az, hogy a program
hasznalatakor a valédi harceszkoz iranyitasat
valésaghien utanozzuk, és kdézben az az ér-
zetiink tamadjon a megjelenitett latvany alap-

jan, hogy ez valéban megtoérténik vellink és tény-
leg mi hajtjuk végre az adott harci feladatot. A
programozdkra tobb feladat is harul egyszerre.
Ismernitik kell az adott eszkdz valds viselkedési
tulajdonsagait, azokat szamitasokkal kell tudni
leképezni az adott hardware nyelvére. Ez lesz a
szimulator lelke. Ezutan a grafikai megjelenités ro
igencsak halatlan feladatot rajuk. Végil a kett6t
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ugy kell 6sszemixelni, hogy az egyutt, egyszer-
re keltse a valés hasznalat illuzidjat.

Ez igen durva leegyszerisités, de lényegé-
ben errdl van sz6. Természetesen a megoldast
legvégul a felhasznalo vizudlis fantaziaja és be-
leéléképessége adja. Ez az igazi alapmagya-
rdzata a hajlamnak a ,virus" hordozasara. De
err6l késébb még részletesebben irok. Tehat
a programozoknak meg kell teremtenitk a re-
pllési tulajdonsagokat, egy rajzolt miszerfalat,
amin e tulajdonsagok egyértelmiien megjeleni-
tésre kerilnek; egy atfogé stratégiat, ugyneve-
zett harctéri intelligenciat, és a tajnak, objek-
tumoknak egy minél valésaghlibb képi abra-
zolasat. Itt Iépnek be a szinre a hardware
igények, és ez az ami annyiaknak rossz szgjizt
eredményez. Ugyanis ez semmi mason nem
mulik, mint a fejleszték gyorsasagan, és az (j
fejlesztések megfizethetéségén. Persze a
programozok mindig egy generacioval elébb
jarnak a hardware igényekkel, a még elérhetd
aruaknai. De milyen problémak Iéphetnek fol a
nem ,megfelel6" hardware-ek hasznalatanal?

Vegylk sorba. A grafikus kartya teremti
meg a latvany f6 korlatait. Am ez manapsag
mar nem probléma, hiszen egy 256 szint meg-
jeleniteni képes VGA kartya a mai jatékok min-
den szin és felbontasigényét kielégitik. A gond
inkabb a videdkartya megjelenitési és a csat-
lakozé (busz) adatatviteli sebességével van.
Aki hajlandé egy kis anyagi aldozatra, az ezt
a problémat egy VESA Localbus-os alaplap-
pal, és egy ehhez fejlesztett kartyaval megold-
hatja. Nem nagy gond, hisz ma mar a VESA Lo-
calbus szabvany a forgalmazoknak kdszdnhet6-
en minimumigénynek szamit. Raadasul a VLB-s
alaplapok ara most mar barki szamara elérhet6é
O0sszegl. Monitorbdl egy Standard VGA megte-
szi, ez még a most divatba jovd 640x480-as fel-
bontast is gond nélkil megjeleniti. Ennél na-
gyobb pixelfelbontasra a jatékoknal nem kell
szamitani, esetleg az egyszerre hasznalt szinek
szama fog ndvekedni, de a ma mar sokak altal
hasznalt True Color videdkartyak lathatélag
végleg megoldjadk ezt a gondot is.

A hanghatasok tokéletes visszaaddsa ré-
goéta nagy gond. PC-n nem hallottam még re-
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pllészimulatornal olyan hajtémihangot, ami
ne lett volna zavaré, torz sustorgas. Aki hal-
lotta Amigan a Birds Of Pray hangjait, az egy
eddigi PC-s hangkartyaval sem lehet elégedett
e téren. De az Gjabbak, mint példaul a Gravis
Ultrasound, amely tébb digitalis hangcsatorna-
val is rendelkezik, talan hamarosan megoldjak
a szimulatorrajongék széaméra is oly zavaro,
mandéverekre, sebességvaltozasokra nem rea-
galé monoton dobogast. Tudom van néhany
szimulator (Chuck Yeager Air Combat, F-14
Fleet Defender) amely igyekszik térédni ezzel
is, de valljuk be 8szintén, még mindig nem az
igazi. Az iranyitéalkalmatossagunkon is sok
mulik. Legjobbnak a labpedalokkal is ellatott
Thrustmaster csalad tiinik. Ez tébbsiku fejlesz-
tése révén mind a replléshez, mind az auté-
zashoz kitin6en hasznalhaté. Sajnos hazank-
ban nem igazan elterjedt ez a nem tul olcsé,
de nagyon hatasos rendszer. A legjobbnak az
olcs6 megoldasok koézul egy tolderdszabaly-
z6s analdg joystick tlnik.

Es most j6n a legjava, az alaplapunk a pro-
cesszorral. Ugyan minek ezt megemliteni? -
kérdezik most sokan, hisz a legtébb szimulator
egy 286-on is elindul. Miért ez a flancolas?
Mert tudvalévd, hogy a szamitégépes szimu-
lator nem mas, mint valés idében animalt, 3
dimenzds vektorgrafikai képek lejatszasa. Ez
azt jelenti, hogy egy 286-os gépen ugyan el-
indul az adott program, de a processzor sza-
mitasi sebessége nem teszi lehetévé, egy
részletes grafikaju szimulator folyamatos fazi-
solasat. Vagyis a jaték szakadozott, téredezett
mozgasu, tehat élvezhetetlen lesz. Biztos ta-
lalkozott mar mindenki azzal a jelenséggel,
hogy a lassusag miatt a joy nem reagal a finom
mozgatasra, egy durvabb billentéssel viszont a
kép joval tulugrik az A&ltalunk szandékozott
mértéken. Ez a kbvetkez6 kellemetlenségeket
vonhatja maga utan: nem tudunk tékéletesen
vizszintes sikban repilni, nem tudjuk a pontos
iranyt tartani vagy légi kdézelharc esetén nem
tudjuk a gépagyu célkeresztjét a célra pozici-
onalni. Az emberi szem egy masodpercben
nyolc képet fogad el folyamatos mozgasnak,
de legalédbb tizenkettét igényel a csalés leplez-
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COOL-vilag

hetéségéhez. Huszonnégy-huszondt az a ma-
sodpercenkénti fazisszam, ami mar nem ad
sok lehetéséget az agynak a mozgastordelt-
ség felfedezésére.

Az utdbbi évek szimulatorai, bar kilonb6zé
grafikai szinvonalat képviselnek, ezt az ered-
ményt Kkizardlag csak 486-os gépeken tudtak

e

produkalni. A most megjelené egyre szebb és
nagyobb felbontasu jatékokhoz pedig még a
P5 is lassunak tiinik. Es hat hol van még a
P6, 6s hol tartanak majd addigra a programo-
z6k? Raadasul az egyre pontosabb, élethiibb
repllési tulajdonsagok és a széleskorl, atfogd
harctéri intelligencia kiszamitasa is a féprocesz-

szort terheli. A matematikai tarsprocesszort
ezek a jatékok pontossagigénytelenséguk mi-
att nem is hasznaljdk, és ha valamelyik mégis,
ott sem jelentés a sebességndvekedés. A
programozok pedig egyre szebb, jobb, atfo-
gobb és élvezetesebb szimulatorokat irnak,
amik addigi géplinkdn egyre lassabbak lesz-
nek. Raadasul nem is mindig felfedezheté a
torekvés a latvanyt lehet6 leggyorsabban moz-
gatd rutin megirasara. Mi hat a megoldas? Ezt
a fejlesztékre kell biznunk. Szerintem minden-
képpen kellene olyan videokartyakat fejleszte-
ni, amelyek a grafikus feladatokat atveszik a
féprocesszortdl, és hardware-bdl rajzolnak, fil-
leznek, texturaznak. Aztan ezeket alkalmazniuk
kellene a programozdknak is, hogy aki hajlan-
d6é plusz pénzt szanni ilyen kltylkre, annak
maodja legyen kihasznalni a kartya nyujtotta le-
hetéségeket kedvenc jatékahoz is. J6 megdl-
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dasnak tlinik még, és nem mindig hasznaljak
ki a sebességndveléshez, hogy a minél rész-
letesebben térdelt polygonok helyett egysze-
ribbeket épitsenek, és azokat texturaval te-
gyék életszerlve.

Windows felhasznaldknak, a Windows-
gyorsitoval ellatott videdkartydk jelenthetik a
megoldast, feltéve, ha a programozok is tamo-
gatjak ezt, kifejezetten Windows ala irt szimu-
latorokkal. Kérdés, hogy a sebesség problé-
mat hogyan fogjak valéban megoldani (ha tud-
jak), de valészinlinek latszik, hogy csak tovab-
bi versenyfutas varhaté az idével, a pénzzel és
az igényekkel.

Az utolsé sorokat azoknak szanom, akik a
cikket elolvasva a fejiket fogjak elképedtsé-
gukben, hogy hogyan lehet ennyit tépel&dni
ilyen allatsadgokon, mint a szimulatorok sebes-
sége, meg egyaltaldn. Hogy valaki szereti a
szimulatorokat, annak tobb oka is lehet.
Mondjuk érdekli az adott jarmi, és igy akarja
pontositani ismereteit. Vagy imadna autét ve-
zetni, de 12 évesen erre nem sok mddja van.
Netdn vadaszrepulni vagyik, de kibukott az al-
kalmassagin, vagy mire rajott mit szeretne mar
rég lecsuszott réla.

Egyvalami azonban k&zés mindegyikuik-
ben: az 6ridsi fantdzia és a hatalmas beleéls-
képesség. lgazabdl nekik (és nekem is) a sza-
mitégép csak segédeszkdz vagyaik megvalo-
sitdsdhoz. Nagyon hatadsos és szamtalan
lehetéséggel teli, de ha nem lenne, ezek az
emberek akkor is megtalalnak a modjat jaték-
vagyuk beteljesedésének. Es nem azért, mert
6riltek, hanem egyszeriien mert képesek ra.

Epilégus: Eletem elsd szimulatorat én ma-
gam csindltam. Hardverigénye minddssze két
strandpapucs és egy fazékfed6 volt. A papu-
csokat fejredllitva azokat fék és gazpedalként
hasznaltam, a fed6ével pedig, azt magam el6tt
tekergetve, kormanyoztam. A hangkartyam
egy egysavos brim-brim szintézissel mikédd
darab volt. Mentségemre legyen mondva,
hogy minddssze négy éves voltam mindezek
elkdvetésekor.

~Akkor Kkellett véna agyonutni!"
nem elészor.

hallom
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1970 a Szovjetunioban

a MIG tervezoiroda

hosszu kisérletei -

utan rendszerbe

allitottak a MIG-25-0st.

Az amerikaiak akkori legjobb
elfogovadasza az F-4 Phantom
volt, de ennek emelkedési és
gyorsulasi képességei messze
elmaradtak a MIG-25 adatai mogott.

Az amerikaiak, amint tudomast
szereztek az (j orosz géprol,
hozzakezdtek

az FX tervhez

az Uj vadaszgep

létrehozasa érdekében.

~Mindent a levegdnek, és egy
grammot sem a foldnek!”, jelszo
jegyében a McDonnell-Douglas
megépitette a vilag mind a mai
napig legjobbnak tartott
elfogovadaszgépét, az F-15 Eagle-t.

Azonnal a kifutopalyan leszink, eligazitas nélkdil,
12 Mk 82-es bombaval plusz 4 AMRAAM és 4 Sidewinder
légiharcrakétaval megpakolva. A térképen valaszthatjuk ki
a hadszinteret, ahol a bevetéseket akarjuk teljesiteni...

Bemutatja: PICTURES

gy emlékezetes jaték, a szimulatorok al-
litdlagos kiralyatdl. Nos, majd elvalik, hogy ér-
demes-e a Microprose erre a cimre.

Torténet

1964-ben az USA azzal a bejelentéssel sok-
kolta a keleti tomb katonai vezetéit, hogy ha-
marosan kifejleszti az XB-70 Valkyrie szuper-
bombazo6t, amely haromszoros hangsebes-
séggel repul majd, és magasabban mint a
légvédelmi rakétak maximalis hatétavolsaga. A
Szovjetunid azonnal hozzakezdett égy olyan
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elfogévadasz megépitéséhez, amely képes le-
16ni az XB-70-et. A MIG tervezéiroda hosszas,
és kudarcokkal teli kisérletsorozat utan elké-
sziult a MIG-25-6ssel, amit 1970-ben szolga-
latba is allitottak. Az amerikaiak akkori legjobb
elfogévadasza az F-4 Phantom volt, de ennek
emelkedési és gyorsulasi képességei messze
elmaradtak a Nato altal Foxbatnak kersztelt
MIG-25-éi mogott. J6 példa erre, hogy az oro-
szok az Uj gépekbdl négyet azonnal Egyiptom-
ba vittek, ahol orosz pilétakkal, felderitérep6-
lésekre hasznaltak Oket lzrael ellen. Az izraeli
radarkezel6k csak annyit lattak, hogy egy el-
lenséges vadaszgép szaguld az orszag felett,
haromszoros hangsebességgel, elérhetetlen
magassagban. Minden esetben megprobaltak
elfogni a MIG-25-6ket, de egyszer sem sike-
rdlt. Természetesen az amerikaiak, amint tudo-
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F-15 Strike Eagle Illl.

mast szereztek az U orosz
géprél, azonnal hozzakezdtek
az FX tervnek, melynek célja,
egy, az eddigi tapasztalatokon
alapuld Uj vadaszgép létreho-
zasa volt. ,Mindent a leveg6-
nek, és egy grammot sem a
foldnek!", ez volt a tervezémér-
nokok jelszava. Csak vadasz-
feladatokat szem el6tt tartva, a
McDonnell-Douglas  megépi-
tette a vildg, mind a mai napig
legjobbnak tartott elfogdva-
dészgépét, az F-15 Eagle-t.
Mikor aztan az amik hiteles
technikai adatokhoz jutottak a MIG-25-rél, ra-
jottek, hogy az F-15 messze fellilmulja annak
lIégiharc-képességeit. Ezek utan lzrael is kapott
a Sasokbdl, melyekkel t6bb szir MIG-25-8st is
sikerult leléni. Az F-15 valéban félelmetes jo-
szag, kitiné manéverez8képességgel, és gyil-
kos fegyverzettel. Az Uj vadaszbombazéra Kkiirt
palyazatot is az F-15 legujabb tipusa, az F15E
STRIKE EAGLE nyerte meg, ezzel is bizo-
nyitva, hogy egy igazan jo fejlesztés milyen so-
kaig, és mennyi téren hasznosithaté. Az Obél-
haboruban is kitinére vizsgazott mind a va-
dasz, mind a vadaszbombazoé valtozat. A
toérténet végére csak annyit, hogy az XB-70-es
tervet nem fejezték be, igy a MIG-25-6k soha

nem tudtak bemutatni rajtuk csodas elfogoké-
pességuket.

A jaték

Felinstallalva a jatékot, ami nagyon egyszerd,
bedllitjuk a hangkartyankat, és mar kezdhetjik
is a bevetéseket. S akiknek nem ilyen egyér-
telml a folytatds azoknak, remélem teljes ér-
tékl leirast adok az alabbi sorokon. Akik a le-
mezes verzioval rendelkeznek, azok ugorjak at
a most kovetkezé kis részt, mert itt ecsetel-
ném, hogy mi az a plusz, ami a CD verziéval
jar. El6szor is, sok extra tartozékot igér a Mic-
roprose. Egy kuldn képernyd tajékoztat arrdl,

Memoria:
Specidlis igény:

Helyigény:
Géptipus:

Adlib, Sound Blaster, Sopnd ".Blaster Pro,

INFOTABLA
A program neve: F-15 Strike Eagle Il
Kibocsato: Microprose ‘
Megjelenés éve: 1992 (CD verzié: 1993)
Tipus: _/ szimulator
Hang:

// Pro Audio Spectrum,

~ Pro Audio Spectrum, Ptﬂéhs Gold
~#Sound..{ tandard Rpland MT-32/LAPC-1

G Ms DOSVSO 65 folotte, egér,
VGA kértya és monitor, (CD-ROM drive)

10 MB a lemezes, 3 MB a CD verzional
386/16 Mhz (486 DX2-66 ajanlott!)

Ez a programot
kisorsoljuk!
T azok kozott, akik a 80.
oldalon taldlhaté
F-15
feliratu szelvényt
zart boritékban
cimiinkre bekiildik
Csak eredeti
(nem fénymadsolt)
szelvényt fogadunk el!
HAAL KIADO
1366 Bp. 5., Pf. 110.
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" F-15 Strike Eagle Ill.

hogy éppen cache-selés folyik. A CD Intro és
Tutorial az &sszes lehetséges EMS-t felhasz-
nalja a mivelethez. Ha nem talal eleget (ami
egyébként 57 Megabyte), akkor létrehoz egy
temp, file-t a winchesteren és onnan cache-
sel. Ha ott sincs ennyi, akkor részletekben jat-
sza le az introanimaciét, amit elég csak egy-
szer megnézni, s utdana nem fogod tébbet. Es-
kiszébm, ilyen unalmas és lagymatag
légiharcot még sosem lattam. Kabé annyira
mozgalmas, mintha két rokkantnyugdijas bir-
kézna egy mocsarban. Es ahogy a végén a

MIG-29 keritésdeszkakka szakad, hat egyene-
sen katasztrofa. Az AUTOdesk helyében be-
perelném a Microprose-t, hogy igy lerontja a
3D Studio hirnevét. Csak a helyért kar a CD-n,

meg az id6ért amig egyszer kivancsisagbol
megnézed. A History 27 percig tart, és még
ez a legélvezetesebb eleme a CD kiegészité-
seknek. Ha masért nem, hat a ldgyhangu nar-
ratorlany miatt. A Tutorialban tanfolyamszeriién
tajékozodhatunk a muiszerekrdl.

Az egyéb vadltoztatasok felsoroldsa:

» Specidlis klldetéscsomag azoknak, akik
részt kivannak venni az Irak elleni ujabb
légicsapasokban. Hattérinformacio az
iraq93.txt file-ban olvashaté. Nekem nem
sikerdlt ravenni a programot arra, hogy ezt
elinditsa, pedig bemasoltam egy olyan pi-
I6tat is aki mind a harom hadjaratot vé-
gigcesinalta, de semmi.Ha valaki tudja, ho-
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gyan lehet elinditani az IRAQ'93 hadjaratot,
legyen szives irja meg nekem. Kosz!

+ Kormanypedalok  tamogatva Authentic
modban. Csak Thrustmastereseknek!

* Gold Sound Standard tamogatva a zené-
hez és a digi szbvegekhez.

« Uj memoériakezelést irtak a jatékhoz, ami
néveli a fazissebességet. Csak nem latni!

« Uj joystick kalibrator van installalaskor.
Végre a holtjatékot is figyelembe veszi.

Javitasok a CD verzion:

* A Medal of Honor animaci6 nem fagy le
tébbet.

*+ Nem fagy le a gép az anya-
hajok és a csatahajok kozé
repllve.

* A ,hangar"-ban sem fagy le.

* Régi Ahead videdkartyakkal
is megy az F-15 Il

+ Speakerrel Alt + P-t nyom-
va ledll a hajtémihang is.
A futék behuzasanal sem
bug tovabb a speaker.

+ Az eltalalt, vagy lezuhant el-
lenséges gépeket tdbbé
nem jelenti az AWACS.

* A Padlock nézet ezentul csak
a lathatéosagon bellli gépe-
ket mutatja. Kb. 20-22 tengeri mérfold.

« Easy mdédban az Autopilot leszallitia a gé-
pet, ha a koévetkezé kijeldlt fordulépont a
bazisunk.

* Authentic médban, magasan repllve, most

mar megmutatkozik az UGzemanyag-fo-
gyasztascsdkkenés. Csak nézzik meg a
fogyasztasméroét.

**» Co-op modemet jatszva korrekt pontsza-
mot kapunk a Medal of Honor utan.

* A régi verzional a HUD FLIR kijelzd tovabb
mikoédott a Nav. Pod megsemmisllése
esetén is. Most mar valésaghlen mikddik
a HUD.

* Az eligazitason a szdvetségi bazisok koor-
dinatai helyesek lettek.

* Purple Heart nem adhaté tobbet tréning
modban.

* A boot disk hibai ki lettek javitva.
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F-15 Strike Ea

le Il

Hat ennyit a kildonbségekrél. Most pedig a
programrdl altalaban essen néhany szé. Az F-
15 STRIKE EAGLE Il EMS-en szeret miikodni,
tehat nem art legalabb a DOS memdria me-
nedzsereit hasznalni. Konvencionalis memori-
abol 588 K kell neki. Aki nem akarja joél bevalt
memoariakezelését emiatt megvaltoztatni,az ké-
szitsen egy boot lemezt, a bootdisk parancs
segitségével. Bar azt hiszem nemigen van mar
jatékos aki nem hasznal legalabb EMM386-ot.
Modem jatszasnal harom mddon harcolha-

tunk: 1. Head to Head mdd, egymas ellen. 2.
3. Front

Cooperative, egymas kisérdjeként.
Seat- Back Seat, egy gépen,
egymas mogott llve. Csevegd
modban tudunk itt kommuni-
kalni, sét a rakétainditasokat is
digitalizalt hanggal jelzi a masik
gép. Ha a csevegdé mod elére-
gyartott (izeneteit szeretnénk
megvaltoztatni, akkor egy egy-
szer( text editorral masszunk
be a messages.txt file-ba, és
maris kedvunkre diszndlkodha-
tunk. Vigyazat! A mi szove-
giinkhéz nem lesz digi hang!
A jaték kézben lehivhato fa-
zisolasi  sebességérték  két

szekrényben 1év6 dobozban, a masikat a
szekrényajton. A sisakra bokve visszajutunk a
Home Screenre. A tiszt feje mogott levé épi-
letre nyomva beadllithatjuk a reptiléssel kapcso-
lata tulajdonsagokat. Ezt nem részletezem, én
mindent Authentic médba raktam, vagyis az Ext-
reme-t valasztottam ki. Ez a legvalésaghibb re-
pulési lehetéség, a varazserds, sérthetetlen be-
vetéseket én nem élvezem. Kilénben is ott min-
dent a gép csinal helyettem. Kdész nem! En
szeretek szimulatorozni, és nem csak nézni.

Tehat EXTREME-t javaslok mindenkinek. A
hangar el6tt all6 F-15 a Quickstart. Ezt valaszt-

PR T oA
= TR S

szammal tajékoztat minket. Az

elsé arrol, hogy tiz masodperc alatt hany fazist
rajzol a gép, a masodik pedig hogy hany hat-
vanad masodperc szikséges egy fazis meg-
rajzolasahoz. Ez kicsit bonyolultabb, mint az
elsé, mert ott csak elosztjuk az értéket tizzel,
és megvan a masodpercenkénti fazisérték.
Ennyit az altalanossagokrol.

Menuk

Els6 helyszinink, ahova inditas utan toppa-
nunk a Home Screen. Itt kezdhetjik el Sas-
pilota palyafutasunkat. A kép kdézepén egy fic-
ké mutogat nekiink. Téle jobbra van egy sor
szekrény. Klikkeljink el6szor ide, hogy pilotat
valasszunk, vagy beirjuk a neviinket valamelyik
helyére. A kitlintetéseinket és a pontszamun-
kat is itt nézhetjik meg. Az egyiket az 01t6z6-

60

va azonnal a kifutépalyan lesziink, eligazitas
nélkil, 12 Mk 82-es bombaval plusz 4 AMRA-
AM és 4 Sidewinder légiharcrakétaval megpa-
kolva. A TV-képernyén a Microprose énmagat
reklamozza. A térképen valaszthatjuk ki a had-
szinteret, ahol a bevetéseket akarjuk teljesiteni.
Ez lehet K6zép-Amerika, az iraki sivatag vagy
a hegyvidékes Korea.

A dontésben segithet, ha leirom, melyik el-
lenséges orszag, milyen haderékkel rendelkezik.
Panama hadereje 6nmagaban nagyon kicsi, in-
kabb szovetségesei, Kolumbia és Venezuela je-
lentenek veszélyt. Foldi haderejiik kdzepes, lég-
védelmik gyenge. Légierejuk kis létszamu, de
modem tipusokkal is rendelkeznek. It Kfir, Mira-
ge lll és 5, A-37, F-5, F-16 és OV-IO-esekkel
talalkozhatunk. Iraknak nagyon erds foldi egysé-
gei vannak, és a legmodernebb szovjet légvé-
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delmi eszk6zdkkel rendelkezik. Légiereje is ha-
talmas, MIG-21/23/25/29, SU-7/20/24/25, Mi-
rage F-1, A-5 Fantan, Jian F-6/7 tipusokbol all.
Koreanak erfs szarazfoldi hadereje van, félel-
metes légvédelemmel. Légiereje a SU-7/25,
MI1G-19/23/29 és az A-5 Fantan tipusokra ta-
maszkodik. Mindharom hadszintéren talalha-
tok haditengerészeti erék, tehat a tengerek fe-
lett is legyink nagyon d6vatosak.

A telefonra bokve kezdhetjik el a jatékot
két 6sszekdtott géppel. Errél késébb lesz még
néhany sz6. A bal oldalon lathaté ajté nyilik az
eligazitéterembe. A tablan a kuldetésunk rész-
leteit olvashatjuk el. Az elsé sor a hivoneved.
Sajnos nem te valasztod meg. Alatta az els6d-
leges és a masodlagos célok nevei és elhe-
lyezkedésik olvashaté. Bar a Microprose azt
allitia, hogy stratégiai fontossag szerint kapjuk
a ceélokat, de ez hazugsag, mert ugyanazt a
jatékallast DOS alatt tobbszor visszamasolva,
mindig teljesen mas jellegi célokat kaptam.
Tehat igazabdl egy véletlen generator jeldli ki a
célunkat. (Hé, Microprose! Ez nem volt szép egy
kiralytol!) Aztan a felderitd jelentés szol az ellen-
séges légierdrdl, és a légi aktivitdsrol. A kovet-
kez6 oldal egy id6jaras jelentéssel kezdédik, ami
a felhdalap magassagarol is tajékoztat.

Ez alatt van a feltoltott fegyverzet, amit aztan
majd megvaltoztathatunk. A nem hasznalhat6
fegyverek listdja csak hadjarat moédban keril el6.
Ez a lista is teljesen véletlenszeriien valtozik. (Ej-
ej Microprose!) Azutan az AWACS-rél meg a J-
STARS -rdl irogatnak valamit, de soha életem-
ben nem talalkoztam velik a harcmezdn. Akkor
hol vannak? Mindegy. Az AWACS tajékoztat
minket a légi célok valtozasairdl a J-STARS meg
a foldiekrél. Az utols6 oldalon az idébeoszta-
sunkrél, meg a kikalkulalt hazatérd Uzemanyag-
mennyiségrél és a béazisunk vagy a tanker he-
lyérdl tajékozodhatunk. A bal oldali Mission map
a felderités altal készitett videdfelvételt mutatja
be, és a térképen lathatjuk célpontjaink foldrajzi
helyzetét, az utvonalunkkal egyutt. A szemetesre
klikkelve visszautasithatjuk a parancsot, de Mic-
roprose szerint ez negativ kihatassal lesz a had-
jaratunk kimenetelére, mert igy a kijelolt célpon-
tokat nem tamadja senki.

1995/2

Az ajté végre a géphez vezet minket. Itt
megcsodalhatjuk az F-15E fegyvervalasztékat,
és fegyverhordozasi képességét. A Microprose
ugyan felrakott nekink egy szerinte helyes
fegyverzetkonfiguraciot, de ezen valtoztatha-
tunk. A gép hasara kattintva el6tinik egy pa-
nel, melynek jobb oldalan irasban vagy rajzban

(MORE) lathatjuk az aktualis felfliggesztési
pontot. A NEXT STATION-nal Iéphetiink a ko-
vetkezére, CLEAR STATION-nal pedig szabad-
da tehetjik azt. Mindig az a fegyverarzenal lat-
haté éppen, amelybdl a kivalasztott részre fel-
pakplhaté valami. Minden fegyverrél kapunk
informaciot, arrél, hogy hanyat rakhatunk fel,
mennyi a sulya, mekkora a maximalis hatota-
volsaga, és hogy milyen célpontok ellen hasz-
naljuk. Sajnos nem tudunk egyenként vinni ki-
sebb bombakat, vagy rakétakat, mert a gép
furtokben rakja fel ezeket. A GBU-15 infrave-
zérlésli bombat valasztva a k6zépsé tartéra az
infravorés célzoberendezés keril, igy pot-
Uzemanyagtartdlyt nem tudunk vinni.

A pilétaflilkére bokve kezdédik a felszallas.
Am még mielétt belemeriiinénk a repiilés rely-
telmeibe, ejtsiink szét a jaték kdézben Esc-kel
lehivhaté meni sorrél. Az elsé oszlop (Game)
lehet6séget nyit a jaték megszakitasara, a kul-
detés befejezésére, kilépésre a DOS-ba és
visszalépésre a jatékba. A kiildetés befejezését
csak akkor valaszthatjuk, ha mar elhagytuk az
ellenség altal ellen6rzott terlletet, vagyis ha
mar elhangzott a ,Fence Out". A masodik sor-
ban lehet az iranyitassal kapcsolatos teend6-
ket elvégezni, a harmadikban pedig a jatékfel-
bontast konfiguralhatjuk, kedvink, de inkabb
gépunk szerint. Megint csak a Microprose-ra
jellemz8, hogy mindet latvanyt lebontva sem
gyorsul jelentésen a mozgatds. Nem is értem
minek annyi opcid, mikor észre sem lehet ven-
ni a kulénbséget a valtoztatds utdn. Lathatd
gyorsulast csak a Ground Detail lekapcsolasa
hoz. Ezentul azok, akik hajlandék lemondani a
program egyetlen értékes részérdl, a felhékrdl,
azok kapcsoljak ki azt is. Ez a kett6 egyutt
hozza a legjelent6sebb gyorsulast. Kulsé né-
zetnél még a Fighter Detail levételével ndvel-
hetjik kissé a fazisolasi sebességet. Aztan
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F-15 Strike Eagle Il
annyi! Tessék Uj gépet venni! (Ejnye Microprose!
Mar megint baj van veled!)

Es most jdn a miszerfal ismertetése. A
miszerfalak nagyon hasonlitanak az eredeti F-
15E STRIKE EAGLE miszerfalara. A kezelé-
stk azonban egyszerlibb egy kicsit. Az elsé és
hatsé miszerfal szinte csak elrendezésében
kilénbozik egymastél. Hatul eggyel tdobb szi-
nes kijelz6 van, és egy kilén panel tajékoztat
minket a gépet ért sérllésekrdl. Elészor a fel-
s6, majd az alsé sor fényeinek a jelentését
irom le. Bal hajtdm(, hidraulika rendszer,
lzemanyag rendszer, felfiggesztések, HUD, a
WSO kijelz6i, Navigaciés gondola, ECM rend-
szer. Jobb hajtém(, utanégetd, gépagyu, ra-
dar rendszer, a pilota kijelz6i, leszall6 és navi-
gacios rendszer, célmegjeldlé gondola, ka-
binnyomas. Az elsd miszerfal kiosztasa: A
harom, tdébbfunkcios kijelz6t magunk konfigu-
ralhatjuk. A bal oldali felett, ha
az EMIS lampa vilagit, azt je-
lenti, hogy a gép radarsugar-
zast bocsat ki. Tehat vagy a
radar van bekapcsolva, vagy a
radarzavaré lépett mikodés-
be. Az MC lampa akkor ég, ha
sériilés érte a gépet. A kdzép-
sé kijelz6 felett van a cél és
helyzetjelz6 miszer.

A jobboldali felett lathatd
jelzé6fények a kovetkezbket je-
lentik: Al- repllégép tamad
minket, S- SAM légvédelmi ra-
kéta, A- automata piléta be-

tngeri mérfold/ éraban. Alatta két szam, az el-
s6é a Mach- méré, a masik a G kijelz6. Kozé-
pen font lathatoé az iranytd, forditott v jellel mu-
tatva a helyes iranyt. A bdlintas szdgét jelz6
vonalakat gondolom senkinek nem kell ma-
gyarazni. A horizontra fekszik ra a horizontvo-
nal, ezt felezi el a vizszintjelz6 W jele, és az
emelkedésvektor kis gylrije. A jobb szélen a
magassagmeérd helyezkedik el, labban mutat-
va az értéket. Ha alatta egy R betlvel jeldlt
szamsor is van, akkor az a valédi magassa-
gunk, és nem csak a tengerszinthez viszonyi-
tott.

Az AN/APG-radar lGzemmaddjai: A leveg6-
levegé Uzemmddban egy racsot latunk, koze-
pén egy mihorizonttal. Pasztazé lizemmodd-
ban a koévetkezéket kell tudni. A kijelz6n balra
fent az antenna minimalis és maximalis pasz-
tdzasi magassaga lathaté. Jobbra a hatotav.

kapcsolva, B- fék aktivizalva,

G- futomilvek kint, J- radarzavaré készenlét-
ben. Jobboldalon levé fények: I- barat azono-
sitd, L- leszalléfények bekapcsolva. Jobbra alul
van a motoriizemelés kijelzd. A legfels6 szam
a hajtomi teljesitményét jelzi szazalékban. Az
alattalevé a motor hémérsékletét celsius fok-
ban, lejjebb pedig a fogyasztasat fontban mu-
tatja egy szampar. A mutaté a fuvokak allasat
jelzi, a legalsé szampar pedig az olajnyomast.
A FUEL felirat feletti miszer az lzemanyag-
szintet jeloli. A HUD a kdvetkez® informaciokat
rejti; Baloldalt, k6zépen van. a sebességjelzd,

62

Bal szélen és alul az antenna mozgasa koévet-

het6 nyomon. Befogott cél esetén kijelzén
megjelend informacidk a kovetkez6k, balra
fent a cél sebessége, kdzépen az iranya, jobb-
ra pedig a radarunk hatotavolsaga lathato.
Alul, balra a radrar mod, jobbra a cél magas-
saga jelenik meg, utébbi ezer+ szaz labban
megadva. A célok teli négyzetként vannak ab-
razolva, amelyiket befogtuk, az gyémant ala-
kura valt, kis ormannyal mutatva haladasi ira-
nyat. Ha a befogott ellenség rakétank hatota-
volsagaba ért, akkor villogni kezd a rakéta
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szimboluma (Sidewinder és Sparrownal ha-
romszég, AMRAAM-nal hatagu csillag), és a
fejlink feletti két kis lampa szintugy. A HUD-on
ennél a modnal, a kdvetkezé szimbdlumok je-
lennek meg, a Mach -méré f6lott a kivalasztott
fegyver tipusa és mennyisége lathaté. A kis
négyzet a cél poziciojat jeldli. A jobb oldali ska-

F-15 Strike Eagle lIl.

a térkép a Kkijelolt teriletr6l. Ha kész, akkor
azon teljes biztossaggal valogathatunk a célok
k6zott. A HUD-on ekkor Uj szimbolégiak jelen-
nek meg.

A cél gyémant alakkal lett megjeldlve, egy
érintkezési vonallal. Koézépen az iranytl alatt
egy nyilaskereszt jelzi, hogy a cél lézerrel lesz

(villogas esetén lett) kivalasztva.

la a kozeledési sebességet mutatja. A magas-
sag alatt megjelené szamok, a cél magassaga,
a cél tavolsaga, a kozelitési sz0g és a rakéta

becsapddasi ideje. A radarernyén gépunk
helyzete alul, k6zépen van, és nem a kijelz6
kdzepén. A kozelharc moédot bekapcsolva a
radar 10 mérféldes hatésugarban pasztaz
eléttiink, és mindent automatikusan befog ami
ebbe a tartomanyba bekeril. Pasztazé lizem-
modban hasznaljuk az egeret a célkijeldlésre
(jobb oldali gomb), és a célbefogasra (bal oldali
gomb). A valésagban is hasonléképpen torté-
nik. Leveg6- fold lGzemmoddban szintugy 80
tengeri mérfold a radar maximalis hatétavolsa-
ga, de ennek kihasznalhatésaga a magassa-
gunktdl figg. 500 lab alatt repilve csak 10
mérfdéldre latunk el vele. 2000 lab felett lehet
hasznalni a teljes hatétavot. Acélpontjainkat
egy-egy haromszdg jelzi. A célpont befogas
ugyanugy torténik, mint I-I moédban. A kijelolt
célhoz dllitsuk be a nagyfelbontasu térkép
alapterilletét, és csak azutan nyomjuk meg az
L billentyGt. Egy visszaszamlalas tajékoztat
minket arrél, hogy mennyi idé6 mulva lesz kész
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A magassag alatt el6szor a ta-
volsag, a kioldasi idé majd a ki-
oldas maddja lathaté. A kioldasi
idét figyelve 0:00-nal kell a
bombakat ledobni ahhoz, hogy
azok pontosan célba talaljanak.
Auté mdédban elég csak a kiol-
doégombot folyamatosan
nyomva tartani, és az automa-
tika hajszalpontosan engedi el
a bombakat. Lézervezérlési
bombanal kioldas utan, lgyel-
jink arra hogy a sebességink
400 alatt legyen, kildénben tul-
repllink a célon, mielétt a
bomba becsapédna. Fontos még szét ejteni
a TEWS-rél ami szintén az egyk kijelzére kon-
figuralhaté. Ez a kis mlszer 40 mérféldes ta-
volsagig jelzi nekiink, ha veszély kdzeleg. A fol-
di radarok négyzettel, a légi tamadoradarok
gyémanttal, a radarvezérlésl rakétak kis négy-
zetként vannak abrazolva. Vigyazat! A hoéko-

veté rakétakat nem tudja megjeleniteni a
TEWS! A radarok tipusat szamok jelzik.
Foldi radarok:

1- SA-2, SA-3

2- SA-5, HAWK

3- SA-8, Skyguard, Roland

8- AAA légvédelmi agyuk

9- Légtérellenérzé radar

tamadoradarok:

1- tobb célt kovetd radar, MIG-29, F-15

2- egy célt kovetdé radar, F-16

3- egy célt kovetd radar, MIG-23/25,
Kfir, Mirage-ok

4- egy célt kdvetd radar, MIG-21,
Jian F-7, SU-20/22, F-5

5- tavolsagmérd radar, MIG-19/27, F-6,
SU-7/24
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Vezérlés

Szimulaciés nézetek:

A miszerek és fegyverzet kezelése:

Num. Pad nyilak:
nézetvaltds a nyilak szerint

J radarzavar6é be-kKi

C radarzavaré félia

F infracsapda

M f6 kijelz6 konfiguraciok
(A-A, A-G, Nav)

| IFF, barat ellenség azonosito

R radar be-ki

INST hosszu/ révid tavu keresés

DEL TWS (tviz), szlk savu
radarpasztazas

HOME radar hatoétavolsag

END auté célkeresés/kozelharc

PAGE UP antenna fel 5 fokkal

PAGE DOWN antenna le 5 fokkal

BACKSPACE célkijeldlés

F1 normal elére nézet+miszerfal
F2 elére nézet, miszerfal nélkil
F3 hatra nézet
F4 piléta nézet
F5 kils6, forgathaté nézet
F6 oldalnézet
F7 rakéta nézet
F8 padlock nézet
F9 taktikai nézet, géprél a célra
F10 taktikai nézet, célrdl a gépre
Zz nagyitas
X kicsinyités

elsé/ hatsé (lés
/ le/ fol nézet

balra nézet

jobbra nézet

Repullés iranyitas:

nyilak vagy joystick: iranyitas

L célbefogas
K célbefogas megszint.
Shift+ 1-7 a kijelzék funkciovaltasa
kalén-kalon
Alt+ 1-7 a kijelzdk kivalasztasa
kalén-kalon
4 kozelités a kivalasztott
miszeren, ha adott
a lehet6ség
X tavolitas az kivalasztott
miszeren, ha adott
a lehet6ség
H HUD fényeré novelése
Shift+ H HUD fényeré csokkent.
Shift-t- F FLIR (éjjellato) be/ki
D HUD egyszerisités
Shift+ B bombazas mddja
Shift-t- J levegé-fold fegyverek és

az Uzemanyagtartalyok
vészleolddsa

+ gyorsitas

Shift+ + maximalis széraz teljesitmény
A utanégetd be

- lassitas

Shift+ - hajtomdleallitas

P autoépilota be-ki

S kovetkez6 kijeldlt pont
Shift+ S el6zd kijelolt pont

U a cél és helyzetjelzd kapcs.
Shift+ | leszall6fények

Shift+ E katapultalas

G futomuivek

B fék

gépagyu

Shift+ P AWACS jelentés lekérése

Sidewinder

Shift-t- M az utolsé Ulzenet lekérése

radarvezérlés(i rakétak

F6 funkciodk:

bal szarny felfiiggesztés

Esc menuU

bal kiegészitd felfliggesztés

Alt+ J  joystick rekalibralas

kozéps6 felfiiggesztés

Altf- Q  kilépés a DOS-ba

jobb kiegészité felfiiggesztés

Shift+ T idégyorsitas ( 2-8X )

O INOO| AR WIN| -~

jobb szarny felfiiggesztés

T normal id6

Alt+ K  billentylizet érzékenység

ENTER vagy joystick: 1 tiz
a gépagyuval

Ait+ F  a fazisolasi sebesség lekérése

SPACE vagy joystick: 2 kivalasztott
fegyver inditasa




» Secondery

achieved-

Primary
az els6dleges cél-

pont
ve

megsemmisit-

achie-
ved-

masodlagos cél
megsemmisitve
Fence in-

beléptél az ellenség
altal ellendérzott
terulet folé

Fence out-

Csevegeés:
; csevegb mod
F1 ,negative", nem teljesithetd parancs
F2 ,blind", égen s foldon sem lathaté ellenség
F3 ,brek left!", fordulj balra! Légi vagy rakétaveszélyre
F4 Lbreak right!", fordulj jobbra!
F5 .chaff/flares!", védekezz: a légi vagy rakétaveszély!
F6 Jtactical", parancs a formacié megbontasara
F7 .rejoin”, parancs a formacio felvételére
F8 .press", parancs az ellenség megsemmisitésére
F9 .engaging!", ellenség tamadasa megkezdve
F10 ,RTB", visszatérés a bazisra

elhagytad az ellen-

Tréning mad:

ség teruletét

Alt+ T tréning mod be-ki <0>.C/eaf-

Alt+ R fegyverzet és lizemanyag ujratdltése nincs masik gép a
Altt- + napszak eléreforgato légtérben

Alt+ - napszak visszaforgaté <0>Bogeys-

Alt+ S, Z, C, X

csusztatas északre, nyugatra, keletre, délre

azonositatlan gépek

A jaték kozben hallhaté (izenetek jelentése:
Caution TF failed-
a LANTIRN navigaciés gondola megsériilt
* Warning, engine fire left/right-
a jelzett hajtomi leallt
Caution-
ez ismétlédik, ha barmely mas rendszer
megséril
* Bingo fuel-
elértik a hazatéréshez elegend6é lUzem-
anyagszintet
* Warnig, low fuel-
az Uzemanyagszint 5000 font ald sily-
lyedt
*  Spike-
foldi radar keres minket
* Spike Mud-
egy foldi radar befogta az F-15-lnket
e Mud launch-
Oldi telepitésl rakétat inditottak elleniink
o- Launch,
Iégiharc rakétat inditottak elleniink

launch-

*995/2

az adott tavolsagon
és iranyban

*  Snap-
ellenséges vadaszgép az adott tavol-
sagon és iranyban
* Chiks-
barati gép
*  Homeplate-
bazisunk vagy a tanker iranya
és tavolsaga

Tippek

Lehetbleg mindig fegyverezzik fel géplinket
AMRAAM rakétakkal. Ezek nyujtjak a leghata-
sosabb védelmet az ellenséges vadaszokkal
szemben. Ha van hely, bombakbdl is vigylnk
tobbet, mert a pluszban elpusztitott célokért
prémiumpontot kapunk. Vigyazat, nehogy civil
épulleteket is leromboljunk! Repiljink olyan
alacsonyan, amennyire az autépiléta csak en-
gedi. Igy alatta maradunk a foldi radarok ész-
lelhet6ségének. Csak akkor emelkedjink ke-
véssel 1000 lab félé, amikor mar a cél koze-
lébe értink (30-40 mérfold), hogy a
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radartérképet elkészitsik. Ha egy foldi radar
meglatott minket, akkor késziljink fel a légi-
harcra, mert azonnal kuldik rank a vadaszokat.
Az AWACS-t6l kérjuink egybdl tajékoztatast.
Vigyazzunk a légvédelemre is mert 10000 lab
alatt kdnnyedén leléhetnek a tripla A |6vege-
ikkel. Kozelitésnél is inkabb keruljuk ki a varo-
sokat, és a légvédelmi koncentraciokat.

Ha sikerult mindkét célpontot megsemmisi-
teni, akkor se essink a ,futds haza" szindréma-
ba. Ugyanolyan higgadtan és évatosan repuljink
hazafelé is mint oda, amig sajat terllet f6lé nem
érink. A legmagasabb pontszdmot ugy érhetjuk
el, ha mind a két kijeldlt célpontot megsemmi-
sitjuk és az dsszes ellenlnk kuldétt vadaszt le-
16juk. Egyébként ahogy észreveszik tamadod
szandékunkat, azonnal négy vadaszt vezetnek
rank, és ha lelévink egyet, mar szall is fol a ma-
sik. Ha nyolcat leldviink tébb nem szall fel egy
bevetés alatt, és akkor repkedhetiink szabadon,
mar amennyire a légvédelem engedi.

Kiprébaltam, és...

Kiprobaltam, és volt ilyen is, meg olyan is.
Hogy mit értek ezalatt? Mindjart elmagyara-
zom. Elolvastam a Microprose ondicséretét,
hogy az F-15 Ill a legélethlbb repulészimula-
tor, fotorealista tajgeneralassal, és ha a billen-
tylzet miszerfal lenne, akkor semmi nem ki-
16nbdztetné meg az igazi F-15E-tél.

A repulé kilsé nézete is zsenialis munka,
aszongyak, de a tobbi gép azért sikerllt olyan

rettenetes csunyara, merthogy szépen nem
fértek el a memoériaban. Ez hogy lehet gond
egy kiralynak?!? Na mindegy. Tény, hogy a
program 1992-ben irdédott és akkor ez a lat-
vany valéban mérféldkovet jelentett a PC-s
szimulatorok vilagaban. En is nagyon odavol-
tam amikor el6szér meglattam. De amikor ala-
posan beleastam magam, akkor mar nem volt
minden olyan szép és tokéletes. A taj nem
rossz, de igazan csak a felh6k szépek. A kilsé
nézet is lehetne szebb.

A legbosszantobb ennél a programnal a
lassusaga. Mintha direkt ilyen rosszul irtdk
volna meg! En egy 486DX2-80-on tesztel-
tem, és teljes felbontassal csak 12-15 fazist
tudott rajzolni a gép, egy masodperc alatt.
Ez programozas?!? Pedig 1992-ben a
486DX2-66 volt a leggyorsabb PC! Nem ér-
tem, mire irtak? A CD intro zenéje egyene-
sen botrany, pedig arra is kulén buszke a
stab. Duhit6, hogy az AWACS csak féloran-
ként hajland6 helyzetjelentést adni. A gép-
agyu villodzo palcikai, meg éhes rofogése
sem nyerték el tetszésemet. Hol az a sok
szimpatikus szbvetséges gép, amiket a ké-
zikdnyv oly hosszasan ecsetel? A légvéde-
lem tulipiros gyongyfizérei hogyan kerilnek
egy fotrealista grafikaju jatékba? De, hogy ne
csak szidjak, hanem dicsérjek is, elmondom,
hogy nagyon tetszett ahogy a fénysugar tan-
col a HUD és a miszerfal élén. Osszessé-
gében tehat nem rossz a jaték, csak ne vard
azt téle, amit elsére latsz.

Téﬁéﬁet’fhéngu'at ; | 2 I
Ja'iékélﬂiény ' "
Graﬁka, animacioé
Zene, hang

 Jétszhatésag, vezérlés |

efgfad -

1420
16/20
15/20
1220
18/20
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legyen!

Mar a csomagolas is elnyerte tetszésemet: olyan GUStusos volt.
igy nehezemre esett volna visszautasitani, mikor felkértek
egy Gravis Ultrasound MAX hangkartya kiprobalasara.

Mindenek elétt, azonban engedjétek meg, hogy
megemlitsek egy-két dolgot a hangkartyakrol,
amiket altalanosagban érdemes réluk tudni.
Hangkartyaval altalaban akkor egészitjik
ki szamitégéplinket, ha nélkilénozhetetlenné
valna barmely szoftveriink hasznalata meg-
felel6 hangmin&ség nélkil (pl. multimédia fel-
hasznalds), vagy ha csak egyszerlien meg-
untuk a szamitégéplinkbe beépitett hang-
szo6ronk unalmas és egyhangu ,pittyegését".
Hangkartyankat kilonféle szempontok sze-
rint valogathatjuk meg. Ha csak a jatékokat
szeretnénk élvezhetébbé varazsolni, nem
célszeri egy erre nem alkalmas, vagy nem
nagyon tamogatott tipust vasarolnunk. A
masik oldalrél, ha a szamitégépilinket kis stu-
didva szeretnénk atalakitani, nem célszerl
olyan hangkartyat venniink, amelyen remekdl
szolnak a jatékok, de mondjuk szintetizato-
runkkal nem egy nyelven beszél.
Hangkartyank lehet 8 illetve 16 bites. Ez azt
hatarozza meg, hogy egyszerre mennyi infor-
macio képes aramlani a szamitégép és a
hangkartya koézott. Ebbél adodik, hogy jobb
minéségl hangot képes ,el6éallitani" egy 16 bi-
tes hangkartya, mint egy 8 bites (A GUS MAX

A Gravis Ultrasound MAX
hangkartyat az

ESZ@ KEP

bocsatotta rendelkezésiinkre
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eredeti 16 bites). Nem elenyészé tényezé
hangkartyank hangkeltésének moddja. A gyen-
gébb minéséglek FM szintetizaloval (beépitett
szintetizator chip gondoskodik a hangkeltésrél
éppugy, mint egy szintetizatorban), a jobbak
viszont eredeti hangmintakkal (sample), hul-
lamtabla szintézissel keltik hangjukat. Gondol-
nunk kell még a felvett hangszinek hangmin-
tavételezési sebességére is ami meghatarozza
ezen hangok tisztasagat. Egy teljesen kézon-
séges magnd mintavételezése kb. 20 kHz
(20 000 minta masodpercenként), a CD 44.1
kHz, és a professzionalis DAT felvevék, a
(hangtechnika csucsa) 48 kHz-es mintavétele-
zési sebességre képesek.

Tovabba az sem mindegy, hogy hangkar-
tyank hany kilénb6zé hangszint (multi-timbra-
litas) és ezen bellil hany hangot képes egy-
szerre megszolaltatni (polifonia).

A GUS MAX egy olyan 16 bites kartya
amely képes egyszerre akar 32 hangot meg-
szoélaltatni. A hangmintavételezése 8718 K-ig
allithatd, attél fliggéen mennyi helyet akarunk
hogy elfoglaljon egy-egy hangminta, vagy a fel-
vett hanganyag. (Ne feledjik, a felvételliink mi-
néségével aranyosan foglalja egy-egy hang-
minta winchesteriinkdén a helyet. A 8kHz felvett
anyag 6x kevesebb helyet foglal, mint egy
ugyanakkora idétartalmu 48 kHz-en felvett
hanganyag.)'

Installalas

A kartyat egy 386-DX-33 PC-be szereltem be.
A beszerelés nem okozott tul sok problémat,
bar bevallom késébbiekben a szoftverek rend-
szeremhez vald igazitasa, kis fejtorést okozott
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szamomra. A fed6lemez leszedése utan, ma-
gat a kartyat, ami inkabb egy aramkérdkkel és
chippekkel teli miGanyag lemezre hasonlit egy
Ures 16 bites slotba kell helyezni, és a csava-
rokkal rogziteni. Ennyi a fizikai teend6. A tobbi
is pofon egyszer(. A hangkartyat barmilyen
hangfallal, vagy erésitével 6ssze lehet kotni, de
érdemes erre a célra fejlesztett par ezer forin-
tos er6sitével egybeépitett hangfalakat hasz-
nalni. A szoftverek installalasa meglehetésen
egyszerl, csak egy kicsit lassu, akar 1,5 6raig
is eltarthat, de megéri varni! Az installdlashoz
WINDOWS koérnyezet sziikséges amelybe au-
tomatikus GUS ablak nyilik. Az installalé leme-
zeken kivlul a csomagban taldltam még 2 bo-
nus lemezt is, amelyek az alapfelszerelés mel-
lett tovabbi klassz programokat tartogattak.

Azonban az installaldst kdvetéen, kartyam
teliesen néma maradt. Mivel a kartya minden
hibat és gondatlansagot tékéletesen jelzett, to-
vabbi paraméterek megadasaval, igazgattam a
rendszeremhez. A hangkartya ranyitdsara"
egy vezérlét (driver) kellett megadnom amely
a megfelel6 jelekkel utasitja a kartyat miként
cselekedjen. Ugy latszik, ez nem ment auto-
matikusan. llyen aprésagok beallitdsa utan
azonban mar boldogan ddéltem hatra széke-
men és hallgattam Jimi Hendrixet.

Programok

A flippertél a komoly szekvencer programokig,
minden talaltam a csomagban. Ez egy kicsit
meghdkkentett, mert altaldban a gyartdk csak
az alapszoftvereket szolgaltatiak a hangkar-
tyakhoz, aki jobban ki szeretné hasznélni a ze-
ne szamitégépes felhasznalasat, és az ezzel
jaré elénydket, annak a kartyan kivdl, j6 mé-
lyen kell még a zsebébe nyulnia mig az igé-
nyeinek megfelelé szoftvereket beszerzi.

Példaképp, ilyenek a kilénb6zd szekven-
cerprogramok, amelyek MIDI alkalmazasokkal
megvaldsitjak, hogy szamitéogéplinkkel és egy
kiils6 hangmodullal (pl. szintetizator), zenénket
rogzitsik valamilyen formaban.

A felvételek lényege, hogy zenénket tébb
savon, illetve csatornan vagyunk képesek fel-
venni, és a szekvencer programunk segitségé-
vel a kulénb6zé savokat idérendben vissza-
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jatszhatjuk, vagy modosithatjuk tetszésunk és
a program képességei szerint.

Recording Session

Ez a kottara alapozott altalanos MIDI szekven-
cer funkciokkal ellatott program, inkabb azok-
nak valé akik egyszerre akar 7 kottasoron is
képesek kiigazodni, illetve akik szerzeményu-
ket kottak formajaban szeretnék csiszolgatni.
A szamokat részenként (egyszerre egy sav) le-
het régziteni, s6t szintetizator sem szikséges
egy-egy szam felvételéhez sem a kottak lejat-
szasahoz. A WINDOWS kérnyezetben miko-
dé program kénnyen kezelhetd, a kulénb6z6
funkciok megértéséhez és hasznalatahoz nem
kell tobb, mint fél 6ra. A szamokat .MID for-
matumban rdgziti és csak ilyen formatumu fajlt
képes olvasni. A szamokat automatikusan kot-
tara irja. Remekdl ill6 program a GUS Max
hangkartyahoz.

PowerChords

Err6l egy kicsit tobbet fogok iri, mert ez volt
az program, amely igazan elnyerte tetszésem.
Ez a program nem a profi zenésznek valo, ha-
nem inkabb ajanlhaté kezdéknek és haladdk-
nak, de segitségével mégis igen kdnnyedén és
gyorsan kredlhatunk akar sajat szerzeményt,
akar feldolgozast, legyen az rock, pop vagy
jazz. Aki mar életében lefogott akar egy akkor-
dot egy gitaron, de aki még nem, az is
kénnyedén hasznalhatja ezt a szerfelett egy-
szerli, de igen hatékony programot, ugyanis a
program, nem a kottara, vagy a zongorara, il-
letve MIDI listazast alkalmaz a zene grafikus
megjelenitésére, hanem a gitart hasznalja fel,
mint kiindulépont. A gitart akar az egérrel is
pengethetjik, sét grafikus mdédon barmilyen
akkordot is lefoghatunk. Ha a kiilénb6z6 ak-
kordokat nem ismernénk, kérhetjik a prog-
ramot, hogy fogja le nekiink a kivant akkor-
dot, amelyet meg is hallgathatunk, ha nem
tetszik mas lefogast is kérhetiink ugyanarra
az akkordra.

A kivalasztott felhasznaland6 akkordok
ikonjait az akkord ikonba ,dobjuk", melyeket
barmikor felhasznalhatunk a zenénk szerzése
alatt. Ezeket barmilyen hangszeren megszdlal-
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tathatjuk, nem szikséges hozza a gitadr hangot
valasztanunk, de a kulénb6z8 hangok a gita-
ron lefogott hdrok szerint fognak megszdlalni.

Ha ugy érezzuk elegendd akkord all rendel-
kezésiinkre, megtervezhetjik az alafestést, az
akkordok megszolalasanak ritmusat (felbonta-
sat) ritmustablazat segitségével. Itt a gitar har-
jainak id6érendi pengetése és az Utem adjak
meg ritmust.

Annyi akkord ritmust készithetink, amennyi
jél esik és kedvunkre vélogathatunk kozuluk,
az Akkordritmus ikonban.

Ha ugy érezzuk elég akkord és elég ak-
kordritmus all rendelkezésunkre, egy szam el-
készitéséhez, nekilathatunk a ritmus elkészité-
séhez tablazat segitségével. A tablazatban el-
készitjuk dobkészleteinkbdl kivalasztott
dobokkal a ritmust, és a Dob ikonba rakjuk.
Ebbél is annyit készithetink amennyit csak j6-
nak latunk, bevezetést, refrént, befejezést, stb.
Ehhez is barmikor hozzaférhetliink, ha mondjuk
kompozicionk dsszeadllitdsa soran barmit meg
szeretnénk valtoztatni. A basszust hasonlo
modszerrel készitjuk el, de ehhez ajanlatos
igénybe venni szintinket is, és csak ez utan
csiszolgatni a tablazatot. S6t, a hangtablazat
JKitoltéséhez" is hasznalhatjuk keyboardunkat
(a dallamhoz mindenképpen ajanlott), de en-
nek hianyaban is készithetink remekmdiveket.
A kilénb6zd részeket (akkord, akkordritmus,
dob, basszus, melddia) névvel ellatva, tarolhat-
juk a megfeleld ikonokban. Minden egyes rész
tartalmazza a ra vonatkoz6 informaciot (pl. mi-
lyen hangszert hasznalunk, melyik MIDI csa-
tornan, hangszervaltast, stb.), de a részekhez
tartozo kontroller effekteket egy kuilon ikonban
tarolhatjuk.

Ha mindezen el6késziletekkel kész va-
gyunk, nincs mas hatra, mint a kilénb6zd iko-
nokbdl kedviinkre 0sszevalogatjuk a megfelel
részeket a Dal ikonba. Ez is egy tablazat,
amely szamunkat ikonok formajaban abrazolja.
A részeket dsszevélogathatjuk, ismételhetjik,
hangszerelhetjuk, stb.

Az igy létrejové szamot vagy sajat forma-
tumban, vagy .MID formatumban egyarant ki-
menthetjik. Azonban MIDI fajlként csak lejat-
szasra alkalmas. (Mivel az akkordritmus nem
MIDI informacié, mas szekvencer programmal
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ezt megvaltoztatni csak hangjegyenként- lenne

lehetséges, amely
procedura lenne).

Megjegyzés: ez a szoftver rendkivll gyors
és hatasos, és inkabb akkordokra épulé ala-
festés elkészitésére ajanlatos, a dallamot, vagy
a témat érdemesebb komolyabb szekvencer
programmal kiegésziteni. A PowerChords,
mint neve is mutatja, inkdbb az akkordokba
rejti erejét.

igencsak hosszadalmas

Modus

Egy masik rendszer, amely a MIDI-vel ellentét-
ben nem a hangkartya ismert meghatarozott
hangszineit szolaltatia meg a megfeleld6 MIDI
paraméterekkel, hanem a sajat, a szerzd altal
felvett mintakat hasznal. Egy .MOD f3jl egya-
rant tartalmazza a hangszineket és az egy-egy
hangszinhez tartozd lejatszasi mintat. Elénye,
hogy jobb minéségben szdl, hiszen a szerz§
sajat eredeti hangszereit halljuk, mig a MIDI
rendszer a kulénb6z6 hangkartydk hangszinei
miatt eltérésre képes. Hatranya, hogy akéar 50-
szer akkora helyet is elfoglalhat, mint egy ha-
sonlo .MID f4jl.

A felhasznalt csatornakat tetszés szerint
halkithatjuk vagy hangosithatjuk csatoman-
ként.

Soundstation

Nem csodalkoznék azon, ha 10 év mulva min-
denki 6sszekotné szamitogépét a hifi tornyaval.
Vagy lehet, hogy nem is lesz szikség hifitorony-
ra... A Soundstation egy CD lejatszo, egy digitalis
felvevd/lejatszo, illetve MIDI lejatszé és komplett
keverépult egyben. A WINDOWS kornyezetben
,el6" program még taviranyitoval is rendelkezik,
igaz nem kézzelfoghatéval, de legalabb nem
veszhet el a szemink eldl.

Felhasznalasa megegyezik a hifi toronyéval,
kivéve, hogy a felvételeket nem magnoéra
vesszik fel, hanem 3&ltalunk meghatarozandé
minéségben WAV formatumban régzitjik win-
chesteriinkén. Ha van CD lejatszénk, a sza-
mok lejatszasat iranyithatjuk a képerny6rél. Mi-
utan kivalasztottuk kedvenc kollekcidonkat,
szOvegszerkeszténket vagy barmilyen mas
WINDOWS alatt futdé programot hasznalhatunk
a hattérzene mellett. A képernyére megjelenit-
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hetjik a taviranyitét is ha hangerét, vagy sza-
mot léptetni, stb. szeretnénk.

Kompatibilitas

A GUS Max General MIDI, Roland GS, MT-32
tdmogatd, valamint kompatibilis az ismertebb
hangkartyakkal is (Sound Blaster, Adlib, Roland).

Jatekok

A GUS Max hangkartyat batran hasznalhatjuk
barmilyen jaték zenéjének, illetve effektusainak
megszolaltatasahoz. A legtdbb jaték felismeri,
vagy rakérdez, hogy milyen hangkartyat hasz-
nalunk. llyen példdul a csomagban talalhato
Pinball (flipper) is, amely teljesen élethl képével
és hanghatgsaval tiszta ,jatéktermi" kérnyeze-
tet nyujt. Azonban régebbi, vagy gyengébb ja-
tékkal amely nem ismeri a GUS-t masképp kell
eljari. A legtobb ilyen jaték vagy Sound Blas-
ter, vagy Adlib kompatibilis. GUS hangkartyan-
kat épp ilyen meggondolasbdl ugy tervezték,
hogy ezeknél a programoknal, ugy viselkedjen,

mint egy Sound Blaster. Segitségll egy keze-
I6program meghivasa sziikséges (SBOS). Hat-
ranya, hogy alapmemoriankbdl 20 K-t foglal,
de ez a legtdbb jatéknal még nem jelent prob-
Iémat (A hangkartya jelenléte kb. 50 K-t foglal).

Tapasztalatom, hogy a GUS hangkartya,
nemcsak hogy kifogastalanul viselkedett akar-
melyik jatékom lefuttatasanal, de remekdl is
szolt. Egy nagy elénye, hogy egyes jatékok
hanghatasai, zenéi mono Sound Blasterre
irodtak, mégis SBOS-sel szteredbarr hallgat-
hatjuk. igy az SBOS-sel lefuttatott jatékoknak
gyakran jobb hangjuk van GUS kartyan, mint
egy Sound Blastereni!

Egyre tobb jatékprogram irédik a GUS Max
3D (3 dimenzids) térhatas felhasznalasaval. Ez
a funkcié csak fllhallgatoval érzékelhetd, lé-
nyege, hogy a hangforrasokat a hangszoréktol
tavol helyezi a térben, legalabb is ezt halljuk.
Tehat nem szabad megijedni, s féleg megfor-
dulni, ha szdrnylihegést hallunk a hatunk méo-
gul, vagy ha tavolrol l6véseket hallunk. Csak
a technika verni at érzékszerveinket

Es most mar tényleg GUS legyen!

GUS Tipikus 76bi’tes Tipikus 16b’ites Tipiku§ »
sztereo FM kartya | DSP hangkartya GM szintetizalok
Valddi hullamtabla szintézis igen nem nem igen
Szintetizalt hangok szama 32 20 8—24 16—32
16 bites szintézis igen nem(12) nem(8)* igen
CD minéségi digitalizalt hang igen igen igen igen
Digitalizalt hangok szama 32 2 2 néhany 2
Maximalis sztereo mintavételezés (kHz) 48 441 441 441
Sztereo digitalizalt hangok szama 16 1 1 néhany 1
4:1 16 bit ADPCM tdmdrités igen nem nem nem
Tobb CD-ROM kompatibilitas igen 3 legtdbb 1 néhany 1 nem
Sebesség kompenzald jaték port igen nem nem nem
Valédi 3D holegrafikus hang igen nem nem nem
MPC és Win 3.1 kompatibilitas igen néhany néhany néhany
Kiterjeszthet6 GM hangkészlet igen nem nem néhany
Beépitett hang RAM 512 k nem nem néhany
MT32 kompatibilitds igen nem néhany néhany
MIDI Interface igen igen igen igen
Példak: Aztech Labr Cardinal Roland
Creative Labs Orchid Turtle Beach
Media Vision

* Altalaban 8 bites tdméritve.
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TOMORITOK .nc.ic6

Napjainkban, amikor adataink merete ndétton nd, egyre nagyobb

hasznat vessziik a toméritbknek, melyek biztositjak, hogy program-

Jainkat nem 10 hanem mondjuk csak 5 lemezen vandoroltassuk at
egyik helyrél a masikra.

Bar sokan hasznaljak ezeket a nem tal hosszu,
am annal hasznosabb progikat, mégis az az ér-
zésem, hogy nagyon sokan vannak, akik a
pkunzip xxx.zip-nél vagy az arj x yyy.arj-nal nem
jutottak tovabb. Nekik szél ez a cikk, de azok
is merithetnek hasznos informaciokat akik mar
jobban ismerik a szamitégépek vilagat.

Huffmann és a Lempel-Ziv

Ebben a fejezetben a mai korszerl tomoriték
algoritmusairél lesz szo6, természetesen - a
helyhiany miatt - csak a Iényeget érintve. Tu-
lajdonképpen manapsag az 6sszes tOmoritdé
kétféle algoritmust hasznal, az egyik a Lempel-
Ziv, a masik a Huffmann. Kezdjuk a Lempel-
Ziv-el (LZ). Nézzink ra a kovetkez® karakter-
lancra : ,karakterkarakterkarakter". Val6szini-
leg mindenkinek eszébe jut, hogy ezt kdnnyl
tdmoriteni, hiszen elég egyszer leirnunk azt,
hogy ,karakter", és ezek utan mar csak azt kell
eltarolnunk, hogy ez haromszor egymas utan
szerepelt a karakterlancban. Nos, a LZ pon-
tosan igy mikodik, minden egyes karakterlan-
cot megvizsgal, megnézi, szerepelt-e mar a
szbvegben, ha igen, akkor csak azt jegyzi fel,
hogy a file-unkban hol fordult el ez a széveg-
részlet. Nyilvanval6, hogy tomdériténk nem tud-
a minden karakterlancnal az egész file-t végig-
nézni ismétlédéseket keresve, hiszen ez ren-
geteg id6be telne, igy altaldban csak néhany
ezer karakterre visszamendleg vizsgalja file-un-
<at. Sok tomoriténél beallithatjuk, hogy milyen
gyorsan/jol témoéritsen, ilyenkor tulajdonkép-
Den csak ezt az értéket valtoztatjuk. Ezek utan
iassuk hogyan mikdodik a Huffman kédolas.
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Ehhez egy pici matematikara is szikségink
lesz, de nem kell megijedni, csak elsére pillan-
tasra tinik majd bonyolultnak a dolog. A Huff-
man kod gyakorlatilag minden karakterhez
hozzarendel egy bitsorozatot, és a tomodriten-
dé file-t egyszerlien atkodolja ugy, hogy ha az
eredeti file-ban talal egy karaktert, akkor a to-
moritett file-ba a karakterhez rendelt bitsoro-
zatot Irja ki. A lényeg az, hogy a hozzarende-
Iést Ugy valasszuk meg, hogy ez az algoritmus
tényleg tomoritsen. Hogy hogyan lehetséges
ez? A valasz egyszer(i : a leggyakrabban el6-
forduld karakterekhez kell a legrévidebb bitso-
rozatokat rendelniink. Lassunk egy példat! Eb-
ben a cikkben nagyon gyakran el6fordulnak
betlik, de csak ritkdn szamok, zardjelek, vagy
nagybetiik. A szamitogép minden egyes ka-
raktert 8 bitben tarol, igy 0sszesen 256 féle ka-
rakter létezik, esetlinkben azonban csak ko-
rilbelil 40-50 karaktert hasznaltam a szdveg-
ben, vagyis megtehetjik azt, hogy az 6sszes
betiih6z hozzarendelek egy 6 hosszu bitsor-
zatot, a tobbi létezd karakterhez pedig 9-10
bites sorozatokat. Ha ezzel a hozzarendeléssel
lekodoljuk a cikkemet korilbeltl a 6/8=3/4-ére
fog zsugorodni.

Teszt

Most egy ki teszt kdvetkezik, amiben egy
486SX25-0OS gépen 1024 KB Disk Cache-el
hasonlitottam 6ssze a kilénb6zd tomoritéket.
A Cache kell6en kicsi volt a tdmdritendd adat-
tdmeghez képest, igy az csak a DOS file-m{-
veleteket gyorsitotta fel. A tdmorités végerde-
ménye egy kb. 6MB file lett.
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tomorité neve cache igen/nem tonr;c;r)l(t/isértrﬁglsa id6 percben file mérete
RAR NOCACHE MAX 9:14 6 126 091
RAR CACHE MAX 8:10 6126091
RAR CACHE NOR 4:23 6 158 452
ARJ NOCACHE MAX 12:12 6 164 918
ARJ CACHE MAX 9:33 6 164 918
ARJ CACHE NOR 5:32 6 174 479
zIp NOCACHE MAX 5:39 6 162 369
ZIP CACHE MAX 4:52 6 162 369
zIp CACHE NOR 3:30 6 190 665
LHA CACHE NOR 6:11 6 234191
uc2 CACHE NOR 8:50 6 064 932
sQz CACHE NOR 6:51 6 168 369

Lathatd, hogy legjobban az Ultra Compressor
Il. tomoritett, ami még hibajavitd kodolast is
hasznal, de bizony elég sok idébe telt a be-
tomorités. A leggyorsabb természetesen a
pkzip volt, a tobbiek gyakorlatilag megkdzeli-
teni sem tudtak. A tesztbdl jél lathaté, hogy a
tomoritett file-ok hossza kozott alig van elté-
rés, mig a sebességértékek oriasi kilénbsége-
ket mutatnak. Mindenképpen érdemes cache-
t hasznalni, az a maximalis tdmorités opciot vi-
szont gyakorlatilag teljesen foldsleges, hiszen
maximum 30 KB-ot nyerhetiink egy 6MB-o0s

COOL  EXKLUZIV

Robert K. Jung, az arj irgja...

Megkerestiik e-mailben (elektronikus levél) Robert

K. Jungot, aki a népszer( arj.exe tomorité prog-

ramot irta, és néhany kérdést intéztiink hozza,

amelyekre — lass csodat — valaszt is kaptunk:

COOL; Melyik most a legfrissebb forgalomban
1évé arj verzié?

Jung: A 2.41a az utolsé, amit én adtam ki, a
tavalyi év elején. A létez6 b,c,d etc. verzidk
utélagos belenyulkalasok.

COOL: /\z arj-t vilagszerte ismerik és hasznaljak,
varhato-e, hogy tovabbfejleszti, lesz-e a 3.0
véltozat?

Jung: Igen, a kozeljovében szeretnénk kiadni
béta tesztre az Uj arj-t, ami multiplatformos,
0S/2 és DOS rendszert tamogat. Sok bdvi-
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file-nal, ami kb. fél szazalék, viszont igencsak
sok id6ét vesztink vele. Egyszéval akinek lassu
gépe van az mindenképp zip-et hasznaljon,
akinek meg gyors, annak vagy a RAR-t ajan-
lom, ami raadasul Norton Commander szer(
emberbarat kornyezetet kindl, vagy az Ultra-
Compressort, ami viszont jol tdmorit, de nem
nagyon elterjedt. Az arj-t gyakorlatilag csak a
hordozhatésaga miatt tudom ajanlani, hiszen
majdnem mindenhol talalhaté egy shareware
példany belble.

Syg.

téssel. Az algoritmuson is gyorsitottunk va-
lamit.

COOL: Milyen nyelven irédott az arj?

Jung: Legnagyobb részét C-ben irtam, és nincs
benne semmi C++. Turbo C 2.0-as kdrnye-
zetet hasznaltam, mert rdévidebb allomanyt
hoz létre, mint a tobbi forditd. A sebesség-
igényes részek assembler nyelven késziiltek.

COOL: Honnét lehet megszerezni a legfrissebb,
garantaltan K. Jung altal készitett valtozatot?

Jung: Anonymous FTP-vel, az ftp.std.com szer-
veren, a pub/arj konyvtarat ajanlom.

Kivancsian fogjuk figyelni, hogy mikor keril hasz-
nalatba az Uj verzid, és reméljik, hogy valéban
sikerll a sebességet egy kicsit ndvelni.

Robert K. Jung email cime:

robjung@world.std.com.
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BERHELES

COOL-vilag

Mentett allasok szerkesztése

Sokan vannak akik tudjak, de
még tobben, akik nem, hogy
amikor egy jatékallast elmen-
tink, leggyakrabban egy filét
hozunk létre a HD-n, ami rész-
letesen leirja, hogy pl. hol allunk
egy labirintusban, milyen holmik
vannak nalunk vagy adott eset-
ben mennyi pénziink van. Bar
a jatéknak nem elegans forma-
ja, mégis megoldhatd, hogy
ezeket az adatok mi megval-
toztassuk, imigyen becsapva a
jatékot. Ezt hivjak berhelésnek.
Atlagos esetben egy ilyen men-
tett allas file-ban nagyon sok,
minket nem érdekl6 adat van,
ezért ahhoz, hogy sikeresen
megvaltoztassuk, tudnunk kell,
hogy mit, és mire kell atimi. Az

'Berhel6 programkeret

OPTION BASE 1

CONST BYTEOK = 3

CONST SAVEFILE = "0O.gam"
DIM Pozicio(BYTEOK) AS LONG
DIM Ertek(BYTEOK) AS STRING '

els6é probléma tehat a szerkesz-
teni kivant byte vagy byte-ok
megtalalasa. Ehhez sziikség
van egy diskeditor programra,
meg egy szamold gépre (a leg-
jobb, ha a ketté egyben van),
ugyanis a file hexadecimalis,
16-0s szamrendeszerbeli sza-
mokat tartalmaz. Mit is jelent
ez? A j6l megszokott 10-es
rendszerben a szamok igy jon-
nek egymas utan:

0,12 3...9 10, 11, 12, etc.

Az egész szam értéke ugy all
el6, az egyes helyiértékeken
allé szamokat (pl. 578 esté-
ben az 5-6t, a 7-et és a 8-at)
megszorozzuk tiznek a hoz-
zatartozé helyiérték minusz

'Ennyi byte-ot kell majd atirni

'A savefile neve, ha kell elérési Uttal
'Témb, benne az &tirandé byte-pozicidk
'Témb, benne megfeleld byte-pozfcidhoz

'tartozd érték.

'A tombok feltoltése

'A byte-poziciok megadasa
Pozicio(1) = &H19
Pozicio(2) = &H1A
Pozicio(3) = &H1B

'Az értekek megadasa

Ertek(1) = CHR$(&HFF)
Ertek(2) = CHR$(&HFF)
Ertek(3) = CHR$(&HFF)

'Most pedig fel kell tdlteni a tdmbdket.

'A témb neve utan levé ()-jelbe kell egytdl
'a byte-ok értékéig elvégezni.

‘(1 - byteok)

‘az "&H" jelzi, hogy HEXADECIMALIS, azaz
'16-0s szamrendszerbeli szam jon utana.
'Az értéket be lehet imi 10-es szamrendszerben

'is, de el6tte &t kell valtani. &HFF=255

OPEN SAVEFILE FOR BINARY AS #1
FOR i = 1 TO BYTEOK
PUT #1, Pozicio(i), Ertek(i)
NEXT
CLOSE #1
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LEN =1

egy hatvanyaval, aztan azokat
darbonként 0Osszeadjuk. Az
578 példajanal maradva: 5
helyiértéke 3, mert jobbrél a
harmadik helyen all.
5*102 =5 * 100 = 500,
7101 =7*10 = 70,
8 *100=8*1 =8.
500+70+8 = 578.
A tizes rendszerben minden
helyiértéken 10 szam allhat: 0,
1,2, 3, ..., 8, 9. Nomarmost ez
igy tul egyszer( lenne, ezért ki-
talalték a 16-os szamrendszert.
Itt a szorz6 nem 10 egyik hat-
vanya, hanem a 16-é, és egy
helyen nem csak 10 féle érték
allhat, hanem

16: 0, 1,2 3...8,9 A B C,
D, E, F

A 16-0os rendszerbeil szamo-
kat tobbféleképpen jeldlik. Le-
gyen a szam

2FB6: 0x2FB6, $2FB6, &H2FB6,
2FB6h.

Ezek mind szokasos jeldlé-
sek, mi a &H valtozatot fogjuk
kévetni, az okot lasd kés6bb.
Természetesen at lehet egy-
masba szamolni a két szam-
rendszer eredményeit:

10 = &HOA

25= &H19

100= &H64
&HOC = 12
&H10 = 16

Miért van erre sziikség? A le-
gegyszer(ibb kozelités, ha a bi-
tek fel6él nézzlk. A legkisebb lo-
gikai egység PC-nk agyaban 1
bit. Ennek lehet 0 vagy 1 az ér-
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téke. Hogy kdénnyebb legyen
a bitekkel dolgozni 8-at egydtt
kezeliunk, ez ad ki egy byteot.
Ez 28=256=&HFF lehetdség,
és egy kétjegyl hexas szam-
mal ugyanennyit lehet leirni.
Sajnos a dologban van
még egy csavaras. Tegyuk fel,
hogy a mentett allasban 257
creditink volt, ezt szeretnénk
egy kicsit ~ atszerkeszteni.
Igen, am, csakhogy 1 byte
Osszesen 256 értéket vehet
fel (miként egy kétjegyd, tizes-
ben 1év6é éppen 100-at), tehat
a mi szamunkat egy byte nem
tudja leimi. llyenkor kettére

van szlkséglink: &HO2FF, igy
mar OK. Csakhogy ez a men-
tett allasban valahogy igy fog
megjelenni: &HFF02. Az okok-
ba nem érdemes most belefoly-
ni, talan egy kés6bbi COOL-
ban. Ha nagyon nagy szamot
keresunk (egészen pontosan,
ami nagyobb 65535-nél), ak-
kor mar 4 byte-ra kell szami-
tanunk, a &H89ABCDEF te-
hat &HEFCDAB89 formaban
fog megjelenni.

Aki neki mer fogni, annak
sok sikert. De a kevésbé me-
részebbeknek egy kis segitsée-
get nyujtunk. Alabb olvashaté

egy QBasicban irt révid prog-
ramkeret, amit csak fol kell
télteni a megfelelé byte-pozi-
ciokkal és értékekkel, valamint
meg kell adni a mentett allas
nevét. Ezeket a szamokat,
legalabb is, ahol értelme van,
mi odairjuk a cikk moégé, a
Berh-Info részbe. A progra-
mot irjatok le, és mindig ma-
soljatok abba a kdnyvtarba,
ahol a mentett allas van, s
mondjuk legyen a neve
BERH.BAS Majd a
gbasic /run berh.bas
utasitassal készen is vagytok.
ZPACE

A TIMECOP nyereményjatékon az alabbiak nyertek:

1. dij: TIMECOP bérmellényt

Szepesi Péter Kompoltrél,
2. dij: TIMECOP orat

ifi. Hajnik Ferenc Sarisaprdl,
3. dij: TIMECOP CD-t

Lorand Attila Letenyérdl.

Konyvet nyertek:
Gombas Zoltan Bana,
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Palanovics Norbert Pécs,
Farnasi Attila Budapest,
Siklos Istvan Szazhalombatta,
Barabas Marton Budapest,
Vasarhelyi Gabor Budapest,
Matké Csaba Budapest.

Féléves elodfizetést nyertek:

Habai Péter Fot,

Boz6 Bernat Budapest,
Gombas Zoltan Bana,
Erdéhegyi Robert Debrecen,
Gal Bendeguz Budapest.
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BOYZ TORTENETE Qﬁ

Hetedikén van a szilletésnapom, ezért (igy dontdttink, hogy egész nap betegek le-
sziink. Marmint Szofi, Hardi és én. Mér el6z6 este elokészitettem mindent.

NEZD ANYA ! SAPADT VAGYOK,
LAZAS VAGYOK-, BE VAN
GYULLADVA A SzoeM,
EVEL VERZETT AZ
ORZOM | HANYINGEREM

Mindennel elkésziitem, tudtam, hogy anyam pont hatkor nyit be hozzam eés VAN ...
azt mondjamajd: /| SKOLAI/!
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Axror Kezpe MJRA | ISTEN ELTESEN
SokAG . APADPAL. UGY DBNTETTONK,
MA NEM KELL ISKALARA MENNED,

PERSZE (AL HA TE IS 1BY 6ONPOLOD,

Egyedl maradtam, s régton egy kicsivel rosszabbul éreztem magam. Egett
a szemem, dllandéan priszkolhetnékem volt és beleszéradt a paradicsom
az orromba. Megprobaltam olvasni egy keveset.

Végszéra megérkezett a Takarmany néni, aki takaritani szokott. Beliltem a klotyéba. Arra gondoltam, ma mér tobb kellemet-
len meglepetés nem érhet, de akkor...
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De a Takarméany néni, ramnyitotta az ajtét. Nem ijedtem meg, de azonnal
dsszecsinéitam magam.

Jobb, ha indulok, gondoltam. Feloltoztem és atmentem Hardihoz,
ahogy megbeszéltik.

SZOFI MAR MEGETTE AL OCCSE GY T ES
OTT VOLT. IVOTT EGY KIS TUSFORDOT |, HOGY

TEGNAP FELIEGYEZTEM
A MEMORIARSYITS

KARTYAMRA | HOGY M
HINDENT AKAROK
MONDANI NEKTEK.

KEDVES SZOF! &s HARPI !
£peN €S egeszSEGESEN
MEGELTUK A SZULETES-
NAPOMAT". NEM RAITUNK,
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Hideg, hideg! Hét becsuktam az ablakot.

Meghatédva étvettem az ajandékot.

Egybdl felébredt bennem a programteszteldk egészséges kivancsisaga, am
még mieldtt hozzalattam voina a progi teszteléséhez, végig kellett hallgat-
nom a beszerzés regényes torténetét. Hardi kezdte.

Rwer

o L o

Szofi és én elmaszkiroztuk magunkat, hogy felndttnek I&tsszunk.
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MICROSOFT HOME HIREK MICROSOFT Aprohirdetés a COOL-ban?

audio-CD formatum a Windows'95-ben.
Segitségévei a Windows felhasznalok a videoklip-
pek, képek, animaciok nézésekor, valamint szdve-
gek olvasasakor audio-CD-t is hallgathatnak a Win-
dows'95 alatt.

Bizonyara elég sok PC-s emlékezik a Mic-
rosoft Baseball-ra. Egy sportlexikon, amely kulén-
féle adatokat tartalmaz. E program kedvel6inek ajan-
lom a hamarosan megjelené Microsoft Basketball-t,
ami a kosarlabda vildgaba kalauzol el benninket.

Megjelent a Microsoft Flight Simulator 5.1 -
es verzidja. A programnak elkészilt a lemezes, vala-
mint a CD-s valtozata is, valamint még ujabb helyszi-
nek kozll is valogathatunk. Ezekszerint mar nemcsak
Parizs és New York folott repkedhetiink, hanem akar
megnézhetjiuk Japant, és a Karib-szigeteket is.

Akik bévebb informaciokat szeretnének megtudni ezen
termékekrél, a 2-MSINFO, azaz a 267-4636-0s telefon-
szamon, vagy a 1075 Budapest, Madach u. 13-14.
szam alatti cimen érdeklédhetnek.

Név:_

Cim:

Datum:

El6fizetési dij: fél évre
egy évre

Igen, megrendelem a COOL magazint

Sokan kérték, hogy inditsunk egy ilyen rova-
tot. ime! It a vissza nem térd alkalom. Felad-
hattok bamilyen aprét (elad-keres, ki tud rola?,
jonne-menne stb.), kivéve programmasolas!!!
Ez utobbit hidba is kildenétek, nem all mé-
dunkban koz4lni.
Hogyan adhatod fel hirdetésedet?
1. Tiz szé + cim: ingyenes
2. Tiz sz6 felett: 150 Ft
(minden megkezdett 10 sz6 utan, tehat
21 sz6 mar 300 Ft, és igy tovabb...)
Ezt, akarcsak az eléfizetést, rdzsaszin posta-
utalvanyon kell befizetned és a hirdetés sz6-
vegével egyltt a feladovevényt, vagy masola-
tat bekuldened az alabbi cimre:

HAAL Kiadé 1366 Bp. 5., Pf. 110.

Csak maganszemélyek részére! Koziletek, val-
lalkozasok részére hirdetési ajanlatot kildunk!

Mi a kedvenc jatékod?

flkar a taloldalon talalhaté szelve
nyen, akar levélben megirhatod, me-
lyek voltak azok a (régi vagy Uuj)
programok, amelyek megérdemlik,
hogy felkeriiljenek egy COOL listara.

példanyban.

Alairas:

678 Ft

1356 Ft

A megrendelSlapot az alabbi cimre kérjik visszakuldeni:

COOL magazin - HAAL Kiadé
1366 Budapest 5., Pf.: 110.

Rézsaszinl postai utalvanyon az eléfizetési dijat befizettem és
a masolatot a megrendelblappal egyutt kildom.

Nyomtatott nagybetiikkel kérjik kitdlteni!
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NYEREMENYSZELVENY

o/
Hogy mirdl? Bdrmirél, ami az eszedbe jut
a COOL lapozgatasa kozben (technikai
probléma, jatéktipp, stb.). Ahhoz, hogy bo
és tartalmas levrovat legyen

a COOL-ban,
ird le gondolataidat, kérdéseidet!

Alternativ terjesztoket keresiink!

Boltok, mozgoéarusok stb. jelentkezését varjuk a kiadé cimén

Melyik jatékrol olvasnal szivesen a COOL-ban?

(Ha nem tudod a nevét, a tipusa is j0.)

Régi jatek: Uj jaték:
1 1. _
2. 2. _
3 3.

Milyen plusz rovatot latnal szivesen az ujsagban?

Melyik harom jatékkal jatszottal szivesen az elmdult id6szakban?

(Nem baj, ha régiek!)
1. 1.
2. 2.

Il. EVFOLYAM 2. SZAM

COOL MAGAZIN
Megjelenik havonta

Szerkeszti:
A SZERKESZTOBIZOTTSAG

Boritéterv: G. Molnar Péter
Szedés és tordelés: Bausz Sandor

Kiadja:
HAAL Kiado

Szerkesztéség és kiadoéhivatal:
1061 Budapest, Révay utva 12.
Telefon/FAX: 111-0620

Felelés kiad6: Aradi Lajos

Nyomtatta:
Csutoras és Tsa.

Terjeszti: Hirker Rt., NH Rt., ExtraHir Rt.
és alternativ terjeszt6k

Eléfizethetd a kiadd cimén
HU ISSN 1218-4136

A kozolt cikkek forditdsa, utdnnyomasa, sokszorositasa,
adatrendszerekben torténdé tarolasa és egyéb felhaszna-
lasa kizarolag a kiad6 el6zetes engedélyével térténhet!
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Video for Windows 1.1 DevKit 22.600 gerous Creatures Win 1.0 (ed)
Screen Saver 3.5 3.400 \ncient Lands Win 1.0 (ed)
Art Gallery (ed) 9.100 Creative \Writer
MM Viewer Pablishing “Toolkit 39.300 FFine Arrist
Ilight Simulator 5.0 (3.5
Scenery Designer for FS (3.5
Sceneries tor FS (3,5"*
Space Stimulator 1.0
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