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0.fejezet bevezetés

Bevezetés

Mindenekel6tt szeretnénk megkészonni azt a rengeteg kérdéivet és 1levelet, amelyet
Olvaséink az "1001/2 JATEK C-64/128" cimi kiadvanyunk megjelenése wutan visszakiild-
ték. A levelezés impondlé mennyisége és az emlitett konyv piaci sikere indokolja
azt, hogy ez a konyv is megjelent. Jelen kiadvany Osszeallitasanal hangsulyozott fi-
gyelmet forditottunk a kozonség igényeire, jonéhany szerkezeti valtoztatast eszko-
z0ltiink, bar az alapfelépitésen nem nagyon valtoztattunk. A konyv elsé része most is
jonéhany poke-ot, illetve az el6z6 rész kéziratanak lezardasa ota megjelent jaték-
programok mikrolexikonat tartalmazza. Az "1001/2..."-ben egy kicsit tulbonyolitottuk
a jatékok kategorizalasat, ezen most valtoztattunk.

A kovetkez6 részben 1988. jatékujdonsagaibdl kotottink csokorba 10 darabot, hogy az
informacidval kevésbé jol ellatott Olvaséink is tajékozédhassanak az ujabb jatékok
feldl. Mivel méretbeli problémdk miatt relative csak "kevés" teljes jatékleiras ke-
rilhetett bele konyvecskénkbe, néhany sikeresebb, népszeriibb jatékprogram térképével
szeretnénk karpotolni azokat a jatszani vagyoé felhasznaldkat, akik elég indittatast
éreznek megukban ahhoz, hogy egyediil jarjanak a végére néhany jatékprogram megfejté-
sének. Nekik bizonydra nagy segitséget fog nyujtani a térképmelléklet.

A jatékleirasoknal igyekeztiink ugy Osszevalogatni a programokat, hogy az Osszes ja-
tékkategéria képviselve legyen. Eltérden az eddigiekt6l, most nem a mennyiségre, ha-
nem a mindségre fektettiik a hangsulyt: a leirdsokat a leheté legteljesebb médon al-
kottuk meg, ahol lehetett szamos térképet és fotot is készitettink. A minb6ség termé-
szetesen a mennyiség rovdasara ment, most nem fért bele olyan sok jaték a konyviinkbe,
mint az el6z6 koteteknél.

A felhasznaldéi célsoftware-eknél nem allt olyan valaszték a rendelkezésiinkre, mint a
jatékokndl, de sikeriilt harom igazan kitliné programot kivalogatnunk koézilik:

- a SHOOT'EM UP CONSTRUCTION KIT a legjobb jatékkészit6 program, amely a C-64-en va-
laha is megjelent. Segitségével akdr olyan 16vdldozés programokat is alkothatunk,
mint pl. az URIDIUM vagy a RAMBO és ezek a programok ONALLOAN  futtathatdak

- az ART STUDI® az ikonvezérelt rajzold/tervezdprogramok egyik uj képviselSje, lehe-
tOségei tobbszordsen feliilmiljdk eldédeinek (pl. a GE®S rendszer GEOPAINT-alprogram-
ja) tudasat;

- a DISK MANAGER a lemezegység felhasznaldéinak és - nem utolsésorban - a crackerek-
nek a munkajat segité kitilndé software.

Néha kavarodast okozhat, hogy nem tudjuk, az illet6 program kazettan vagy lemezen
keriilt forgalomba. Ezért most a programok elején abraval jeloljik az adathordozét:
ha a programnak csak lemezes verziéja van lemezt, ha kazettardol is fut, akkor egy
kazettat lathatnak.

Rovid kis bevezetdnk végén szeretnénk egy kéréssel fordulni - kiilonosen fiatalabb -
Olvasdéinkhoz: nagyon szivesen vessziik leveleiket és javaslataikat, de megkériink min-
denkit, hogy se lemezt se kazettat ne kiildjenek, mert

Programot nem masolunk!

Erre sajnos jogi lehet6ségeink nincsenek, ezért kérjik Unodket, hogy programbeszerzé-
si igényeikkel ne hozzank forduljanak. Koszonjiik.

Nem is szaporitjuk tovabb a szét, kezdddjon inkabb a konyv...



1.fejezet jatékpoke-ok
Jatékppke-ok

Mint sorozatunk el6z6 kotetében, most is a cracker urak kedvenc témajaval, a jaték-
poke-okkal kezdjiik a miisort. A poke-ok bejuttatasara sajnos - még mindig - nem tu-
dunk egységes utmutatét, mivel kis hazankban a koézkézen forgé jatékok a fent emli-
tett uraknak kdszénhetbéen 3-4 valtozatban is el&fordulnak. Az emlitett okokbdl kifo-
lyélag tehat csak a cim/adat-part koézoljik, ezek bejuttatasa mar a jatékos lgyessé-
gén (képzettségén) mulik. A poke-ok bevitele utdn segi-tségképpen ismertetjik az in-
ditasi cimeket (ahol megtaldltuk).

El6fordul, hogy tobb poke szilkséges a kivant hatds eldidézéséhez; ilyenkor a legu-
tolsé cim/adat-parndl van jeldlve a hatas. Sorozatunk elébbi kotetének megjelenése
utan tobb levél is érkezett, amelyben olvaséink panaszkodtak, hogy a kdényvben kozolt
poke-ok kozil tobb nem mikodik. Ha ilyet tapasztalnak most is, akkor a program be-
tolt6dése utan hajtsanak végre meleg reset-et: Ossze kell érinteni a felhasznalédi
port els6 (GND) és harmadik (RESET) 1labat. Az aldbb ismertetett poke-ok igy majdnem
biztosan mikddnek (hacsak valamelyik cracker nem tett rd valami 6rilt védelmet az
olvasé birtokdban 1évé jatékra). Erre nem biztos, hogy mindig sziikség van.

ARABIAN NIGHTS
13190,169
13191,173
13192,141
13193,169
13194,89
13195,96 - sérthetetlenség

ARCANA
12933,0
12934,2
SYS 40896

végtelen energia

AURIGA
15369,n - az életek szama (1-255)
15377,n - a hulldmok szama (©-15)
SYS 15280

AVENGER
1=234
FORN=1T@9
READA
POKEA, I
NEXTN
DATA 6418,6419,6420
6444,6445,6446,6476
6477,6478 - végtelen energia
SYS 11924



1. fejezet

BANDITS

BEACHHEAD

BOMB JACK

BoaTY

BREAKTHRU

BRUCE LEE

BUMPING BUGGIES

CAMELOT WARRIORS

CAPTURED

COMMANDO

4759,169

8567,173
28486,173
29768,173
34074,173

5693,255
5694,255
5695,255
SYS 2096

21003,165

6604,234
6605,234
6606,234
SYS 12616

7462,165

10705,173

23730,234
23731,234
23732,234
SYS 16384

17831,234
17832,234
17833,234
SYS 13562

2409,173
4854,173

sérthetetlenség

sérthetetlenség

a sprite-utkozések letiltasa

sérthetetlenség

orokélet

sérthetetlenség

sérthetetlenség

orokélet

orokélet

sérthetetlenség

jatékpoke-ok



1.fejezet

ORUID

DIJWY RUN

ELEXTRIC

EQUINOX

EVERYONE'S A WALLY

FIRELORD

FLASH GORDON

GALVAN

GAUNTLET

34068,173
35793,173
SYS 5120

4306,165
4446,165

22667,234
8192,60
SYS 24575

16497,96
16605,0
13561, 208

34461,157

3740,99
5721,238
SYS 2304

25903,234
25904,234
SYS 12288

30602,234
30603,234
30604,234
SYS 12288

48621,96
SYS 32768

- viz
- nincs ellenség

- sérthetetlenség

- legy6zhetetlenség

- nincsenek ellenségek
- Orokélet

- sérthetetlenség

- Orokélet

- Orokélet

- Orokélet

- nincsenek ellenségek

jatékpoke-ok



1.fejezet

GLIDER RIDER

GROG'S REVENGE

GYRUSS

HAPPIEST DAYS

HYPER OLIMPIC

INFILTRATOR (disk)

IRIDIS ALPHA

28568,234
28569,234
28570,234
29054,234
29055,234
29056,234
29154,0

SYS 32871

23608,173

10399,234
10400, 234

52949,234
52950,234
52951,234
SYS 52744

14041,173

7252,234
7253,234
7254,234
3337,234
3338,234
3339,234
9383,234
9384,234
9385,234
SYS 2176

36020,n

36485, 234
36486,234
36487,23-
38318,234
38319,23"
38320,234
SYS 36000

végtelen bomba
végtelen energia

sérthetetlenség

sérthetetlenség

végtelen energia

sérthetetlenség

végtelen gdzgranat

végtelen spray

végtelen id6

a robotok szama (@-255)

végtelen robot

a sprite-ltkozések letiltasa

jatékpoke-ok



1 .fejezet jatékpoke-ok

JEEP CONMAND

32626,96 - energia
SYS 16384
JET SET WILLY
14271,165 sérthetetlenség
KUNG FU MASTER
38649,189 sérthetetlenség
LAZY JONES
4251,173 sérthetetlenség
LIGHTFORCE
14235,234
14236,234
14237,234 - orokélet
SYS 2061
MERMAIO MADNESS
21244,208
21250, 240
21290,234 - a sprite-iitkozések letiltasa
MOON BUGGY
24151,173 - sérthetetlenség
N.O.M.A.D.
4469,76
4470,124
4471,17 orokélet
4217,n n az életek szama (@-255)
SYS 319
1.9.4.2.
3198,234
3199,234 - dllanddéan 16 a repililégéplink
SYS 2640
ORPHEUS
18870,234
18871,234 orokélet
10118,n az életek szama
PANTHER
15324,234 - az elsé harom palyan nem tdmadnak rank

SYS 4096



1 .fejezet

PARALLAX
5796,96
63927,96
SYS 319

PHANTOMS OF ASTEROID
30495,173
31266,173
24829,3
22753,96
SYS 30210

P.0.D

9467,173
SYS 7936

POOYAN
20634,173

QUASIMODO
13571,165

SCHOOLDAZE

7553,165
7623,165

SCOOBY 000 (kazetta)
REAOY utan 1010,76

1011,248

1012,252

RUN

816,167
817,2
2095, 76
2096, 248
2097, 252
SYS 2061

7450, 96
8346,966
8604 ,96
SYS 256f

sérthetetlenség

a sprite-itkozések letiltdsa

orokélet

sérthetetlenség

sérthetetlenség

sérthetetlenség

a 2. palyan kezdédik a jaték

a 3. péalyan kezdédik a jaték

sérthetetlenség

nincsenek ellenségek

jatékpoke-ok



1 .fejezet

SHARK

SNOKIE

SPY HUNTER

TRAILBLAZER

XEVIOUS

ZAXXON

8210, 255
SYS 8192

33242,55

15582,234
15583,234

29738,234
29739,234
30889,234
30890,234
30891,234
SYS 25729

5605,76
5606, 31
5607,22
5363,n
SYS 5000

28400,173

jatékpoke-ok

orokélet

sérthetetlenség

sérthetetlenség

végtelen id6 (csak egy jatékosndl)

végtelen ugras (csak egy jatékosnal)

orokélet
az életek szama (©-255)

sérthetetlenség
Ha a program kezdetén begépeljik azt, hogy
RED,0rokéletet kapunk

10 -



2.fejezet mikrolexikon

Mikrolexikon

Az "1001/2 JATEK C-64/128" kiadvanyunkbél visszakiildétt kérdSivek tanlubizonységa
szerint olvaséi kozonségiink tovabbra is igényli a jaték-mikrolexikon kozlését, bar
ugy tlint, hogy a kategoériakat az emlitett konyvben egy kissé sikerilt tdlbonyolita-
nunk, objektive nem lett tul attekinthet6. Ezért néhany hasonldé jellegli kategériat
O0sszevontunk és csak négy - élesen elkilonitheté - kategdériaba soroljuk a jatékokat.
Az osztalyozdst most is elhagyjuk (ezt inkabb mindenki sajat maga végezze el), mi-
vel a jatékok minbségi besorolasa csak a mi szubjektiv véleményilinket tiikrézhetné,
masrészt - mivel vadonatuj jattékokrdl van szé - a nagy részik még nekink sincs a

birtokunkban.

Katalégusunk azokat a jatékokat sorolja"fel,
kéziratdnak lezarasa 6ta (1987. augusztus 1.) jelentek meg,
lexikonokbdl kimaradtak. Azokat a jatékokat,

+" jelzéssel jeloltik.
AKCIOJATEKOK
Nr. Megnevezés Terjesztd
1. ACADEMY (TAU CETI II.) CRL
2. ACTION FORCE VIRGIN GAMES
3. ADDICTABALL ALLIGATA
4. AGENT ORANGE ANF
5. AGENT X II. MASTERTRONIC
6. AIRWOLF 2 ELITE
7. ALL BECAUSE SUPERIOR SOFTWARE
8. ANARCHY HEWSON
9. ANDY CAPP MIRRORSOFT
10. APACHE RAID PIRATE
11. ARENA LOTHLORIEN
12. ARGONAUTICA REAL TIME
13. THE ARMAGEDDON MAN MARTECH
14. ARMY MOVES IMAGINE
15. ARMY MOVES II. IMAGINE
16. ASYLIUM SCREENPLAY
17. ATHENA IMAGINE
18. BALLBLAZER ACTIVISION
19. BALL BREAKER CRL
20. BANGKOK KNIGHTS SYSTEM 3
21. BARBARIAN PALACE SOFTWARE
22. BASIL THE GREAT MOUSE DETECTIVE GREMLIN GRAPHICS
23. (BIG BAD) BEDLAM GO!
24. BIG TROUBLE IN LITTLE CHINA ELECTRIC DREAMS
25. BLAZER NEXUS
26. BLITZKREIG HEWSON
27. BONE CRUNCHER' SUPERIOR SOFTWARE
28. BOOT CAMP US GOLD
29. BOSCONIAN MASTERTRONIC
30. BRAVESTARR Go!
31. BRIDGE OF FRANKENSTEIN ARIOLASOFT
32. BUBSLE BOBBLE FIREBIRO
33. BUGGY BOY ELITE

amelyek "1001/2..."
illetve az el6z6 mikro-

amelyeknek C-128-valtozata



2.fejezet

mikrolexikon

Nr. Megnevezés Terjeszto

34. CADCAM WARRIOR TASKSET

35. CALL ME PSYCHO PIRATE

36. CAPTAIN AMERICA GO!

37. CATABALL ELITE

38. CATCH 23 MARTECH

39. CAVE FIGHTER BUBBLE BUS

40. CENTURIONS ARIOLASOFT

41. CHAINREACTION ELITE

42. CHALLENGE OF THE GOBOTS ARIOLASOFT

43, CHARLIE CHAPLIN US GOLD

44. CLEVER SMART MAGIC BYTE

45. COBRA OCEANe

46. CODENAME MAT II. BUBBLE BUS

47. COLLY WOBBLES PIRATE

48. COMBAT SCHOOL OCEAN

49. COMPLETE BASTARD VIRGIN

50. COMPUTER AMBUSH US GOLD

51. COSMIC CAUSEWAY (TRAILBLAZER II.) GREMLIN GRAPHICS
52. CRYSYS PIRATE

53. CYBERNOID THE FIGHTING MACHINE HEWSON

54. CYBORG CRL

55. THE OALLAS QUEST US GOLD

56. DAN DARE II. (MEKON'S REVENGE) VIRGIN

57. DARK PATROL FIREBIRO

58. OEADRINGER ARIOLASOFT

59. DEATHRIDE ARIOLASOFT

60. DEATHSCAPE STARLIGHT

61. DEATH WISH III. GREMLIN GRAPHICS
62. OEFLEKTOR GREMLIN GRAPHICS
63. DELTA THALAMUS

64. DENIZIEN PLAYERS

65. DIZZY CODE MASTERS
66. DOC DESTROYER MELBOURNE HOUSE
67. DOGFIGHT 2187 STARLIGHT

68. DROIDS M.A.D GAMES

69. DRUID FIREBIRD

70. DRUID II. FIREBIRD

71. EAGLES HEWSON

72. ELECTION VIRGIN

73. ELITE FIREBIRD

74. EMPIRE FIREBIRD

75. ENERGY WARRIOR M.A.D. GAMES
76. ENTERPRISE MELBOURNE HOUSE
77. EQUALISER POWERHOUSE

78. (SAGA OF) ERIC THE VIKING BOOKWARE

79. EVENING STAR HEWSON-

80. EXOLON HEWSON

81. FALCON VIRGIN

82. THE .FAST AND THE FURIOUS GO!

83. FIFTH AXIS ACTIVISION

84. FIFTH QUADRANT BUBBLEBUS

85. THE FINAL MATRIX GREMLIN GRAPHICS
86. FIRELY OCEAN

87. FIREFLY SPECIAL FX

88. FIRE QUEST THE EDGE

12



2.fejezet

Nr.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.
100.
1e1.
102.
1e3.
104.
1e5.
106.
107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.

Megnevezés

FIRETRACK
FLUNKY

FLYING SHARK
FOX FIGHTS BACK
GALACTIC GAMES
GAME OVER
GARFIELO
GARRISON

GANG PLANK
GAUNTLET II.
GOONIES

GREAT GURIANUS
GRYPHON

GRYZOR

GUMSHOE
GUNBOAT
GUNRUNNER
GUNSMOKE

HALO JONES
HOLIDAY IN SUMERIA
HYDROFOOL
HYSTERIA
HYBRIO

I BALL
IMPLOSION

IMPOSSIBLE MISSION II.

INOIANA JONES
INSIDE OUTING
INSPEKTOR THE GADGET
INTO THE EAGLES NEST
IRON HORSE

JACK THE NIPPER
JACK THE NIPPER II.
JACKAL

JET-BOOT JACK

JINKS

JOE BLADE

JUDGE OEATH

JUOGE OREOD

KANE

KELLER

KIKSTART II.
KINETIK

THE KING OF CHICAGO
KNIGHTFALL

KNIGHT GAMES

KNIGHT GAMES II.
KNUCKLEBUSTER
KORONIS RIFT

THE LANDS OF HAVOC
LAST MISSION

THE LAST NINJA
LAUREL AND HARDY
LAZER TAG

L.FVIATHAN

Terjeszto

ELECTRIC DREAMS
PIRANHA

FIREBIRO

DENTON DESIGNS
ACTIVISION
IMAGINE/DINAMIC
THE EDGE

DIGITAL DREAMS
PIRATE

US GOLD

US GOLD

ELITE
MICROCOMPUTER GAMES
OCEAN

NINTENDO

PIRANHA

HEWSON

GO!

PIRANHA

PIRATE

FTL

SOFTWARE PROJECTS
ARIOLASOFT
FIREBIRD

CASCADE GAMES

US GOLD/EPYX

US GOLD

THE EDGE
MELBOURNE HOUSE
ALLIGATA

KONAMI

GREMLIN GRAPHICS
GREMLIN GRAPHICS
KONAMI

ENGLISH SOFTWARE
ARIOLASOFT
PLAYERS

PIRANHA
MELBOURNE HOUSE
MASTERTRONIC
PIRATE
MASTERTRONIC
FIREBIRD
MIRRORSOFT
PIRATE

ENGLISH SOFTWARE
ENGLISH SOFTWARE
MELBOURNE HOUSE
ACTIVISION
MICRODEAL

US GOLD

SYSTEM 3

ADVANCE

GO!

ENGLISH SOFTWARE



2.fejezet

Nr. Megnevezés

mikrolexikon

Terjesztd

144. THE LIVING DAYLIGHTS
145. LIVINGSTONE I PRESUME
146. LOS ANGELES SWAT
147. MAGNETRON

148. MARAUDER

149. MARINE ACADEMY
150. MARIO BROS

151. MARSPORT

152. MASK IIT.

153. MEAN STREAK

154. MEGA APOCALLYPSE
155. MERLIN

156. METROCROSS

157. MICKEY'S SPACE ADVENTURE
158. MICROBALL

159. MISTERY OF THE NILE
160. MOEBIUS

161. MORPHEUS

162. MOUSETRAP

163. MURPHY

164. MUTANTS

165. MYSTIC MANSION
166. NEBULUS

167. NECRIS DOME

168. NEMESIS THE WARLOCK
169. NIHILIST

176. THE NOMAD OF TIME
171. NORTHSTAR

172. NUCLEAR NICK

173. OINK

174. OCTAPOLIS

175. 0.K. YEAH!

176. OMEGA NIHILISTS
177. OUT CASS

178. OUTLAWS

179. OUT OF THIS WORLD
180. OVERKILL

181. PAC LAND

182. PARADROID

183. PARANOIA

184. PENTAGRAM

185. PETER'S PIMPLE
186. PEVIANTS

187. PIGGY

188. PIR 2

189. PLASMATRON

190. PLATOON

191. POTTY PIGEON

192. PREDATOR

194. PSYCHO SOLDIER
195. QUAKE MINUS ONE
196. QUARTET

197. QUEDEX

198. RACK-IT

199. RAMBO

14

DOMARK
ALLIGATA
ENTERTAINMENT
FIREBIRD

HEWSON

PIRATE

OCEAN

GARGOYLE GAMES
GREMLIN GRAPHICS
MIRRORSOFT
MARTECH
FIREBIRD

US GOLD

SIERRA
ALTERNATIVE
FIREBIRD
ORIGIN

HEWSON

TYNESOFT

PIRATE

OCEAN

US GOLD

HEWSON

CODE MASTERS
MARTECH

ED

BOOKWARE
GREMLIN GRAPHICS
AMERICANA

CRL

ENGLISH SOFTWARE
PIRATE

ELECTRIC DREAMS
CRL

ULTIMATE
ARIOLASOFT
HEWSON
QUICKSILVA
HEWSON CONSULTANTS
MAGIC BYTE
ULTIMATE

CRL

PLAYERS
BUG-BYTE

MIND GAMES

CRL

OCEAN

GREMLIN GRAPHICS
ACTIVISION
IMAGINE
MONOLITH
ACTIVISION
THALAMUS

HEWSON

OCEAN



2.fejezet

Nr.

200.
201.
202.
203.
204.
205.
206.
207.
208.
209.
210.
211.
212.
213.
214.
215.
217.
218.
219.
220.
221.
222.
223,
224,
225.
226.
227.
228.
229.
230.
231.
232.
233.
234.
235.
236.
237.
238.
239.
240.
241.
242.
243.
244.
245.
246.
247.
248.
249.
250.
251.
252.
253.
254.
255.

Megnevezés

RAMPAGE
RAMPARTS
RASTAN SAGA
REBEL

REBOUNDER (BOUNDER 1II.)

RED L.E.D.
RENEGADE

RESCUE ON FRACTACULUS
RIDING THE RAPIDS
RISK

RIVER RAID
RENTAKILL RITA
RICOCHET

ROAD RUNNER
ROADWARS
ROCKMAN
ROLAROUND
ROLLER GOASTER
ROLLING THUNDER
ROY OF THE ROVERS
RUBISH MAN
RYCAR
SALAMANDER
SARACEN
SCARABEUS

SCARY MONSTERS
SCHIZOFRENIA
SCORPION
SCUMBALL

SHADOW SKIMMFR
SHAOLIN'S ROAD
SIDE ARMS
SLAINE

SLAP FIGHT

SNAP DRAGON
SOLID GOLD
SOLOMON'S KEY
SPACE ACE 2101
SPACE DOUBT
SPACE HUNTER
SPACE PILOT
STARFOX

STAR PAWS

STAR PILOT
STARQUAKE

STAR RAIDERS
STAR RAIDERS II.
STAR WARS
S.T.I.
STORMBRINGER
SUPERNOVA

SUPER SPRINT
SWAG

SYGMA 7

TAI PAN

Terjeszté

ACTIVISION

GO!

IMAGINE

VIRGIN

GREMLIN GRAPHICS

STARLIGHT SOFTWARE

IMAGINE
ACTIVISION
PLAYERS

THE EDGE
ACTIVISION
MASTERTRONIC
FIREBIRD

US GOLD
MELBOURNE HOUSE
MASTERTRONIC
MASTERTRONIC
ELITE

US GOLD
PIRANHA

CRL

US GOLD
KONAMI
AMERICANA
ARIOLASOFT
FIREBIRD
QUICKSILVA
QUICKSILVA
BULLDOG

THE EDGE

THE EDGE

GO!

MARTECH
IMAGINE
BUBBLEBUS

US GOLD

Us GOLO

CRL

CRL
MASTERTRONIC
ANIROG
ARIOLASOFT

SOFTWARE PROJECTS

FIREBIRD

BUBBLE BUS
ELECTRIC DREAMS
ELECTRIC DREAMS
DOMARK -
BUG-BYTE
MASTERTRONIC
PLAYERS
ELECTRIC DREAMS
MICROMANIA
DURELL

OCEAN

15 -

mikrolexikon



2.fejezet

Nr. Megnevezés Terjeszté

256. TANK OCEAN

257. TERMINATOR POWERHOUSE

258. TENET PIRATE

259. TERRA COGNITA CODE MASTERS
260. TERRAMEX QUICKSILVA

261. THING BOUNCES BACK GREMLIN GRAPHICS
262. THRONE OF FIRE MELBOURNE HOUSE
263. THUNDERBIRDS FIREBIRD

264. THUNOERCATS ELITE

265. THUNDERCEPTOR GO!

266. THUNDERFORCE HEWSON

267. TIGER MISSION KELE LINE

268. TOM THUG CRL

269. TRAILBLAZER GREMLIN GRAPHICS
270. TRANTOR GO!

271. TRAXX LLAMASOFT

272. TRAXXION CRL

273. TRAZ CASCADE GAMES
274. TRIAXOS ARIOLASOFT

275. TRIO HIT-PACK ELITE

276. TROLL OUTLAW

277. THE TUBE QUICKSILVA

278. UFO FIREBIRD

279. VAMPIRE EMPIRE MAGIC BYTE

280. VECTRON 3D FIREBIRO

281. VENOM STRIKES BACK GREMLIN GRAPHICS
282. VICE VERSA PIRATE

283. VICTORY ROAD IMAGINE

284. WAR CARS FIREBIRD

285. WARRIOR II. NEXUS

286. WEREWOLVES OF LONDON WIZ DESIGN

287. WESTERN GAMES MAGIC BYTES
288. WHITE HEAT CODE MASTERS
289. WINNIE THE POOH SIERRA

290. THE WIZ MELBOURNE HOUSE
291. WIZARD AND PRINCESS US GOLD

292. WIZARDRY ULTIMATE

293. WIZBALL OCEAN

294. YOGI BEAR PIRANHA

295. XANTHIUS PLAYERS

296. XECUTDR ACE

297. XENON RANGER ALPHA

298. XOR LOGOTRON

299. Z RHINO

300. ZIG ZAG MIRRORSOFT

301. ZODIAC THE SECRET OF LIFE INCENTIVE

302. ZOLYX FIREBIRD

303. ZYNAPS HEWSON
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2. fejezet

SZIMULACIO, STRATEGIA

Nr.

304.
305.
306.
307.
308.
309.
310.
311.
312.
313.
314.
315.
316.
317.
318.
319.
320.
321.
322.
323.
324.
325.
326.
327.
328.
329.
330.
331.
332.
333.
334.
335.
336.
337.
338.
339.
340.
341.
342.
343",
344,
345.
346.
347.
348.
349.
350.
351.
352.
353,
354,
355.

Megnevezés

ACE 2

ADVANCED TACTICAL FIGHTER (ATF)

AIRBORNE RANGER
ANNALS OF ROME
APACHE GUNSHIP

AUTO DUEL

BALANCE OF POWER
BALTIC 1985
BATTALION COWANOER
BATTLECRUISER
BATTLEFIELD GERMANY
BATTLE FOR MIDWAY
BATTLE FOR NORMANDY
BATTLE GROUP

BATTLE OF ANTIETAM
THE BATTLE FOR GUADALCANAL
BATTLES IN NORMANDY
BATTLE SHIPS
BLITZKRIEG

BLUE WAR

BRIEFING

BROADSIDES

B-24 SIMULATOR
CARRIER FORCE

CHUCK YEAGER'S
COLONIAL CONQUEST
COMPUTER AMBUSH
CONFLICTS

CONFLICTS II.
CONVOY RAIDER

OEATH WAKE
DREADNOUGHTS
DRILLER

ESPIONAGE

EVENING STAR

FIELD OF FIRE
FIGHTER COMMAND
FLASHPOINT

FLIGHT TRAINER

THE FORCE

GATO

GEMSTDNE HEALER
GEMSTONE WARRIOR
GEOPOLITIQUE
GERMANY 1985
GETTYSBURG

HIGH FRONTIER

THE HUNT FOR THE RED OCTOBER
IMPLOSIONS
KAMPFGRUPPE

LORDS OF CONQUEST
MECH BRIGADE

17

Terjesztd

CASCADE GAMES
DIGITAL INTEGRATION
MICROPROSE
PSS
MICROPROSE
MICROPROSE
MIRRORSOFT

UsS GOLD

UsS GOLD

US GOLD

PSS

PSS

US GOLD

US GOLD

US GOLD
ACTIVISION
STRATEGIC PLUS
ELITE
ARIOLASOFT
US GOLD
LOTHLORIEN
US GOLD

US GOLD

US GOLD

ELECTRONIC ARTS
US GOLD

US GOLD

PSS

PSS

GREMLIN GRAPHICS
QUICKSILVA
MICROCOMPUTER GAMES
INCENTIVE

MODIJLAR RESOURCES
HEWSON

US GOLD

US GOLD

OCEAN

ELECTRONIC ARTS
ARGUSS PRESS
SPECTRUM HOLOBYTE
US GOLD

US GOLD

US GOLD

UsS GOLD

US GOLD
ACTIVISION

ARGUSS PRESS
CASCADE GAMES

US GOLD

ELECTRONIC ARTS
US GOLD



2.fejezet

Nr.

356.
357.
358.
359.
360.
361.
362.
363.
362.
365.

367.
368.
369.
370.
371.
372.
373.
374.
375.
376.
377.
378.
379.
380.
381.
382.
383.
384.
385.
386.
387.
388.
389.
390.
391.
392.
393.
394,

Megnevezés

NATO COMMANDER

NIGEL MANSELL'S GRAND PRIX
NORWAY 1985

OUTRUN

PANZER GRENADIER

PEGASUS BRIDGE

PHANTASIE

PHANTASIE II.

PHANTASIE III.

PHM PEGASUS

PIRMO

PIRATES OF THE BARBARY COAST
QUESTRONE

RDF 1985

REALMS OF DARKNESS

REBEL CHARGE AT CHICKAMAGUA
RED MAX

RINGS OF ZILFIN

RMS TITANIC

ROAD TO MOSCOW

ROADWAR 2000

RUSSIA 1941-1945

SDI

SHARD OF SPRING

SPITFIRE ACE

STEALTH FIGHTER

SUBBATLE SIMULATOR

TEST DRIVE

THIRD FIGHTER
mNSMLMVTIC BMJ-OON CHM_\_EUGE
USAAF

VULCAN

WARGAME CONSTRUCTION SET
WAR IN RUSSIA

WAR IN THE SOUTH PACIFIC
WAR PLAY

WARSHIP

WIZARD WARZ

WIZARDS CROWN
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Terjesztd

MICROPOSE
MARTECH

US GOLD

US GOLD

US GOLD

PSS

US GOLD

US GOLD

US GOLD
ELECTRONIC ARTS
WICRQPRQSE
CASCADE GAMES
US GOLO

US GOLD

US GOLD

US GOLD

CODE MASTERS
US GOLD

ELECTRIC DREAMS
ELECTRONIC ARTS
US GOLD
STRATEGIC PLUS
MIRRORSOFT

US GOLD

US GOLD
MICROPROSE

US GOLD

ELECTRONIC ARTS
ACTIVISION
NITRGIN

US GOLD
Cccs

US GOLD
US GOLD
US GOLD
ANCO

US GOLD
GO!

US GOLD



2.fejezet

mikrolexikon

KALAND

Nr. Megnevezés Terjesztd

395. ADVENTURE BUILDING SYSTEM ALPHA

396. AZTEC (HUNT FOR THE SUN GOOD) HILL MACGIBBON
397. BARD'S TALE II. ELECTRONIC ARTS
398. THE BIG SLEAZE PIRANHA/DELTA 4
399. THE BLOOD VALLEY GREMLIN GRAPHICS
400. BUCKAROO BANZAI US GOLD

401. BUREAUCRACY INFOCOM/ACTIVISION
402. CHAMONIX CHALLENGE INFOGRAMES

403. COMA KALISTI

404. THE CROWN OF RAMHOTEP TARTAN

405. THE DARK CASTLE AMERICANA

406. DEFENDERS OF THE CROWN MINDSCAPE

407. DEUA WU MINDSCAPE

408. ELECTION VIRGIN

409. THE ENCANTRESS ACTIVISION

410. FOOTBALL FRENZY ALTERNATIVE
411. GRANGE HILL ARGUSS PRESS
412. GRAPHIC ADVENTURE CREATOR INCENTIVE

413. HEART OF AFRICA ELECTRONIC ARTS
414. HERO OF THE GOLDEN TALISMAN MATERTRONIC
415. THE GUILD OF THIEVES RAINBIRD

416. UINXTER RAINBIRD

417. KARYSSIA INCENTIVE

418. KING ARTHUR'S QUEST HILL MACGIBBON
419. KNIGHTMARE ACTIVISION

420. KNIGHT ORC RAINBIRD

421. KOBAYASHI NARU MASTERTRONIC
422. KRYPTON FACTOR TV GAMES

423. THE MAGICIAN'S BALL GLOBAL SOFTWARE
424. MANIAC MANSION ACTIVISION

425. MURDER ON THE MISSISIPPI ACTIVISION

426. THE ODYSSEY DUCKWORTH

427. PASSENGERS INFOGRAMES

428. PIRATES OF BARBARY COASTS CASCADE GAMES
429. PROFESSIONAL ADVENTURE WRITING SYSTEM  GILSOFT

430. PROHIBITION INFOGRAMES

431. THE PROSPECTOR TARTAN

432. THE RAVEN 8TH DAY

433. REALITY US GOLD

434. SHADOWS OF MORDOR MELBOURNE HOUSE
435. SIDEWALK INFOGRAMES

436. SINBAD AND THE THRONE OF FALCON MIRRORSOFT

437. SLAINE MARTECH

438. STIFFLIP PALACE

439. STRANDED ENGLISH SOFTWARE
440. TIME AND MAGIC RAINBIRD

441. TYRANN ORIC

442. ULTIMA I. US GOLD

443, ULTIMA II. (EXODUS) US GOLO

444, ULTIMA IV. (WARRIORS OF DESTINY) US GOLD

445. VENOM MASTERTRONIC
446. WIZARD'S CROWN STRATEGIC SIMULATIONS



2.fejezet

Nr. Megnevezés

447. WORM IN PARADISE
448. YES PRIME MINISTRE

SPORT, TABLAS

Nr. Megnevezés

449. ALTERNATIVE WORLD GAMES
450. BASEBALL

451. BASKET MASTER

452. BMX KIDZ

453. BOBSLEIGHT

454. CALIFORNIA GAMES

455. DALEY THOMSON'S SUPERTEST III.
456. EXECUTIVE LEADERBOARD
457. FAMOUS COURSES

458. FAMOUS COURSES II.

459. 500-CC GRAND PRIX

460. FOOTBALL MANAGER II.

461. GARY LINEKER'S SUPERSTAR SOCCER
462. GRAND NATIONAL

463. GRAND PRIX SIMULATOR

464. GRID IRON

465. HARVEY SMITH'S SHOWJUMPER
466. INTERNATIONAL BASKETBALL
467. INTERNATIONAL KARATE + (III.)
468. JET BIKE SIMULATOR

469. MATCH DAY II.

47@. MATCH FISHING

471. MCGUIGAN'S BOXING

472. MILK RACE

473. NIGEL MANSELL'S GRAND PRIX
474. OUT RUN

475. PRO-GOLF

476. PRO SKI SIMULATION

477. Q-BALL

478. RALLY DRIVER

479. REVS II.

480. RUN FOR GOLD

481. SAILING

482. 720

483. SKATE OR DIE

484. SNOOKER SIMULATOR

485. SOCCER BOSS

486. STREET SPORT BASEBALL
487. STREET SPORT BASKETBALL
488. SUMMER GAMES II.

489. SUPER HANG-ON

490. SUPER SPRINT

491. TOUR DE FORCE

492. TOURNAMENT LEADERBOARD
493. TRACK & FIELD
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mikrolexikon

Terjesztd

LEVEL 9
MOSAIC

Terjeszto

GREMLIN GRAPHICS +
SUBLOGIC

IMAGINE

FIREBIRD

DIGITAL INTEGRATION

US GOLD +
OCEAN

US GOLD

US GOLD

US GOLD

LORICIELS +
US GOLD

GREMLIN GRAPHICS +
ELITE

CODE MASTERS

TOP 10

LEISURE GENIUS

ELITE

SYSTEM 3

CODE MASTERS

US GOLD

ALLIGATA

HILL MAC GIBBON

US GOLD

MARTECH +
US GOLO

EPYX

CODE MASTERS

ENGLISH SOFTWARE

HILL MAC GIBBON

FIREBIRD

HILL MAC GIBBON

ACTIVISION

US GOLD

ACTIVISION

CODE MASTERS

ALTERNATIVE

EPYX +
EPYX

EPYX

SEGA +
ELECTRIC DREAMS

GREMLIN GRAPHICS

US GOLD +
KONAMI +



2.fejezet

494,
495.
496.
497.
498.
499.
500.
501.

Megnevezés

TURBO ESPRIT

WATER SPORTS

WINTER OLYMPIAD "88

WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD CUP CARNIVAL

WORLD KARATE CHAMPIONSHIP
WORLD SERIES BASEBALL
YACHT RACE

21
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Terjeszté

DURELL

ANCO

US GOLD/EPYX
US GOLD

US GOLD

EPYX

IMAGINE

HILL MAC GIBBON



3.fejezet jatékujdonsagok
Jatékujdonsagok

A legujabb jatékprogramok hozzaférhetdségét tekintve kis hazank elég siralmas
helyzetben van: minddssze Jugoszlavian illetve az NSZK-n keresztil szivarognak be az
igazan ujdonsagnak haté jatékok. Ezek itthoni elterjedése még siralmasabb, mert
Magyarorszagon nincsen rendesen megszervezett klubhdldzat és a févaros egyes - jobb
kapcsolatokkal rendelkez6 - klubjain kiviil megakad a programok terjedése, altalaban
a szomszéd készletének lemdsolasara korlatozédik. Megdllapitdsaink még fokozottabban
érvényesek a direkt C-128-ra készilt programok esetében.

A helyzet megjavitasdara nem mi vagyunk hivatottak, de szeretnénk az alabbiakban
bemutatni néhany uUj programot, amelyek az elmdlt néhany hénapban jelentek meg
Nyugaton. Azoknak, akiknek nincsen biztos beszerzési forrdsa, tudjuk ajanlani a
kilonb6z6 szamitastechnikai kiallitasokat, ahova mindig kivonul a Commodore-rajongé
fiatalsdg (és id6sség). Ott bizonydra "lepottyan" egy-két friss program...

ANDY CAPP -Mirrorsoft

ANDY CAPP a DAILY MIRROR cimii angol lap képregénysorozata-
nak a féh6se: lusta, veszekedés és romlott, bohdc sapkat
visel és dllanddéan egy csikk 16g a szaja sarkaban. Egy sz6
mint szdz: Andy szimpatikus fické. A jaték kezdetén Andy
nagy problémaval kiizd: folydszamlaja kimerul és felesége,
a hosszu nyelvi Flo mar megint pénzt akar. A mdszkalds so-
ran Andy taldlkozik a képregénysorozat Osszes szerepldjé-
vel: Flo-val, Chalkie-vel a kocsmarossal, a rendérrel, fi-
atal baratn6jével stb.

A jaték arcade/adventure stilusu, Andy-t vezetve be kell
jarnunk a hazat, a kocsmdt, a takarékpénztarat és még jonéhany mds helyet! Andy-t
négy ikon segitségével iranyitjuk:

- a pénztarcaval kontrollalhatjuk mennyi pénz van ndalunk

- minden emberrel, akivel talalkozunk, cseveghetiink egy kicsit, kérdéseket tehetiink
fel. A kocsmaban példaul érdekldédhetiink, hogyan lehet pénzt szerezni...

- Andy konnyen konfliktusba keveredhet akarkivel, Flo-tol kezdve a rend6rig. Ezeket
a konfliktusokat altalaban a verekedés nevi misorral szokta megoldani.

- a negyedik ikon hasznalatdval Andy megvizsgalhatja azokat a targyakat, amelyeket
megtalalt.

A jaték februar végén keriilt piacra és megvaldsitdsa csoddlatosan sikeriilt: a grafi-
ka fenomendlis, a cselekmény valtozatos, izgalmas. Az ANDY CAPP minden bizonnyal

1988 egyik nagy sikere lesz és az sem kizart, hogy fOszerepl6jéb&l JACK THE NIPPER-
hez hasonléan kabalafigura valik...



3.fejezet ja tékujdonsagok

TEST DRIVE - Electronic Arts

Az ELECTRONIC ARTS uUj autészimulacidéjaban lehet@ségiink van ar-
ra, hogy beiiljink a vilag 5 legfénylizobb sportkocsijaba, példa-
ul egy Chevrolet Corvette-be vagy egy Lamborghini Countach-be.
Az autdkat egy autépdlyan prébalhatjuk ki, de mieldtt vezetni
kezdenénk megszemlélhetjik az autét kivilrél és néhany miszaki
jellemz6t (motortipus, teljesitmény, féktdvolsdg, gumik stb.)
is kapunk. Minden autdban kilonb6z6é miiszerfalakat és sebesség-
valtokat hasznalunk, a bels6 rész is hiien szimuldlja az eredeti
gépeket.

Az autdpalya a hegyek koézott kanyarog: ha jobbra térink le az utrél a hegynek (itko-
zink, ha balra, akkor a szakadékba zuhanunk. Az Ut szélén jonéhany tablat lathatunk,
amelyek sebességkorlatozdast, utszlkiileteket, az ut alakjat és benzinallomasokat je-
leznek. A benzinallomdsokndl megdllunk tankolni és felfujni a gumikat. TItt értéke-
lést kapunk az eldz6 benzinkut ota megtett utszakaszon tortént eseményekr6l és at-
lagsebességiinkr6l. Ennek a fiiggvényében kapunk pontokat.

Az autdpalya nyilvanos utvonal, jonéhany mds személy- és teherszallité autéval ta-
lalkozhatunk. Ha elég gyorsan haladunk, elég sokat megel6zhetiink, de vigyazzunk a
szemben jov6é forgalomra. A szaguldds hatulut6jét a rendérok jelentik: ha tul gyorsan
haladunk bemérnek minket (a miiszerfalon villogni kezd egy miiszer) és mar 1latjuk is
O6ket a visszapillanté tiikorben, ahogy sziréndzva lildéznek minket. Ha nem sikeriul
megszokniink el6lik.a jaték véget ér.

A jaték célja tehat egyértelml: minél nagyobb sebességgel és életben maradva Ujra és
Ujra elérni a kovetkez6 benzinkudtig. A jaték grafikaja kivald, bar a szélvédé beto-
rése a jatékos halalakor nem sikerult valami szépen.

FLYING SHARK - Firebird

Egy TAITO cég altal forgalmazott coin-up (pénzbedobds)
jaték atkonvertalasa, bar - a C+VG szerint - nem sike-
rilt olyan szépen, mint az eredeti. A jatékos egy
anyahajordl szall fel, vadaszgépe végtelen szamu tol-
ténnyel és bombaval van felszerelve. 5 szinten kell
harcolnunk kiilonb6z6 tankok, agyuallasok, 6rjaratok és
csatahajok ellen. A 'SPACE' megnyomasdaval ledobhatunk
egy nagy hatasu térbombdt, ami az adott képernydn
megsemmisiti az ellenségeket. Ebb61l a bombabdél azonban
csak korlatozott készleteink vannak, ezért néha le
kell szallnunk. Minden lelétt ellenséges objektumért
pontokat kapunk, soét van néhany extra juttatas 1is a
sérg§ szadzadért (1000 pont), a vOrds szazadért (extra tlizerd
élet).

A FLYING SHARK nem rossz shoot'em up-jaték, de mar kicsit kezdenek wunalmasak 1lenni
ezek - az URIDIUM 6ta - futdszalagon gyartott 16voldozés programok.

és a kékekért (bonus



3.fejezet jatékujdonsagok

KNIGHTMARE - Activision

A TV-ben és a moziban jatszott filmek gyakran képezik
szamitégépes jatékok alapotleteit. igy tortént ez a
KNIGHTMARE esetében is: alig fejezddott be az angol
Thames Television hasoncimi filmsorozatanak a vetité-
se, az ACTIVISION maris jelentkezett a film arcade/ad-
venture tipusu szamitégépes atirataval. A cim egyéb-
ként egy angol széjaték: a Knight (lovag) és Nightmare
(rémalom) szavakat olvasztottdk Ossze.

A jatékos egy lovagot iranyit Damonia kastélyanak pin-
céiben, akinek az életerejét a képernyd szélén lobogé :

gyertya jelzi. A kdzlekedés nagyon otletes médon van megoldva: a helyszinek egy
konyv lapjain lathatdéak és amikor egy mdsik helyre érkeziink a konyv lapozédik. A cél
harom szoban: felfedezni, +tulélni és elmenekilni. Ebben segit Treguard, a
pincemester is, aki valtozatos id6kozokben megjelenik és tippekkel 1at el benniinket
néhany rejtély megfejtéséhez. Maszkalas kozben taldlkozhatunk a kastély lakéival, jo
és rossz szandéku josokkal, katondkkal stb. Az emberekkel —angol  szavakkal
kommunikalhatunk, kérdéseket tehetiink fel és valaszolhatunk nekik. 3Jénéhany hasznos
és haszontalan tdargyat is talalhatunk, amelyeket felvenni, eldobni és haszndlni
lehet. Lehet6ségiink nyilik némi bilibajossagra, vardzslasra is, a kovetkezé dolgokkal:

O 5 BAE LT
ATaO Lt ha Lo
YOWERS

Lot
>

- Anvil: Ez egy olyan illg, ami a levegbében lebeg
mindaddig, amig azt nem parancsoljuk neki, hogy essen
le és torjon O6ssze (meg mindent amire/akire rdesik).

- Caspar: Ez egy kulcs, amellyel a kastély jénéhany
zart ajtajat kinyithatjuk.

- Alchemy: Alkimia, hasznalataval aranygolyéva valtoz-
tathatunk embereket és 0Osszegyljthetjik 6ket, mint
kincset.

- Ice: Segitségével a kellemetlenebb egyedeket békava
. valtoztathatjuk.

- Metamorph: Atvdaltoztatja a kiszemelt célpontot valami massa.

Lovagunkkal néha harcba keverediink. Ez a harc persze nein olyan részletesen kidolgo-
zott szimulacié, mint amilyennel pl. a BARBARIAN - THE ULTIMATE WARRIOR cimli jaték-
ban talalkozhatunk, minddssze annyib6l 411, hogy odadllunk agresszidnk targya elé és
nyomogatjuk a tliz gombot.

A jaték nagyon otletes és tetszetds grafikdval van megoldva, az arcade/adventure-ra-
jongdéknak bizonyara sok kellemes percet fog szerezni.

Garfield - The Edge

"Miauuda! Elfaradtam."- mondja Garfield, a vilag leglustabb és legkovérebb macskaja.
Ez a sz6r0s joszag az Uj mania targya az angolszasz orszagokban, lassan mar olyan
hires lesz, mint mondjuk Donald kacsa. Garfield-et Jim Davis amerikai grafikus ta-
lalta ki egy képregény-sorozatban és nemsokdra az Ulzleti gépezet 1is felfedezte:
poszterek, jatékok, ruhdk, bébiedények és még sok mas egyéb cucc hirdetik a dicsdésé-
gét... most pedig mar egy arcade/adventure tipusu szamitogépes jaték is.



3.fejezet jatékujdonsagok

Torténetiink idején Garfield éppen szerelmes egy - hasonld kaliberli - macskahdlgybe.
Szivének valasztottjaval azonban kellemetlen maldér torténik: elkapja a sintér és a
varos macskaknak fenntartott menhelyére viszi. A jaték célja, hogy Garfieldet vezet-
ve megtaldljuk a menhelyet és kiszabaditsuk kedvenc baratnénket. Ebben segitenek ne-
kiink Garfield baratai is: Odie, a vilag legbutabb kutyaja és Nermal, a vilag legra-
vaszabb macskaja. Garfield - azon kiviil, hogy szerelmes - 3llandbéan éhes is, a rend-
szeres étkezés hive. A tapldlkozas mindig megnyugtatja, egyébként allandéan nyavog,
hogy faradt. Ha nagyon elfdrad, a jaték véget ér.

A JACK THE NIPPER-hez hasonldé stilusu és grafikaju jaték, bizonyara olyan sikeres is

lesz. Leginkabb a fiatalabbak fogjak élvezni, bar egy kicsit lassunak tiinik a jaték
vele...

MASK Il - Gremlin Graphlcs

A kulonboz6 software-hazak gyakran jelen-
tetnek meg olyan jatékprogramokat, amelyek-
nek alapjaul egy képregény szolgal. igy
tortént ez a GREMLIN GRAPHICS Uj programja-
nal is: az 5 MASK-ligynok kalandjait feldol-
goz6 els6 jaték 1986 végén jelent meg, majd
- a piaci sikerb&l kifolydlag - masfél év
elteltével kovette a masodik is. A jaték a
MASK-f6hadiszallason kezddédik, ahonnan el-
szabadult egy Venom-egység. Az 5 lgynok ko-
ziil harom segitségét igénybe véve kell jat-
szanunk. A jaték elején ki kell valaszta-
nunk a harom kivant ugynokot, majd teljesi-
tenink a kovetkez6 feladatokat:

- megmenteni a Békés Nemzetek Szdvetségének elnokét, akit Venom rabolt el, mert a2z
elndk egy szerz6désen dolgozott, amely allanddésitotta volna a békét a F6ldon.

- lerombolni az uj Venom-bdazist, amelyet erds olajmezék védenek

- megsemmisiteni a kiilonb6z6 fegyvereket

- visszaszerezni az elrabolt rubint és visszavinni a tliz templomaba, a dzsungelbe.

A jaték elég jo, grafikai megvaldésitasa is megfelel a Commodore-tabor 1988-as igé-
nyeinek .

ANNALS OF ROME - PSS

BGran o2 A jatékot a C+VG a C-64-en megjelent leg-
i e izgalmasabb stratégiai programnak titu-
X= § lalta. Mint a nevéb6l is megallapithato
RE= 2075 ("Roémai évkonyvek"), nem hagyomanyos . ja-
E?E et s tékrél van sz6:' nem egy nagy csata lett

feldolgozva, hanem az antik Réma torténe-
lének 1600 éve! Szemiink eldétt és részvé-
teliinkkel Zajllk le az o6kori torténelem
Sk ann nagy része. A jaték Eurdpa, Eszak-Afrika
és Kis-Azsia térképén jatszédik, célja az

o HULs 3 S

amit a romalak 15 tettek : meghdéditani a vilagot, amig az meg nem hédit minket.

A jatékkategoria sajatossagaibol addéddan grafikailag nem fogunk valami nagy élményt
szerezni, de a jaték izgalmai bizonyara karpdétolnak mindenkit.



3.fejezet ja tékujdonsagok

DARK SCEPTRE - Beyond

Mike Sigleton-nak a LORDS QF MIDNIGHT és
a DOOMOARK'S REVENGE 1iréjanak legujabb
alkotasa. A jaték el6zménye: a vikingek
kiralya elrabolta az orszag erejét és
most a sotét hatalom jogara (Dark Scept-
re) uralkodik az orszagon. Thane kiraly
vezetésével egy csapat indul dtnak, hogy
az orszagot felszabaditsa az iga aldl,
megtalalja és megsemmisitse a jaték 4000
(!) lehetséges helyszine koziil valamelyi-
ken elrejtett hatalmat. A jaték érdekes-
sége, hogy a jatékos nem csak egy figurat iranyit, hanem egy egész csapatot, kilodn-
kiilén. A csapat vezérlése a billentylizet vagy a joystick altal iranyitott parancsok-
kal lehetséges. Ezekkel a parancsokkal adjuk ki az instrukcidkat a team tagjainak,
aztan hatra is d6lhetink és figyelhetjiuk mi torténik. Szamos ilyen parancs all ren-
delkezésiinkre, pld. follow (kovetni valakit), protect (védekezés), stalk (lopako-
das), harass (bosszantds), avoid (kikerilni valamit/valakit), challenge (kilizdelem),
threaten (fenyegetés) stb. 8 kiilonboz6 jelleml harcos 411 rendelkezésiinkre, akik ko-
z6tt a joystick jobbra/balra mozgatasdval valaszthatunk. A harcosok ko6zil wmindnek
megvan a maga jo tulajdonsaga:

- THANE: Kiraly, 6 a csapat parancsnoka, nélkiile a csapat tagjai elszélednének.
- MYSTIC: A csapat varazsléja, aki sok hasznos bilibajossag birtokaban van.
- HERALD: Hirvivé és lgyes harcos.

- ASSASSIN: Vadasz és bérgyilkos, &t kiildjik, ha valakit meg akarunk o6letni.
- REAPER: Hohér, félelmet ébreszt masokban.

- FeeL: Fecseg6 természetli bolond, de nagyon sok j6 tanaccsal is szolgal.
- SAVAGE: Vadember az erd6bdl. Nagyon erés és sok mindenre hasznalhaté.

- THRALL: Aldrendelt figura, de erds. Egyszeriibb feladatokra hasznalhaté.

Az aktudlis harcost 5 kontrollopciéval iranyithatjuk, amelyek kozétt a joystick
fel/le mozgatdsaval valaszthatunk:

- WATCH: Készenléti allapot. Ha halljuk a csattané fém hangjat, a harcos készen 3ll
a kuzdelemre.

- SCAN: Megjeleniti a képerny6n a sziget teljes térképét, amelyen sargaval vannak
jelolve a csapatunk tagjainak pozicidi, az aktudlis harcost pedig fehér négyzet jel-
zi.

- CHECK: Ezzel az opcidéval vizsgalhatjuk meg az aktualis harcos személyiségét és a
gép kiirja, hogy mi volt az utolsé parancs, amit kiadtunk neki.

- PLAN: A segitségével parancsokat adhatunk az aktudlis harcosnak. A kérdezés/vala-
szolds eljarasok a képernyét hasznaljdk mindaddig, amig a parancs kiadasat be nem
fejeztik, pl. a GO TD parancsndl megjelenik a sziget térképe és a nyillal meg kell
hataroznunk, hogy a harcost hova akarjuk kuldeni.

Mike Singleton Uj programja az egyik legszebben kivitelezett és legizgalmasabb stra-

tégiai kalandprogramok egyike, amely valaha is megjelent mikroszamitégépen. A ka-
landprogramok rajongéi bizonyara meg fognak O6riilni téle.

- 26 -
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COMBAT SCHOOL-OCEAN

Lehet, hogy ez a jaték fogja elvinni 1988- o g R AR S W R
ban az év joystick-gyilkosanak kijaré pal- o5
mat? Az OCEAN jatéka a KONAMI nagysikerid
coin-op jatékanak atirata. A program egy
kommandds-kiképzotaborba visz benniinket,
ahol részt vesziink egy kiképzési kurzuson.
Ez tobb részbdl &ll:

- ASSAULT COURSE: kiilonb6z6 akadalyokat
kell minél gyorsabban, id6re lekiizdenlnk.
A joystick rangatdsaval gyorsitjuk embe-
riinket, akivel falakat kell atugrdalnunk,
majd egy vizszintes 1létrdn fliggeszkedve
végighaladnunk.

- FIRING RANGE ONE: Az els6 céllovészet.

A kurzort a célra mozgatva minél tobb taldlatot kell a céltablakon elérniink.

- IRON MAN RACE: Megint egy joystick-rdngatdé szint. Szikldakkal és godrokkel tarki-
tott terepen majd egy folyon kenuval kell minél gyorsabban atjutnunk.

- FIRING RANGE TWO: A masodik céllévészet. A képernyd tetején tanksziluettek jelen-
nek meg véletlenszerilien és mozgathatdé gépagyunkkal minél gyorsabban ki kell 1éniink
Oket.

- ARM WRESTLING: Karerdsités, egy nyujtoén kell huzdédzkodnunk.

- FIRING RANGE THREE: A harmadik céllovészet. Ugyanaz, mint az elsd, de itt vigyaz-
nunk kell arra, hogy a vords szinl célpontokat nem szabad leldni.

- COMBAT WITH INSTRUCTOR: Ha eddig még birta a joystick-unk, akkor itt biztos, hogy
tonkretesszik,mert ez a szint a harc az egyik tanité ellen. Itt szikségink lesz az
0sszes megszerzett tapasztalatunkra. Ha teljesitettiik itt is a szintet, akkor mehe-
tink bevetésre...

A jatékot két jatékos jatszhatja, vagy egy a gép ellen. A program nagyon szép grafi-
kdval és hanghatasokkal van megvaldsitva, igazan élvezetes szdrakozast nyujt.

RASTAN SAGA-Ocean

A RASTAN 1987. legsikeresebb pénzbedobls PFre Tl I I i 1)
jatékautomatdja volt az angol jatékter-
mekben. Ez 0sztonbzte az OCEAN-t arra,
hogy megvegye a jaték 1licencét a Jjapan
TAITO cégt6él és megjelentesse a jaték
szamitogépes atiratat. A RASTAN SAGA egy
elég jol kivitelezett, BARBARIAN-szerld
harcszimulaciéval megvaldsitott jaték, de
eltéréen attol, itt maszkalnunk is kell.
A jaték elég sablonos el6zményekkel in-
dul: egy tdvoli orszagot gonosz hatalom
igazott le és Rastan, a barbar harcos el-
indul, hogy felszabaditsa &6ket az elnyo-
mas aldél. E16szor hat szinten kell atve- ?

rekednie magat, ahol a gonosz Karg vardzsldé szornyekb6l 4116 hordai ellen kell kiiz-
denie, majd a hetedik szinten magaval a varazsléval keril szembe. Karg egy sokfeji
sarkany képében jelenik meg. Ha az Osszes fejét levagtuk, a jatékot teljesitettiik.
Idaig persze senki sem fog eljutni ordkéletpoke nélkul...

Tipikus OCEAN-féle akcidjaték, nagyon élvezetes grafikaval.

HIGE 13®540e
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4. fejezet térképmelléklet

Térképme 11 ékjét

Mivel konyviink méretbeli lehetdségei sajnos eléggé korlatozottak, a jatékleirasok
kézlil is csak néhany kerilhetett bele. Ezt a szamot azzal szeretnénk emelni, hogy
ebben a részben néhany ismertebb Commodore-jatéknak kozoljik a térképét. Ez jelentls
segitség lehet a jatékosoknak és igy megmarad az az 6rom is nekik, hogy a jaték meg-
oldasara maguktc" **ttek ra.

DUN DARACH

il =
T
|“_'| . o8
L LJL:}
ARGOT BANK - 13,14,15
BUY AURYMS - 34 =] [:E:H::]D L4
BUY CLOTHES - 9 ~
JUY GRAPES - 56 Jio o f J——] ‘—-LJ B - E
BUY REMMANTS a7 I
BUY SPICES - 69 :
GALLERY - 10 .
HAIL MAIN - 73,74
100IUM = 5%
SELL AOZES - 53
SELL ARRDWS - 43
SELL BARRELS - 55
SELL BTiOKS = 47
SELL BROADAXES - 45
SELL DRYSENS - 48
SELL FOILS - 46 A R
SELL GOLDBARS =11 SELL TASTS |
SELL HAMMERS - 86  SELL LEADS E‘ 3@
SELL HEMLOCKS - 36 SELL LICENCES - 20 (
SELL HOES - 52 SELL LYRES - 40 -
SELL MOLESKINS =81
SELL NEEDLES — 46
SELL PAPERS - 49
SELL PHILTRES - 5
SELL PILES - 18
SELL PLATINASG ==
SELL RAZORS - 57
SELL RELICS =07k
SELL RUCS Y,
SOLEL SPELLS =
SELL STATHES - 2
GELL ST INGE - H4
SELL O SWAL TCIE S - GH
SEEL WINES - 59
SIRONGROOM (GRAPL ) - |
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