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0.fejezet bevezetés 

Bevezetés 
Mindenekelőtt szeretnénk megköszönni azt a rengeteg kérdőívet és levelet, amelyet 
Olvasóink az "1001/2 JÁTÉK C-64/128" című kiadványunk megjelenése után visszaküld-
ték. A levelezés imponáló mennyisége és az említett könyv piaci sikere indokolja 
azt, hogy ez a könyv is megjelent. Jelen kiadvány összeállításánál hangsúlyozott fi-
gyelmet fordítottunk a közönség igényeire, jónéhány szerkezeti változtatást eszkö-
zöltünk, bár az alapfelépítésen nem nagyon változtattunk. A könyv első része most is 
jónéhány poke-ot, illetve az előző rész kéziratának lezárása óta megjelent játék-
programok mikrolexikonát tartalmazza. Az "1001/2..."-ben egy kicsit túlbonyolítottuk 
a játékok kategorizálását, ezen most változtattunk. 

A következő részben 1988. játékújdonságaiból kötöttünk csokorba 10 darabot, hogy az 
információval kevésbé jól ellátott Olvasóink is tájékozódhassanak az újabb játékok 
felöl. Mivel méretbeli problémák miatt relatíve csak "kevés" teljes játékleírás ke-
rülhetett bele könyvecskénkbe, néhány sikeresebb, népszerűbb játékprogram térképével 
szeretnénk kárpótolni azokat a játszani vágyó felhasználókat, akik elég indíttatást 
éreznek megukban ahhoz, hogy egyedül járjanak a végére néhány játékprogram megfejté-
sének. Nekik bizonyára nagy segítséget fog nyújtani a térképmelléklet. 

A játékleírásoknál igyekeztünk úgy összeválogatni a programokat, hogy az összes já-
tékkategória képviselve legyen. Eltérően az eddigiektől, most nem a mennyiségre, ha-
nem a minőségre fektettük a hangsúlyt: a leírásokat a lehető legteljesebb módon al-
kottuk meg, ahol lehetett számos térképet és fotót is készítettünk. A minőség termé-
szetesen a mennyiség rovására ment, most nem fért bele olyan sok játék a könyvünkbe, 
mint az előző köteteknél. 

A felhasználói célsoftware-eknél nem állt olyan választék a rendelkezésünkre, mint a 
játékoknál, de sikerült három igazán kitűnő programot kiválogatnunk közülük: 
- a SHOOT'EM UP C0NSTRUCTI0N KIT a legjobb játékkészítő program, amely a C-64-en va-
laha is megjelent. Segítségével akár olyan lövöldözős programokat is alkothatunk, 
mint pl. az URIDIUM vagy a RAMBO és ezek a programok ÖNÁLLÓAN futtathatóak 
- az ART STUDI0 az ikonvezérelt rajzoló/tervezőprogramok egyik új képviselője, lehe-
tőségei többszörösen felülmúlják elődeinek (pl. a GE0S rendszer GEOPAINT-alprogram-
ja) tudását; 
- a DISK MANAGER a lemezegység felhasználóinak és - nem utolsósorban - a crackerek-
nek a munkáját segítő kitűnő software. 

Néha kavarodást okozhat, hogy nem tudjuk, az illető program kazettán vagy lemezen 
került forgalomba. Ezért most a programok elején ábrával jelöljük az adathordozót: 
ha a programnak csak lemezes verziója van lemezt, ha kazettáról is fut, akkor egy 
kazettát láthatnak. 

Rövid kis bevezetőnk végén szeretnénk egy kéréssel fordulni - különösen fiatalabb -
Olvasóinkhoz: nagyon szívesen vesszük leveleiket és javaslataikat, de megkérünk min-
denkit, hogy se lemezt se kazettát ne küldjenek, mert 

P r o g r a m o t n e m m á s o l u n k ! 

Erre sajnos jogi lehetőségeink nincsenek, ezért kérjük Unöket, hogy programbeszerzé-
si igényeikkel ne hozzánk forduljanak. Köszönjük. 

Nem is szaporítjuk tovább a szót, kezdődjön inkább a könyv... 
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1.fejezet játékpoke-ok 

Játékppke-ok 

Mint sorozatunk előző kötetében, most is a cracker urak kedvenc témájával, a játék-
poke-okkal kezdjük a műsort. A poke-ok bejuttatására sajnos - még mindig - nem tu-
dunk egységes útmutatót, mivel kis hazánkban a közkézen forgő játékok a fent emlí-
tett uraknak köszönhetően 3-4 változatban is előfordulnak. Az említett okokból kifo-
lyólag tehát csak a cím/adat-párt közöljük, ezek bejuttatása már a játékos ügyessé-
gén (képzettségén) múlik. A poke-ok bevitele után segí-tségképpen ismertetjük az in-
dítási címeket (ahol megtaláltuk). 
Előfordul, hogy több poke szükséges a kívánt hatás előidézéséhez; ilyenkor a legu-
tolsó cím/adat-párnál van jelölve a hatás. Sorozatunk előbbi kötetének megjelenése 
után több levél is érkezett, amelyben olvasóink panaszkodtak, hogy a könyvben közölt 
poke-ok közül több nem működik. Ha ilyet tapasztalnak most is, akkor a program be-
töltődése után hajtsanak végre meleg reset-et: össze kell érinteni a felhasználói 
port első (GND) és harmadik (RESET) lábát. Az alább ismertetett poke-ok így majdnem 
biztosan működnek (hacsak valamelyik cracker nem tett rá valami őrült védelmet az 
olvasó birtokában lévő játékra). Erre nem biztos, hogy mindig szükség van. 

ARABIAN NIGHTS 
13190,169 
13191,173 
13192,141 
13193,169 
13194,89 
13195,96 - sérthetetlenség 

ARCANA 
12933,0 
12934,2 
SYS 4096 

- végtelen energia 

AURIGA 
15369,n 
15377,n 

- az életek száma (1-255) 
- a hullámok száma (0-15) 

SYS 15280 

AVENGER 
1=234 
F0RN=1T09 
READA 
P0KEA,I 
NEXTN 
DATA 6418,6419,6420 
6444,6445,6446,6476 
6477,6478 
SYS 11924 

- végtelen energia 
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1. fejezet 

BANDITS 
4759,169 

játékpoke-ok 

- sérthetetlenség 

BEACHHEAD 
8567,173 
28486,173 
29768,173 
34074,173 - sérthetetlenség 

BOMB JACK 
5693,255 
5694,255 
5695,255 
SYS 2096 

- a sprite-ütközések letiltása 

B00TY 
21003,165 - sérthetetlenség 

BREAKTHRU 
6604,234 
6605,234 
6606,234 
SYS 12616 

- örökélet 

BRUCE LEE 
7462,165 - sérthetetlenség 

BUMPING BUGGIES 
10705,173 - sérthetetlenség 

CAMELOT WARRIORS 

CAPTURED 

23730,234 
23731,234 
23732,234 
SYS 16384 

17831,234 
17832,234 
17833,234 
SYS 13562 

- örökélet 

- örökélet 

COMMANDO 
2409,173 
4854,173 - sérthetetlenség 
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1.fejezet 

ORUID 
34068,173 
35793,173 
SYS 5120 

játékpoke-ok 

- víz 
- nincs ellenség 

DIJWY RUN 
4306,165 
4446,165 - sérthetetlenség 

ELEXTRIC 
22667,234 
8192,60 
SYS 24575 

- legyőzhetetlenség 

EQUINOX 
16497,96 
16605,0 
13561,208 

- nincsenek ellenségek 
- örökélet 

EVERYONE'S A WALLY 
34461,157 - sérthetetlenség 

FIREL0RD 
3740,99 
5721,238 
SYS 2304 

- örökélet 

FLASH GORDON 
25903,234 
25904,234 
SYS 12288 

- örökélet 

GALVAN 
30602,234 
30603,234 
30604,234 
SYS 12288 

- örökélet 

GAUNTLET 
48621,96 
SYS 32768 

- nincsenek ellenségek 
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1.fejezet 

GLIDER RIDER 
28568,234 
28569,234 
28570,234 
29054,234 
29055,234 
29056,234 
29154,0 
SYS 32871 

GROG'S REVENGE 
23608,173 

GYRUSS 
10399,234 
10400,234 

HAPPIEST DAYS 
52949,234 
52950,234 
52951,234 
SYS 52744 

HYPER OLIMPIC 
14041,173 

INFILTRATOR (disk) 
7252,234 
7253,234 
7254,234 
3337,234 
3338,234 
3339,234 
9383,234 
9384,234 
9385,234 
SYS 2176 

IRIDIS ALPHA 
36020,n 
36485,234 
36486,234 
36487,23-
38318,234 
38319,23' 
38320,234 
SYS 36000 

játékpoke-ok 

végtelen bomba 
végtelen energia 

sérthetetlenség 

sérthetetlenség 

végtelen energia 

sérthetetlenség 

végtelen gázgránát 

végtelen spray 

végtelen idő 

a robotok száma (0-255) 

végtelen robot 

a sprite-ütközések letiltása 



1 .fejezet játékpoke-ok 

JEEP CONMAND 
32626,96 
SYS 16384 

- energia 

JET SET WILLY 

KUNG FU MASTER 

LAZY JONES 

14271,165 

38649,189 

4251,173 

sérthetetlenség 

sérthetetlenség 

sérthetetlenség 

LIGHTFORCE 
14235,234 
14236,234 
14237,234 
SYS 2061 

- örökélet 

MERMAIO MADNESS 
21244,208 
21250,240 
21290,234 - a sprite-ütközések letiltása 

MOON BUGGY 
24151,173 - sérthetetlenség 

N.O.M.A.D. 
4469,76 
4470,124 
4471,17 
4217,n 
SYS 319 

örökélet 
n az életek száma (0-255) 

1.9.4.2. 
3198,234 
3199,234 
SYS 2640 

- állandóan lő a repülőgépünk 

ORPHEUS 
18870,234 
18871,234 
10118,n 

örökélet 
az életek száma 

PANTHER 
15324,234 
SYS 4096 

- az első három pályán nem támadnak ránk 
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1 .fejezet játékpoke-ok 

PARALLAX 
5796,96 
63927,96 
SYS 319 

PHANTOMS OF ASTEROID 
30495,173 
31266,173 
24829,3 
22753,96 
SYS 30210 

P.O.D 
9467,173 
SYS 7936 

POOYAN 
20634,173 

QUASIMODO 
13571,165 

SCHOOLDAZE 
7553,165 
7623,165 

SCOOBY 000 (kazetta) 
REAOY után 1010,76 

1011,248 
1012,252 
RUN 

816,167 
817,2 
2095,76 
2096,248 
2097,252 
SYS 2061 

7450,96 
8346,966 
8604,96 
SYS 256f 

- sérthetetlenség 

- a sprite-ütközések letiltása 

- örökélet 

- sérthetetlenség 

- sérthetetlenség 

- sérthetetlenség 

- a 2. pályán kezdődik a játék 

- a 3. pályán kezdődik a játék 

- sérthetetlenség 

- nincsenek ellenségek 
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1 .fejezet játékpoke-ok 

SHARK 

SNOKIE 

SPY HUNTER 

TRAILBLAZER 

XEVIOUS 

ZAXXON 

8210,255 
SYS 8192 

- örökélet 

33242,55 - sérthetetlenség 

15582,234 
15583,234 - sérthetetlenség 

29738,234 
29739,234 
30889,234 
30890,234 
30891,234 
SYS 25729 

végtelen idő (csak egy játékosnál) 

végtelen ugrás (csak egy játékosnál) 

5605,76 
5606,31 
5607,22 
5363,n 
SYS 5000 

örökélet 
az életek száma (0-255) 

28400,173 . - sérthetetlenség 
Ha a program kezdetén begépeljük azt, hogy 
RED,örökéletet kapunk 
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2.fejezet mikrolexikon 

Mikrolexikon 

Az "1001/2 JÁTÉK C-64/128" kiadványunkból visszaküldött kérdőívek tanúbizonysága 
szerint olvasói közönségünk továbbra is igényli a játék-mikrolexikon közlését, bár 
úgy tűnt, hogy a kategóriákat az említett könyvben egy kissé sikerült túlbonyolíta-
nunk, objektíve nem lett túl áttekinthető. Ezért néhány hasonló jellegű kategóriát 
összevontunk és csak négy - élesen elkülöníthető - kategóriába soroljuk a játékokat. 
Az osztályozást most is elhagyjuk (ezt inkább mindenki saját maga végezze el), mi-
vel a játékok minőségi besorolása csak a mi szubjektív véleményünket tükrözhetné, 
másrészt - mivel vadonatúj játtékokról van szó - a nagy részük még nekünk sincs a 
birtokunkban. Katalógusunk azokat a játékokat sorolja"fel, amelyek az "1001/2..." 
kéziratának lezárása óta (1987. augusztus 1.) jelentek meg, illetve az előző mikro-
lexikonokból kimaradtak. Azokat a játékokat, amelyeknek C-128-változata is ismert, 
"+" jelzéssel jelöltük. 

AKCIÓJÁTÉKOK 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

1. ACADEMY (TAU CETI II.) CRL 
2. ACTI0N FORCE VIRGIN GAMES 
3. ADDICTABALL ALLIGATA 
4. AGENT 0RANGE ANF 
5. AGENT X II. MASTERTRONIC 
6. AIRW0LF 2 ELITE 
7. ALL BECAUSE SUPERIOR SOFTWARE 
8. ANARCHY HEWSON 
9. ANDY CAPP MIRR0RS0FT 
10. APACHE RAID PIRATE 
11. ARÉNA L0THL0RIEN 
12. ARG0NAUTICA REAL TIME 
13. THE ARMAGEDDON MAN MARTECH 
14. ARMY M0VES IMAGINE 
15. ARMY M0VES II. IMAGINE 
16. ASYLIUM SCREENPLAY 
17. ATHENA IMAGINE 
18. BALLBLAZER ACTIVISI0N 
19. BALL BREAKER CRL 
20. BANGKOK KNIGHTS SYSTEM 3 
21. BARBARIAN PALACE SOFTWARE 
22. BASIL THE GREAT MOUSE DETECTIVE GREMLIN GRAPHICS 
23. (BIG BAD) BEDLAM GO! 
24. BIG TROUBLE IN LITTLE CHINA ELECTRIC DREAMS 
25. BLAZER NEXUS 
26. BLITZKREIG HEWSON 
27. B0NE CRUNCHER' SUPERIOR SOFTWARE 
28. B00T CAMP US GOLD 
29. B0SC0NIAN MASTERTRONIC 
30. BRAVESTARR G0! 
31. BRIDGE OF FRANKENSTEIN ARIOLASOFT 
32. BUB8LE BOBBLE FIREBIRO 
33. BUGGY BOY ELITE 
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2.fejezet mikrolexikon 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

34. CADCAM WARRIOR TASKSET 
35. CALL ME PSYCHO PIRATE 
36. CAPTAIN AMERICA GO! 
37. CATABALL ELITE 
38. CATCH 23 MARTECH 
39. CAVE FIGHTER BUBBLE BUS 
40. CENTURIONS ARIOLASOFT 
41. CHAINREACTION ELITE 
42. CHALLENGE OF THE GOBOTS ARIOLASOFT 
43. CHARLIE CHAPLIN US GOLD 
44. CLEVER SMART MAGIC BYTE 
45. COBRA OCEAN• 
46. CODENAME MAT II. BUBBLE BUS 
47. COLLY WOBBLES PIRATE 
48. COMBAT SCHOOL OCEAN 
49. COMPLETE BASTARD VIRGIN 
50. COMPUTER AMBUSH US GOLD 
51. COSMIC CAUSEWAY (TRAILBLAZER II.) GREMLIN GRAPHICS 
52. CRYSYS PIRATE 
53. CYBERNOID THE FIGHTING MACHINE HEWSON 
54. CYBORG CRL 
55. THE OALLAS QUEST US GOLD 
56. DAN DARE II. (MEKON'S REVENGE) VIRGIN 
57. DARK PATROL FIREBIRO 
58. OEADRINGER ARIOLASOFT 
59. DEATHRIDE ARIOLASOFT 
60. DEATHSCAPE STARLIGHT 
61. DEATH WISH III. GREMLIN GRAPHICS 
62. OEFLEKTOR GREMLIN GRAPHICS 
63. DELTA THALAMUS 
64. DENIZIEN PLAYERS 
65. DIZZY CODE MASTERS 
66. DOC DESTROYER MELBOURNE HOUSE 
67. DOGFIGHT 2187 STARLIGHT 
68. DROIDS M.A.D GAMES 
69. DRUID FIREBIRD 
70. DRUID II. FIREBIRD 
71. EAGLES HEWSON 
72. ELECTION VIRGIN 
73. ELITE FIREBIRD 
74. EMPIRE FIREBIRD 
75. ENERGY WARRIOR M.A.D. GAMES 
76. ENTERPRISE MELBOURNE HOUSE 
77. EQUALISER POWERHOUSE 
78. (SAGA OF) ERIC THE VIKING BOOKWARE 
79. EVENING STAR HEWSON-
80. EXOLON HEWSON 
81. FALCON VIRGIN 
82. THE .FAST AND THE FURIOUS GO! 
83. FIFTH AXIS ACTIVISION 
84. FIFTH QUADRANT BUBBLEBUS 
85. THE FINAL MÁTRIX GREMLIN GRAPHICS 
86. FIRELY OCEAN 
87. FIREFLY SPECIAL FX 
88. FIRE QUEST THE EDGE 
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2.fejezet 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

89. FIRETRACK ELECTRIC DREAMS 
90. FLUNKY PIRANHA 
91. FLYING SHARK FIREBIRO 
92. FOX FIGHTS BACK DENTON DESIGNS 
93. GALACTIC GAMES ACTIVISION 
94. GAME OVER IMAGINE/DINAMIC 
95. GARFIELO THE EDGE 
96. GARRISON DIGITAL DREAMS 
97. GANG PLANK PIRATE 
98. GAUNTLET II. US GOLD 
99. GOONIES US GOLD 
100. GREAT GURIANÜS ELITE 
101. GRYPHON MICROCOMPUTER GAMES 
102. GRYZOR OCEAN 
103. GUMSHOE NINTENDO 
104. GUNBOAT PIRANHA 
105. GUNRUNNER HEWSON 
106. GUNSMOKE GO! 
107. HALÓ JONES PIRANHA 
108. HOLIDAY IN SUMERIA PIRATE 
109. HYDROFOOL FTL 
110. HYSTERIA SOFTWARE PROJECTS 
111. HYBRIO ARIOLASOFT 
112. I BALL FIREBIRD 
113. IMPLOSION CASCADE GAMES 
114. IMPOSSIBLE MISSION II. US GOLD/EPYX 
115. INOIANA JONES US GOLD 
116. INSIDE OUTING THE EDGE 
117. INSPEKTOR THE GADGET MELBOURNE HOUSE 
118. INTO THE EAGLES NEST ALLIGATA 
119. IRON HORSE KONAMI 
120. JACK THE NIPPER GREMLIN GRAPHICS 
121. JACK THE NIPPER II. GREMLIN GRAPHICS 
122. JACKAL KONAMI 
123. JET-BOOT JACK ENGLISH SOFTWARE 
124. JINKS ARIOLASOFT 
125. JOE BLADE PLAYERS 
126. JUDGE OEATH PIRANHA 
127. JUOGE OREOD MELBOURNE HOUSE 
128. KANE MASTERTRONIC 
129. KELLER PIRATE 
130. KIKSTART II. MASTERTRONIC 
131. KINETIK FIREBIRD 
132. THE KING OF CHICAGO MIRRORSOFT 
133. KNIGHTFALL PIRATE 
134. KNIGHT GAMES ENGLISH SOFTWARE 
135. KNIGHT GAMES II. ENGLISH SOFTWARE 
136. KNUCKLEBUSTER MELBOURNE HOUSE 
137. KORONIS RIFT ACTIVISION 
138. THE LANDS OF HAVOC MICRODEAL 
139. LAST MISSION US GOLD 
140. THE LAST NINJA SYSTEM 3 
141. LAUREL AND HARDY ADVANCE 
142. LAZER TAG GO! 
143. L.FVIATHAN ENGLISH SOFTWARE 



2.fejezet mikrolexikon 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

144. THE LIVING DAYLIGHTS DOMARK 
145. LIVINGSTONE I PRESUME ALLIGATA 
146. LOS ANGELES SWAT ENTERTAINMENT 
147. MAGNETRON FIREBIRD 
148. MARAUDER HEWSON 
149. MARINE ACADEMY PIRATE 
150. MARIO BROS OCEAN 
151. MARSPORT GARGOYLE GAMES 
152. MASK II. GREMLIN GRAPHICS 
153. MEAN STREAK MIRRORSOFT 
154. MEGA APOCALLYPSE MARTECH 
155. MERLIN FIREBIRD 
156. METROCROSS US GOLD 
157. MICKEY'S SPACE ADVENTURE SIERRA 
158. MICROBALL ALTERNATIVE 
159. MISTERY OF THE NILE FIREBIRD 
160. MOEBIUS ORIGIN 
161. MORPHEUS HEWSON 
162. MOUSETRAP TYNESOFT 
163. MURPHY PIRATE 
164. MUTANTS OCEAN 
165. MYSTIC MANSION US GOLD 
166. NEBULUS HEWSON 
167. NECRIS DÖME CODE MASTERS 
168. NEMESIS THE WARLOCK MARTECH 
169. NIHILIST ED 
170. THE NOMÁD OF TIME BOOKWARE 
171. NORTHSTAR GREMLIN GRAPHICS 
172. NUCLEAR NICK AMERICANA 
173. ÓINK CRL 
174. OCTAPOLIS ENGLISH SOFTWARE 
175. O.K. YEAH! PIRATE 
176. OMEGA NIHILISTS ELECTRIC DREAMS 
177. OUT CASS CRL 
178. OUTLAWS ULTIMATE 
179. OUT OF THIS WORLD ARIOLASOFT 
180. OVERKILL HEWSON 
181. PAC LAND QUICKSILVA 
182. PARADROID HEWSON CONSULTANTS 
183. PARANOIA MAGIC BYTE 
184. PENTAGRAM ULTIMATE 
185. PETER'S PIMPLE CRL 
186. PEVIANTS PLAYERS 
187. PIGGY BUG-BYTE 
188. PIR 2 MIND GAMES 
189. PLASMATRON CRL 
190. PLATOON OCEAN 
191. PÖTTY PIGEON GREMLIN GRAPHICS 
192. PREDATOR ACTIVISION 
194. PSYCHO SOLDIER IMAGINE 
195. QUAKE MINUS ONE MONOLITH 
196. QUARTET ACTIVISION 
197. QUEDEX THALAMUS 
198. RACK-IT HEWSON 
199. RAMBO OCEAN 
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2.fejezet mikrolexikon 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

200. RAMPAGE ACTIVISION 
201. RAMPARTS GO! 
202. RASTAN SAGA IMAGINE 
203. REBEL VIRGIN 
204. REBOUNDER (BOUNDER II.) GREMLIN GRAPHICS 
205. RED L.E.D. STARLIGHT SOFTWARE 
206. RENEGADE IMAGINE 
207. RESCUE ON FRACTACULUS ACTIVISION 
208. RIDING THE RAPIDS PLAYERS 
209. RISK THE EDGE 
210. RIVER RAID ACTIVISION 
211. RENTAKILL RITA MASTERTRONIC 
212. RICOCHET FIREBIRD 
213. ROAD RUNNER US GOLD 
214. ROADWARS MELBOURNE HOUSE 
215. ROCKMAN MASTERTRONIC 
217. ROLAROUND MASTERTRONIC 
218. ROLLER GOASTER ELITE 
219. ROLLING THUNDER US GOLD 
220. ROY OF THE ROVERS PIRANHA 
221. RUBISH MAN CRL 
222. RYCAR US GOLD 
223. SALAMANDER KONAMI 
224. SARACEN AMERICANA 
225. SCARABEUS ARIOLASOFT 
226. SCARY MONSTERS FIREBIRD 
227. SCHIZOFRENIA QUICKSILVA 
228. SCORPION QUICKSILVA 
229. SCUMBALL BULLDOG 
230. SHADOW SKIMMFR THE EDGE 
231. SHAOLIN'S ROAD THE EDGE 
232. SIDE ARMS GO! 
233. SLAINE MARTECH 
234. SLAP FIGHT IMAGINE 
235. SNAP DRAGON BUBBLEBUS 
236. SOLID GOLD US GOLD 
237. SOLOMON'S KEY US GOLO 
238. SPACE ACE 2101 CRL 
239. SPACE DOUBT CRL 
240. SPACE HUNTER MASTERTRONIC 
241. SPACE PILOT ANIROG 
242. STARFOX ARIOLASOFT 
243. STAR PAWS SOFTWARE PROJECTS 
244. STAR PILOT FIREBIRD 
245. STARQUAKE BUBBLE BUS 
246. STAR RAIDERS ELECTRIC DREAMS 
247. STAR RAIDERS II. ELECTRIC DREAMS 
248. STAR WARS DOMARK -
249. S.T.I. BUG-BYTE 
250. STORMBRINGER MASTERTRONIC 
251. SUPERNOVA PLAYERS 
252. SUPER SPRINT ELECTRIC DREAMS 
253. SWAG MICROMANIA 
254. SYGMA 7 DURELL 
255. TAI PAN OCEAN 
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2.fejezet 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

mikrolexikon 

256. TANK OCEAN 
257. TERMINATOR POWERHOUSE 
258. TENET PIRATE 
259. TERRA COGNITA CODE MASTERS 
260. TERRAMEX QUICKSILVA 
261. THING BOUNCES BACK GREMLIN GRAPHICS 
262. THRONE OF FIRE MELBOURNE HOUSE 
263. THUNDERBIRDS FIREBIRD 
264. THUNOERCATS ELITE 
265. THUNDERCEPTOR GO! 
266. THUNDERFORCE HEWSON 
267. TIGER MISSION KELE LINE 
268. TOM THUG CRL 
269. TRAILBLAZER GREMLIN GRAPHICS 
270. TRANTOR GO! 
271. TRAXX LLAMASOFT 
272. TRAXXION CRL 
273. TRAZ CASCADE GAMES 
274. TRIAXOS ARIOLASOFT 
275. TRIO HIT-PACK ELITE 
276. TROLL OUTLAW 
277. THE TŰBE QUICKSILVA 
278. UFO FIREBIRD 
279. VAMPIRE EMPIRE MAGIC BYTE 
280. VECTRON 3D FIREBIRO 
281. VENOM STRIKES BACK GREMLIN GRAPHICS 
282. VICE VERSA PIRATE 
283. VICTORY ROAD IMAGINE 
284. WAR CARS FIREBIRD 
285. WARRIOR II. NEXUS 
286. WEREWOLVES OF LONDON WIZ DESIGN 
287. WESTERN GAMES MAGIC BYTES 
288. WHITE HEAT CODE MASTERS 
289. WINNIE THE POOH SIERRA 
290. THE WIZ MELBOURNE HOUSE 
291. WIZARD AND PRINCESS US GOLD 
292. WIZARDRY ULTIMATE 
293. WIZBALL OCEAN 
294. YOGI BEAR PIRANHA 
295. XANTHIUS PLAYERS 
296. XECUTDR ACE 
297. XENON RANGER ALPHA 
298. XOR LOGOTRON 
299. Z RHINO 
300. ZIG ZAG MIRRORSOFT 
301. ZODIAC THE SECRET OF LIFE INCENTIVE 
302. ZOLYX FIREBIRD 
303. ZYNAPS HEWSON 
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2. fejezet 

SZIMULÁCIÓ, STRATÉGIA 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

304. ACE 2 
305. ADVANCED TACTICAL FIGHTER (ATF) 
306. AIRBORNE RANGER 
307. ANNALS OF ROMÉ 
308. APACHE GUNSHIP 
309. AUTÓ DUEL 
310. BALANCE OF POWER 
311. BALTIC 1985 
312. BATTALION COWANOER 
313. BATTLECRUISER 
314. BATTLEFIELD GERMANY 
315. BATTLE FOR MIDWAY 
316. BATTLE FOR NORMANDY 
317. BATTLE GROUP 
318. BATTLE OF ANTIETAM 
319. THE BATTLE FOR GUADALCANAL 
320. BATTLES IN NORMANDY 
321. BATTLE SHIPS 
322. BLITZKRIEG 
323. BLUE WAR 
324. BRIEFING 
325. BROADSIDES 
326. B-24 SIMULATOR 
327. CARRIER FORCE 
328. CHUCK YEAGER'S 
329. COLONIAL CONQUEST 
330. COMPUTER AMBUSH 
331. CONFLICTS 
332. CONFLICTS II. 
333. CONVOY RAIDER 
334. OEATH WAKE 
335. DREADNOUGHTS 
336. DRILLER 
337. ESPIONAGE 
338. EVENING STAR 
339. FIELD OF FIRE 
340. FIGHTER COMMAND 
341. FLASHPOINT 
342. FLIGHT TRAINER 
343". THE FORCE 
344. GATO 
345. GEMSTDNE HEALER 
346. GEMSTONE WARRIOR 
347. GEOPOLITIQUE 
348. GERMANY 1985 
349. GETTYSBURG 
350. HIGH FRONTIER 
351. THE HUNT FOR THE RED OCTOBER 
352. IMPLOSIONS 
353. KAMPFGRUPPE 
354. LORDS OF CONQUEST 
355. MECH BRIGÁDÉ 

CASCADE GAMES 
DIGITAL INTEGRATION 
MICROPROSE 
PSS 
MICROPROSE 
MICROPROSE 
MIRRORSOFT 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
PSS 
PSS 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
ACTIVISION 
STRATEGIC PLUS 
ELITE 
ARIOLASOFT 
US GOLD 
LOTHLORIEN 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
ELECTRONIC ARTS 
US GOLD 
US GOLD 
PSS 
PSS 
GREMLIN GRAPHICS 
QUICKSILVA 
MICROCOMPUTER GAMES 
INCENTIVE 
MODIJLAR RESOURCES 
HEWSON 
US GOLD 
US GOLD 
OCEAN 
ELECTRONIC ARTS 
ARGUSS PRESS 
SPECTRUM HOLOBYTE 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
ACTIVISION 
ARGUSS PRESS 
CASCADE GAMES 
US GOLD 
ELECTRONIC ARTS 
US GOLD 
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2.fejezet 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

356. NATO COMMANDER 
357. NIGEL MANSELL'S GRAND PRIX 
358. NORWAY 1985 
359. OUTRUN 
360. PANZER GRENADIER 
361. PEGASUS BRIDGE 
362. PHANTASIE 
363. PHANTASIE II. 
362. PHANTASIE III. 
365. PHM PEGASUS 

P I R M Ö 
367. PIRATES OF THE BARBARY COAST 
368. QUESTRONE 
369. RDF 1985 
370. REALMS OF DARKNESS 
371. REBEL CHARGE AT CHICKAMAGUA 
372. RED MAX 
373. RINGS OF ZILFIN 
374. RMS TITANIC 
375. ROAD TO MOSCOW 
376. ROADWAR 2000 
377. RUSSIA 1941-1945 
378. SDI 
379. SHARD OF SPRING 
380. SPITFIRE ACE 
381. STEALTH FIGHTER 
382. SUBBATLE SIMULATOR 
383. TEST DRIVE 
384. THIRD FIGHTER 
385. mNSMLMVTIC BMJ-OON CHM_\_EUGE 
386. USAAF 
387. VULCAN 
388. WARGAME CONSTRUCTION SET 
389. WAR IN RUSSIA 
390. WAR IN THE SOUTH PACIFIC 
391. WAR PLAY 
392. WARSHIP 
393. WIZARD WARZ 
394. WIZARDS CROWN 

MICROPOSE 
MARTECH 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
PSS 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
ELECTRONIC ARTS 
WICRQPRQSE 
CASCADE GAMES 
US GOLO 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
CODE MASTERS 
US GOLD 
ELECTRIC DREAMS 
ELECTRONIC ARTS 
US GOLD 
STRATEGIC PLUS 
MIRRORSOFT 
US GOLD 
US GOLD 
MICROPROSE 
US GOLD 
ELECTRONIC ARTS 
ACTIVISION 
NIIRGIN 
US GOLD 
CCS 
US GOLD 
US GOLD 
US GOLD 
ANCO 
US GOLD 
GO! 
US GOLD 
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2.fejezet mikrolexikon 

KALAND 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

395. ADVENTURE BUILDING SYSTEM ALPHA 
396. AZTEC (HUNT FOR THE SUN GOOD) HILL MACGIBBON 
397. BARD'S TALE II. ELECTRONIC ARTS 
398. THE BIG SLEAZE PIRANHA/DELTA 4 
399. THE BLOOD VALLEY GREMLIN GRAPHICS 
400. BUCKAROO BANZAI US GOLD 
401. BUREAUCRACY INFOCOM/ACTIVISION 
402. CHAMONIX CHALLENGE INFOGRAMES 
403. COMA KALISTI 
404. THE CROWN OF RAMHOTEP TARTAN 
405. THE DARK CASTLE AMERICANA 
406. DEFENDERS OF THE CROWN MINDSCAPE 
407. DEŰA VU MINDSCAPE 
408. ELECTION VIRGIN 
409. THE ENCANTRESS ACTIVISION 
410. FOOTBALL FRENZY ALTERNATIVE 
411. GRANGE HILL ARGUSS PRESS 
412. GRAPHIC ADVENTURE CREATOR INCENTIVE 
413. HEART OF AFRICA ELECTRONIC ARTS 
414. HERO OF THE GOLDEN TALISMAN MATERTRONIC 
415. THE GUILD OF THIEVES RAINBIRD 
416. ŰINXTER RAINBIRD 
417. KARYSSIA INCENTIVE 
418. KING ARTHUR'S QUEST HILL MACGIBBON 
419. KNIGHTMARE ACTIVISION 
420. KNIGHT ORC RAINBIRD 
421. KOBAYASHI NARU MASTERTRONIC 
422. KRYPTON FACTOR TV GAMES 
423. THE MAGICIAN'S BALL GLOBAL SOFTWARE 
424. MANIAC MANSION ACTIVISION 
425. MURDER ON THE MISSISIPPI ACTIVISION 
426. THE ODYSSEY DUCKWORTH 
427. PASSENGERS INFOGRAMES 
428. PIRATES OF BARBARY COASTS CASCADE GAMES 
429. PROFESSIONAL ADVENTURE WRITING SYSTEM GILSOFT 
430. PROHIBITION INFOGRAMES 
431. THE PROSPECTOR TARTAN 
432. THE RAVEN 8TH DAY 
433. REALITY US GOLD 
434. SHADOWS OF MORDOR MELBOURNE HOUSE 
435. SIDEWALK INFOGRAMES 
436. SINBAD AND THE THRONE OF FALCON MIRRORSOFT 
437. SLÁINE MARTECH 
438. STIFFLIP PALACE 
439. STRANDED ENGLISH SOFTWARE 
440. TIME AND MAGIC RAINBIRD 
441. TYRANN ORIC 
442. ULTIMA I. US GOLD 
443. ULTIMA II. (EXODUS) US GOLO 
444. ULTIMA IV. (WARRIORS OF DESTINY) US GOLD 
445. VENOM MASTERTRONIC 
446. WIZARD'S CROWN STRATEGIC SIMULATIONS 
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2.fejezet mikrolexikon 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

447. WORM IN PARADISE LEVEL 9 
448. YES PRIME MINISTRE MOSAIC 

SPORT, TABLAS 

Nr. Megnevezés Terjesztő 

449. ALTERNATIVE WORLD GAMES GREMLIN GRAPHICS + 
450. BASEBALL SUBLOGIC 
451. BASKET MASTER IMAGINE 
452. BMX KIDZ FIREBIRD 
453. BOBSLEIGHT DIGITAL INTEGRATION 
454. CALIFORNIA GAMES US GOLD + 
455. DALEY THOMSON'S SUPERTEST III. OCEAN + 
456. EXECUTIVE LEADERBOARD US GOLD + 
457. FAMOUS COURSES US GOLD 
458. FAMOUS COURSES II. US GOLD 
459. 500-CC GRAND PRIX LORICIELS + 
460. FOOTBALL MANAGER II. US GOLD 
461. GARY LINEKER'S SUPERSTAR SOCCER GREMLIN GRAPHICS + 
462. GRAND NATIONAL ELITE 
463. GRAND PRIX SIMULATOR CODE MASTERS 
464. GRID IRON TOP 10 
465. HARVEY SMITH'S SHOWJUMPER LEISURE GENIUS 
466. INTERNATIONAL BASKETBALL ELITE 
467. INTERNATIONAL KARATE + (III.) SYSTEM 3 
468. JET BIKE SIMULATOR CODE MASTERS 
469. MATCH DAY II. US GOLD 
470. MATCH FISHING ALLIGATA 
471. MCGUIGAN'S BOXING HILL MAC GIBBON 
472. MILK RACE US GOLD 
473. NIGEL MANSELL'S GRAND PRIX MARTECH + 
474. OUT RUN US GOLO 
475. PRO-GOLF EPYX 
476. PRO SKI SIMULATION CODE MASTERS 
477. Q-BALL ENGLISH SOFTWARE 
478. RALLY DRIVER HILL MAC GIBBON 
479. REVS II. FIREBIRD 
480. RUN FOR GOLD HILL MAC GIBBON 
481. SAILING ACTIVISION 
482. 720 US GOLD 
483. SKATE OR DIE ACTIVISION 
484. SNOOKER SIMULATOR CODE MASTERS 
485. SOCCER BOSS ALTERNATIVE 
486. STREET SPORT BASEBALL EPYX + 
487. STREET SPORT BASKETBALL EPYX + 
488. SUMMER GAMES II. EPYX 
489. SUPER HANG-ON SEGA + 
490. SUPER SPRINT ELECTRIC DREAMS 
491. TOUR DE FORCE GREMLIN GRAPHICS 
492. TOURNAMENT LEADERBOARD US GOLD + 
493. TRACK & FIELD KONAMI + 
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2.fejezet mikrolexikon 

Megnevezés Terjesztő 

494. TURBO ESPRIT 
495. WATER SPORTS 
496. WINTER OLYMPIAD "88 
497. WORLD CLASS LEADERBOARD 
498. WORLD CUP CARNIVAL 
499. WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 
500. WORLD SERIES BASEBALL 
501. YACHT RACE 

DURELL 
ANCO 
US GOLD/EPYX 
US GOLD 
US GOLD 
EPYX 
IMAGINE 
HILL MAC GIBBON 
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3.fejezet játékújdonságok 

Játékújdonságok 

A legújabb játékprogramok hozzáférhetőségét tekintve kis hazánk elég siralmas 
helyzetben van: mindössze Jugoszlávián illetve az NSZK-n keresztül szivárognak be az 
igazán újdonságnak ható játékok. Ezek itthoni elterjedése még siralmasabb, mert 
Magyarországon nincsen rendesen megszervezett klubhálózat és a főváros egyes - jobb 
kapcsolatokkal rendelkező - klubjain kívül megakad a programok terjedése, általában 
a szomszéd készletének lemásolására korlátozódik. Megállapításaink még fokozottabban 
érvényesek a direkt C-128-ra készült programok esetében. 

A helyzet megjavítására nem mi vagyunk hivatottak, de szeretnénk az alábbiakban 
bemutatni néhány új programot, amelyek az elmúlt néhány hónapban jelentek meg 
Nyugaton. Azoknak, akiknek nincsen biztos beszerzési forrása, tudjuk ajánlani a 
különböző számítástechnikai kiállításokat, ahova mindig kivonul a Commodore-rajongó 
fiatalság (és idősség). Ott bizonyára "lepottyan" egy-két friss program... 

ANDY CAPP -Mirrorsoft 
ANDY CAPP a DAILY MIRROR című angol lap képregénysorozatá-
nak a főhőse: lusta, veszekedés és romlott, bohóc sapkát 
visel és állandóan egy csikk lóg a szája sarkában. Egy szó 
mint száz: Andy szimpatikus fickó. A játék kezdetén Andy 
nagy problémával küzd: folyószámlája kimerül és felesége, 
a hosszú nyelvű Flo már megint pénzt akar. A mászkálás so-
rán Andy találkozik a képregénysorozat összes szereplőjé-
vel: Flo-val, Chalkie-vel a kocsmárossal, a rendőrrel, fi-
atal barátnőjével stb. 
A játék arcade/adventure stílusú, Andy-t vezetve be kell 
járnunk a házat, a kocsmát, a takarékpénztárat és még jónéhány más helyet! Andy-t 
négy ikon segítségével irányítjuk: 

- a pénztárcával kontrollálhatjuk mennyi pénz van nálunk 
- minden emberrel, akivel találkozunk, cseveghetünk egy kicsit, kérdéseket tehetünk 
fel. A kocsmában például érdeklődhetünk, hogyan lehet pénzt szerezni... 
- Andy könnyen konfliktusba keveredhet akárkivel, Flo-tol kezdve a rendőrig. Ezeket 
a konfliktusokat általában a verekedés nevű műsorral szokta megoldani. 
- a negyedik ikon használatával Andy megvizsgálhatja azokat a tárgyakat, amelyeket 
megtalált. 

A játék február végén került piacra és megvalósítása csodálatosan sikerült: a grafi-
ka fenomenális, a cselekmény változatos, izgalmas. Az ANDY CAPP minden bizonnyal 
1988 egyik nagy sikere lesz és az sem kizárt, hogy főszereplőjéből JACK THE NIPPER-
hez hasonlóan kabalafigura válik... 



3.fejezet já tékújdonságok 

TEST DRIVE - Electronic Arts 
Az ELECTRONIC ARTS új autószimulációjában lehetőségünk van ar-
ra, hogy beüljünk a világ 5 legfényűzöbb sportkocsijába, példá-
ul egy Chevrolet Corvette-be vagy egy Lamborghini Countach-be. 
Az autókat egy autópályán próbálhatjuk ki, de mielőtt vezetni 
kezdenénk megszemlélhetjük az autót kívülről és néhány műszaki 
jellemzőt (motortípus, teljesítmény, féktávolság, gumik stb.) 
is kapunk. Minden autóban különböző műszerfalakat és sebesség-
váltókat használunk, a belső rész is hűen szimulálja az eredeti 
gépeket. 

Az autópálya a hegyek között kanyarog: ha jobbra térünk le az útról a hegynek ütkö-
zünk, ha balra, akkor a szakadékba zuhanunk. Az út szélén jónéhány táblát láthatunk, 
amelyek sebességkorlátozást, útszűkületeket, az út alakját és benzinállomásokat je-
leznek. A benzinállomásoknál megállunk tankolni és felfújni a gumikat. Itt értéke-
lést kapunk az előző benzinkút óta megtett útszakaszon történt eseményekről és át-
lagsebességünkről. Ennek a függvényében kapunk pontokat. 

Az autópálya nyilvános útvonal, jónéhány más személy- és teherszállító autóval ta-
lálkozhatunk. Ha elég gyorsan haladunk, elég sokat megelőzhetünk, de vigyázzunk a 
szemben jövő forgalomra. A száguldás hátulütőjét a rendőrök jelentik: ha túl gyorsan 
haladunk bemérnek minket (a műszerfalon villogni kezd egy műszer) és már látjuk is 
őket a visszapillantó tükörben, ahogy szirénázva üldöznek minket. Ha nem sikerül 
megszöknünk előlük.a játék véget ér. 

A játék célja tehát egyértelmű: minél nagyobb sebességgel és életben maradva újra és 
újra elérni a következő benzinkútig. A játék grafikája kiváló, bár a szélvédő betö-
rése a játékos halálakor nem sikerült valami szépen. 

FLYING SHARK - Firebird 
Egy TAITO cég által forgalmazott coin-up (pénzbedobós) 
játék átkonvertálása, bár - a C+VG szerint - nem sike-
rült olyan szépen, mint az eredeti. A játékos egy 
anyahajóról száll fel, vadászgépe végtelen számú töl-
ténnyel és bombával van felszerelve. 5 szinten kell 
harcolnunk különböző tankok, ágyúállások, őrjáratok és 
csatahajók ellen. A 'SPACE' megnyomásával ledobhatunk 
egy nagy hatású térbombát, ami az adott képernyőn 
megsemmisíti az ellenségeket. Ebből a bombából azonban 
csak korlátozott készleteink vannak, ezért néha le 
kell szállnunk. Minden lelőtt ellenséges objektumért 
pontokat kapunk, sót van néhány extra juttatás is a 
sárga századért (1000 pont), a vörös századért (extra tűzerő) és a kékekért (bonus 
élet). 
A FLYING SHARK nem rossz shoot'em up-játék, de már kicsit kezdenek unalmasak lenni 
ezek - az URIDIUM óta - futószalagon gyártott lövöldözős programok. 
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3.fejezet já tékújdonságok 

KNIGHTMARE - Activision 
A TV-ben és a moziban játszott filmek gyakran képezik 
számítógépes játékok alapötleteit. így történt ez a 
KNIGHTMARE esetében is: alig fejeződött be az angol 
Thames Television hasoncímű filmsorozatának a vetíté-
se, az ACTIVISION máris jelentkezett a film arcade/ad-
venture típusú számítógépes átiratával. A cím egyéb-
ként egy angol szójáték: a Knight (lovag) és Nightmare 
(rémálom) szavakat olvasztották össze. 

A játékos egy lovagot irányít Damonia kastélyának pin-
céiben, akinek az életerejét a képernyő szélén lobogó 
gyertya jelzi. A közlekedés nagyon ötletes módon van megoldva: a helyszínek egy 
könyv lapjain láthatóak és amikor egy másik helyre érkezünk a könyv lapozódik. A cél 
három szóban: felfedezni, túlélni és elmenekülni. Ebben segít Treguard, a 
pincemester is, aki változatos időközökben megjelenik és tippekkel lát el bennünket 
néhány rejtély megfejtéséhez. Mászkálás közben találkozhatunk a kastély lakóival, jó 
és rossz szándékú jósokkal, katonákkal stb. Az emberekkel angol szavakkal 
kommunikálhatunk, kérdéseket tehetünk fel és válaszolhatunk nekik. Jónéhány hasznos 
és haszontalan tárgyat is találhatunk, amelyeket felvenni, eldobni és használni 
lehet. Lehetőségünk nyílik némi bűbájosságra, varázslásra is, a következő dolgokkal: 

- Anvil: Ez egy olyan üllő, ami a levegőben lebeg 
mindaddig, amíg azt nem parancsoljuk neki, hogy essen 
le és törjön össze (meg mindent amire/akire ráesik). 
- Caspar: Ez egy kulcs, amellyel a kastély jónéhány 
zárt ajtaját kinyithatjuk. 
- Alchemy: Alkímia, használatával aranygolyóvá változ-
tathatunk embereket és összegyűjthetjük őket, mint 
kincset. 
- Ice: Segítségével a kellemetlenebb egyedeket békává 
változtathatjuk. 

- Metamorph: Átváltoztatja a kiszemelt célpontot valami mássá. 

Lovagunkkal néha harcba keveredünk. Ez a harc persze nein olyan részletesen kidolgo-
zott szimuláció, mint amilyennel pl. a BARBARIAN - THE ULTIMATE WARRIOR című játék-
ban találkozhatunk, mindössze annyiból áll, hogy odaállunk agressziónk tárgya elé és 
nyomogatjuk a tűz gombot. 

A játék nagyon ötletes és tetszetős grafikával van megoldva, az arcade/adventure-ra-
jongóknak bizonyára sok kellemes percet fog szerezni. 

Garf ield - The Edge 
"Miaúúú! Elfáradtam."- mondja Garfield, a világ leglustább és legkövérebb macskája. 
Ez a szőrös jószág az új mánia tárgya az angolszász országokban, lassan már olyan 
híres lesz, mint mondjuk Donald kacsa. Garfield-et Jim Davis amerikai grafikus ta-
lálta ki egy képregény-sorozatban és nemsokára az üzleti gépezet is felfedezte: 
poszterek, játékok, ruhák, bébiedények és még sok más egyéb cucc hirdetik a dicsősé-
gét... most pedig már egy arcade/adventure típusú számítógépes játék is. 
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3.fejezet já tékújdonságok 

Történetünk idején Garfield éppen szerelmes egy - hasonló kaliberű - macskahölgybe. 
Szívének választottjával azonban kellemetlen malőr történik: elkapja a sintér és a 
város macskáknak fenntartott menhelyére viszi. A játék célja, hogy Garfieldet vezet-
ve megtaláljuk a menhelyet és kiszabadítsuk kedvenc barátnőnket. Ebben segítenek ne-
künk Garfield barátai is: Odie, a világ legbutább kutyája és Nermal, a világ legra-
vaszabb macskája. Garfield - azon kívül, hogy szerelmes - állandóan éhes is, a rend-
szeres étkezés híve. A táplálkozás mindig megnyugtatja, egyébként állandóan nyávog, 
hogy fáradt. Ha nagyon elfárad, a játék véget ér. 

A JACK THE NIPPER-hez hasonló stílusú és grafikájú játék, bizonyára olyan sikeres is 
lesz. Leginkább a fiatalabbak fogják élvezni, bár egy kicsit lassúnak tűnik a játék 
vele... 

MASK II - Gremlin Graphics 
A különböző software-házak gyakran jelen-
tetnek meg olyan játékprogramokat, amelyek-
nek alapjául egy képregény szolgál. így 
történt ez a GREMLIN GRAPHICS új programjá-
nál is: az 5 MASK-ügynök kalandjait feldol-
gozó első játék 1986 végén jelent meg, majd 
- a piaci sikerből kifolyólag - másfél év 
elteltével követte a második is. A játék a 
MASK-főhadiszálláson kezdődik, ahonnan el-
szabadult egy Venom-egység. Az 5 ügynök kö-
zül három segítségét igénybe véve kell ját-
szanunk. A játék elején ki kell választa-
nunk a három kívánt ügynököt, majd teljesí-
tenünk a következő feladatokat: 

- megmenteni a Békés Nemzetek Szövetségének 
elnök egy szerződésen dolgozott, amely állandósította volna a békét a Földön. 
- lerombolni az új Venom-bázist, amelyet erős olajmezők védenek 
- megsemmisíteni a különböző fegyvereket 
- visszaszerezni az elrabolt rubint és visszavinni a tűz templomába, a dzsungelbe. 

A játék elég jó, grafikai megvalósítása is megfelel a Commodore-tábor 1988-as igé-
nyeinek . 

ANNALS OF ROMÉ - PSS 
A játékot a C+VG a C-64-en megjelent leg-
izgalmasabb stratégiai programnak titu-
lálta. Mint a nevéből is megállapítható 
("Római évkönyvek"), nem hagyományos . já-
tékról van szó:' nem egy nagy csata lett 
feldolgozva, hanem az antik Róma történe-
lének 1600 éve! Szemünk előtt és részvé-
telünkkel zajlik le az ókori történelem 
nagy része. A játék Európa, Észak-Afrika 
és Kis-Ázsia térképén játszódik, célja az 

amit a rómaiak is tettek : meghódítani a világot, amíg az meg nem hódít minket. 
A játékkategória sajátosságaiból adódóan grafikailag nem fogunk valami nagy élményt 
szerezni, de a játék izgalmai bizonyára kárpótolnak mindenkit. 
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DARK SCEPTRE - Beyond 
Mike Sigleton-nak a LORDS QF MIDNIGHT és 
a DOOMOARK'S REVENGE írójának legújabb 
alkotása. A játék előzménye: a vikingek 
királya elrabolta az ország erejét és 
most a sötét hatalom jogara (Dark Scept-
re) uralkodik az országon. Thane király 
vezetésével egy csapat indul útnak, hogy 
az országot felszabadítsa az iga alól, 
megtalálja és megsemmisítse a játék 4000 
(!) lehetséges helyszíne közül valamelyi-
ken elrejtett hatalmat. A játék érdekes-
sége, hogy a játékos nem csak egy figurát irányít, hanem egy egész csapatot, külön-
külön. A csapat vezérlése a billentyűzet vagy a joystick által irányított parancsok-
kal lehetséges. Ezekkel a parancsokkal adjuk ki az instrukciókat a team tagjainak, 
aztán hátra is dőlhetünk és figyelhetjük mi történik. Számos ilyen parancs áll ren-
delkezésünkre, pld. follow (követni valakit), protect (védekezés), stalk (lopako-
dás), harass (bosszantás), avoid (kikerülni valamit/valakit), challenge (küzdelem), 
threaten (fenyegetés) stb. 8 különböző jellemű harcos áll rendelkezésünkre, akik kö-
zött a joystick jobbra/balra mozgatásával választhatunk. A harcosok közül mindnek 
megvan a maga jó tulajdonsága: 

- THANE: Király, ő a csapat parancsnoka, nélküle a csapat tagjai elszélednének. 
- MYSTIC: A csapat varázslója, aki sok hasznos bűbájosság birtokában van. 
- HERALD: Hírvivő és ügyes harcos. 
- ASSASSIN: Vadász és bérgyilkos, őt küldjük, ha valakit meg akarunk öletni. 
- REAPER: Hóhér, félelmet ébreszt másokban. 
- F00L: Fecsegő természetű bolond, de nagyon sok jó tanáccsal is szolgál. 
- SAVAGE: Vadember az erdőből. Nagyon erős és sok mindenre használható. 
- THRALL: Alárendelt figura, de erős. Egyszerűbb feladatokra használható. 

Az aktuális harcost 5 kontrollopciőval irányíthatjuk, amelyek között a joystick 
fel/le mozgatásával választhatunk: 

- WATCH: Készenléti állapot. Ha halljuk a csattanó fém hangját, a harcos készen áll 
a küzdelemre. 
- SCAN: Megjeleníti a képernyőn a sziget teljes térképét, amelyen sárgával vannak 
jelölve a csapatunk tagjainak pozíciói, az aktuális harcost pedig fehér négyzet jel-
zi . 
- CHECK: Ezzel az opcióval vizsgálhatjuk meg az aktuális harcos személyiségét és a 
gép kiírja, hogy mi volt az utolsó parancs, amit kiadtunk neki. 
- PLAN: A segítségével parancsokat adhatunk az aktuális harcosnak. A kérdezés/vála-
szolás eljárások a képernyőt használják mindaddig, amig a parancs kiadását be nem 
fejeztük, pl. a GO TD parancsnál megjelenik a sziget térképe és a nyíllal meg kell 
határoznunk, hogy a harcost hova akarjuk küldeni. 

Mike Singleton új programja az egyik legszebben kivitelezett és legizgalmasabb stra-
tégiai kalandprogramok egyike, amely valaha is megjelent mikroszámítógépen. A ka-
landprogramok rajongói bizonyára meg fognak őrülni tőle. 
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COMBAT SCHOOL- OCEAN 
Lehet, hogy ez a játék fogja elvinni 1988-
ban az év joystick-gyilkosának kijáró pál-
mát? Az OCEAN játéka a KONAMI nagysikerű 
coin-op játékának átirata. A program egy 
kommandós-kiképzötáborba visz bennünket, 
ahol részt veszünk egy kiképzési kurzuson. 
Ez több részből áll: 

- ASSAULT COURSE: különböző akadályokat 
kell minél gyorsabban, időre leküzdenünk. 
A joystick rángatásával gyorsítjuk embe-
rünket, akivel falakat kell átugrálnunk, 
majd egy vízszintes létrán függeszkedve 
végighaladnunk. 
- FIRING RANGÉ ONE: Az első céllövészet. 
A kurzort a célra mozgatva minél több találatot kell a céltáblákon elérnünk. 
- IRON MAN RACE: Megint egy joystick-rángató szint. Sziklákkal és gödrökkel tarkí-
tott terepen majd egy folyón kenuval kell minél gyorsabban átjutnunk. 
- FIRING RANGÉ TWO: A második céllövészet. A képernyő tetején tanksziluettek jelen-
nek meg véletlenszerűen és mozgatható gépágyúnkkal minél gyorsabban ki kell lőnünk 
őket. 
- ARM WRESTLING: Karerősítés, egy nyújtón kell húzódzkodnunk. 
- FIRING RANGÉ THREE: A harmadik céllövészet. Ugyanaz, mint az első, de itt vigyáz-
nunk kell arra, hogy a vörös színű célpontokat nem szabad lelőni. 
- COMBAT WITH INSTRUCTOR: Ha eddig még bírta a joystick-unk, akkor itt biztos, hogy 
tönkretesszük,mert ez a szint a harc az egyik tanító ellen. Itt szükségünk lesz az 
összes megszerzett tapasztalatunkra. Ha teljesítettük itt is a szintet, akkor mehe-
tünk bevetésre... 

A játékot két játékos játszhatja, vagy egy a gép ellen. A program nagyon szép grafi-
kával és hanghatásokkal van megvalósítva, igazán élvezetes szórakozást nyújt. 

RASTAN SAGA-Ocean 
A RASTAN 1987. legsikeresebb pénzbedobós 
játékautomatája volt az angol játékter-
mekben. Ez ösztönözte az OCEAN-t arra, 
hogy megvegye a játék licencét a japán 
TAITO cégtől és megjelentesse a játék 
számítógépes átiratát. A RASTAN SAGA egy 
elég jól kivitelezett, BARBARIAN-szerű 
harcszimulációval megvalósított játék, de 
eltérően attól, itt mászkálnunk is kell. 
A játék elég sablonos előzményekkel in-
dul: egy távoli országot gonosz hatalom 
igázott le és Rastan, a barbár harcos el-
indul, hogy felszabadítsa őket az elnyo-
más alól. Először hat szinten kell átve-
rekednie magát, ahol a gonosz Karg varázsló szörnyekből álló hordái ellen kell küz-
denie, majd a hetedik szinten magával a varázslóval kerül szembe. Karg egy sokfejű 
sárkány képében jelenik meg. Ha az összes fejét levágtuk, a játékot teljesítettük. 
Idáig persze senki sem fog eljutni örökéletpoke nélkül... 
Tipikus OCEAN-féle akciójáték, nagyon élvezetes grafikával. 
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Té rképme 11 ékjét 
térképmelléklet 

Mivel könyvünk méretbeli lehetőségei sajnos eléggé korlátozottak, a játékleírások 
közül is csak néhány kerülhetett bele. Ezt a számot azzal szeretnénk emelni, hogy 
ebben a részben néhány ismertebb Commodore-játéknak közöljük a térképét. Ez jelentős 
segítség lehet a játékosoknak és így megmarad az az öröm is nekik, hogy a játék meg-
oldására maguktc" **ttek rá. 
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